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Blekinge tekniska hogskola
Sektionen for teknokultur, humaniora och samhillshyggnad

Studieplan for forskarutbildning i
Utveckling av digitala spel, 160 p

1. Allmant om forskarutbildningen

Forskarutbildningen i &mnet Utveckling av digitala spel genomfors i samverkan
mellan andra forskarutbildningsédmnen vid BTH. En styrgrupp med representanter
frdn Utveckling av digitala spel, Teknovetenskapliga studier, Datorsystemteknik
och Programvaruteknik och Datavetenskap, stoder verksamheten och samverkan.

Forskarutbildningen bestar av en kursdel och en avhandlingsdel. Kursdelen bestar
av kurser inom dmnet Utveckling av digitala spel , kurser som ingér i andra sam-
verkande forskarutbildningsprogram vid BTH, samt andra kurser som &r relevanta
for den enskilda forskarstuderande. Det 4r en mélsittning att doktoranden ocksa
skall ldsa kurser som ges vid andra institutioner och lirositen.

2. Amnesbeskrivning
Forskning i digital spelutveckling fokuserar pa innovationer inom spelkon-
cept, game play mekanik, spelsystem, stédjande teknologier samt processer.

Forskningsfiltet dr i grunden tvérvetenskapligt och kan betraktas utifran
minst tva grundlidggande perspektiv:

¢ [nnovation inom speldesign, form, upplevelser, funktion och spelandets
natur
¢ Innovation inom utvecklingsprocesser, verktyg och teknologier for indu-
strin.
Innovation inom speldesign berdr utvecklingen av nya typer av spel och spelupp-
levelser. Det kan innebéra nya varianter av dator-baserat game play, men ocksa
spel som blandar element frén dator-baserat game play med fysiskt iscensatta,
platsbaserade och mobila spel och vad man idag, i brist pa ndgon limplig Sver-
sattning, kallar “ubiquitous games” och pervasive games”. Nytt, innovativt game
play kan styra de tekniska innovationerna, liksom nya tekniska I6sningar kan ligga
till grund for nya former av game play. Forskningen inom detta filt handlar frimst
om utvecklingen av ny spellogik och processeringsmodeller, férbéttrade simule-
ringstekniker och Al-tekniska applikationer for utveckling av spelkaraktirer, sy-
stem for interaktiva narrativer samt dialogsystem for spel. Detta forskningsfilt kan
berikas med forskning fran andra filt for att utveckla nya specifika funktionella
applikationer for spel, sésom ldrandespel, e-handel och nya arbetsformer. Forsk-
ning inom detta filt kan ocksa handla om utforskandet av spel utifrén ett kontem-
porért konstnérligt, praktiskt perspektiv, som en kéilla till innovation inom spel-
former och funktion.

Innovation inom utvecklingsprocesser, verktyg och teknologier for industrin, in-
volverar ett brett filt av teknisk forskning, av vilka foljande ingar:
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- arkitekturer och motorer som stddjer nya former av game play

- standarder och modeller for infrastrukturer for nya sitt att gruppera spel,
inklusive system for delade, distribuerade och sammanlidnkade spelvirldar,
infrastrukturer for s k cross-media, ubiquitous och pervasive gaming, samt
verktyg for utveckling och distribution av komponenter fér spelmoduler.

- Verktyg och metodologier for speltestning

- Verktyg och metodologier for hantering av spelar “communities”

- verktyg och teknologier for att forhoja effektiviteten, prestationen, kompa-
tibiliteten eller flexibiliteten i spelproduktion. Detta filt inkluderar nya
former av forfattarverktyg f6r 3D-modeller, animationssekvenser,
spelkaraktirer, spellogik och system of interaktivt beréttande. Forskning
inom detta falt kan ocksé inkludera tekniker for att procedurellt och
algoritmiskt generera spelinnehéll, eller metoder for att hoja
abstraktionsnivén i spel styrning och scripting

- specifika komponenter for spel och spelmotorer, sdsom Al-motorer, for-
bittrade fysikmotorer, innovativa renderingsbibliotek, plug-ins f6r spel-
komponenter, komponenter for karaktirskontroll, dialogsystem, system for
generering av berittelser, samt procedurella generatorer av virld- eller
spelobjekt

Forskning inom digital spelutveckling kan befruktas av méanga andra filt
och discipliner, med ett forskningsprogram som siktar mot innovativ utveck-
ling eller forbittring av spelformer, teknologier och processer.

3. Syfte och mal

Forskarutbildningen syftar till att fordjupa den studerandes d&mneskunskaper
och att stédja den studerandes utveckling till en kritiskt tdnkande och sjilv-
stindig forskare. Utbildningen leder till licentiat- och/eller doktorsexamen.

MAI for licentiatexamen ar att den forskarstuderande skall ha tilldgnat sig:

 fordjupade kunskaper inom dmnesomradet

» kunskap om och tillimpade praktiska fardigheter i forskningsmetodik

. ingaende kdnnedom om aktuella problemstéllningar inom den interna-
tionella forskningen pa omradet

- kénnedom om aktuella samhéllsrelevanta problemstillningar av vikt for
omréadet

- forméga att bdde muntligt och skriftligt presentera sitt forskningsomrade
och sina forskningsresultat

Mal for doktorsexamen é&r att den forskarstuderande skall ha tilldgnat sig
(utdver malen f6r licentiatexamen):

« formaga att sjalvstiandigt planldgga, leda, och slutféra forsknings- och
utvecklingsprojekt

. forméga att sjdlvstindigt producera forskningsresultat av sddan kvalitet
att de kan publiceras i vdlrenommerade tidskrifter och pa konferenser.
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4. Utbildningens uppldggning
For licentiatexamen bestér forskarutbildningen av totalt 80 podng fordelade
enligt foljande:

« kurser omfattande 30 till 40 podng
. forskningsarbete omfattande 40 till 50 podng i form av en vetenskaplig
uppsats eller en rapport.

Storleken pa studiekursen och forskningsarbetet fastslds i den individuella
studieplanen.

For doktorsexamen (dér uppnadda resultat vid licentiatexamen far ingd)
bestér forskarutbildningen av

« studiekurser omfattande 60 poédng

. forskningsarbete omfattande 100 poéng i form av en vetenskaplig av-
handling, doktorsavhandling, som skall férsvaras vid en offentlig dispu-
tation

Det rekommenderas att den forskarstuderande avldgger licentiatexamen
eftersom denna examen utgor ett viktigt delmal i utbildningen.

For varje forskarstuderande utses en doktorskompetent handledare och en
docentkompetent examinator. Dessutom kan en eller flera bitridande hand-
ledare utses.

Vid antagningen till forskarutbildningen skall den forskarstuderande till-
sammans med handledare och examinator uppritta en individuell studieplan.
Denna skall uppdateras arligen och innehélla:

« en tidsplan for hela forskarutbildningen
. en plan 6ver de kurser som skall ingd i studiekursen
. inriktningen pa avhandlingsarbetet

Den forskarstuderande bér minst en géng om dret presentera sina forsk-
ningsresultat och framtida forskningsinriktning vid ett 5ppet seminarium.

5. Kursinnehall

Valet av kurserna i forskarutbildningen &r beroende av den studerandes for-
kunskaper och faststills i samrdd mellan handledaren och den forskarstude-
rande. Det finns tva kategorier av kurser: profilkurser och allménna kurser.

Av dessa kurser ska minst 20 po#ng vara av teknisk karaktar.

Profilkurser

Profilkurser inom Utveckling av digitala spel kan dels utgoras av mer tradi-
tionellt upplagda kurser och seminarier, dels vara kurser med delvis indivi-
duella lirandemal inom ramen for stérre dvergripande projekt. Exempel pa
kurser som hir kan ing4 #r virtual communities, characterisation in games,
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emergent narrative, simulation techniques, artificial intelligence techniques,
game semiotics, dialog and discourse systems, generative game worlds,
massively-multiplayer game development and trans-reality gaming. Minst
halften av kurspoingen i doktorsexamen bor tas inom ramen for profilkur-
serna.

Kurser kan ocksa tas i angrinsande forskningsomraden relevanta for av-
handlingsomradet.

Allmianna kurser

Har kan det ing kurser i industriella utvecklingsprocesser, forskningsmeto-
dik i tvirvetenskaplig kontext, vetenskapsteori, informationssékning, veten-
skapligt skrivande, pedagogik, ledarskap, projektfinansiering och liknande
omréden. Minst 15 podng bér vara av denna typ.

6. Avhandling

For licentiatexamen giller att betyg pa avhandlingen ges av examinatorn
sedan avhandlingen varit tillganglig for granskning. Avhandlingen skall visa
att den studerande kan redogdra for metodik och resultat pd ett for dmnet
relevant och vetenskapligt 6vertygande sitt. Den forsvaras vid ett offentligt
seminarium, som halls vid sektionen.

For doktorsexamen skall resultatet av arbetet ldggas fram i form av en dok-
torsavhandling. Denna kan utformas antingen som ett sammanhéngande
verk (monografi) eller som ett antal vetenskapliga uppsatser jamte en kort
sammanfattning (sammanldggningsavhandling). Avhandlingen skall baseras
pa ett sjilvstindigt arbete och skall kvalitetsmassigt ligga pé sddan niva att
den i sin helhet eller i sammandrag bedéms uppfylla rimligt stéllda krav for
att antas till publicering i en internationell vetenskaplig tidskrift eller konfe-
rens av god kvalitet. Doktorsavhandlingen skall forsvaras vid offentlig dis-
putation (enligt den ordning som foreskrivs i hogskoleforordningen kap. 8,
17-23 §). Avhandlingen betygsitts av en betygsndmnd bestéende av tre eller
fem ledaméter som utses av fakultetsndmnden vid Blekinge tekniska hog-
skola.

Det rekommenderas att avhandlingarna forfattas pa engelska.

7. Behorighetskrav, urval och antagning
Fér behorighet till forskarutbildningen krivs:

. en kandidatexamen med en inriktning, som bedoms relevant for Utveck-
ling av digitala spel . Beroende p& avhandlingens inrikining gors en be-
démning av grundexamen.

. minst 20 podng inom dmnen, som relaterar till Utveckling av digitala
spel samt informations- och kommunikationsteknik



200503 11

Kraven pa forkunskaper enligt ovan anses uppfyllda 4ven av den som i an-
nan ordning inom eller utom landet forvirvat i huvudsak motsvarande kun-
skaper. Relevansen provas i det enskilda fallet.

Den som uppfyller behorighetskraven kan antas till forskarutbildning om
den sokande bedoms ha formaga att tillgodogéra sig forskarutbildningen
och om plats kan beredas. Aven om behorighetskravet 4r 120 poing vad det
géller omfattningen av hogskoleexamen &r det &nskvirt med en magisterex-
amen eller omfattande och relevant arbetslivserfarenhet for antagning.
Grunden f6r urval bland behoriga sékande till forskarutbildning 4r graden av
formaga att tillgodogora sig forskarutbildningen.

Ansdkningar till forskarutbildning ska tillstyrkas av en av fakultetsnimnden
utsedd styrgrupp.

Antagningen till forskarutbildningen sker kontinuerligt.

8. Betyg
Savdl studiekursen (och dess delkurser) som licentiat- och doktorsavhand-
lingarna betygsétts med "godkind" eller "underkind".

9. Ovrigt
Den engelska dverséttningen av dmnesbeskrivning for licentiat- och dok-
torsexamen skall vara Digital Game Development.





