Blekinge Tekniska Högskola

Inst för ekonomi, management och samhällsvetenskap

Utbildningsplan för

Entreprenörprogrammet, 120 poäng

( Study programme for Entrepreneurs , 120 credit points)

1. Beslut och riktlinjer

Beslutet om att inrätta utbildningsprogrammet har fattats av Högskolestyrelsen för Blekinge Tekniska Högskola. Ansvarig institution för utbildningsprogrammet är Institutionen för ekonomi och management. Utbildningsplanen är fastställd av Grundutbildningsnämnden  2003-05-08. 

Denna utbildningsplan gäller för programmet med antagning höstterminen 2002 och framåt (tills ny utbildningsplan beslutats).

2. Allmänt

En entreprenör är en person som är extra företagsam och vill vara med och leda utvecklingen inom sitt område.  En entreprenör ser nya affärsmöjligheter, initierar nya projekt och ser till att dessa realiseras.  Som entreprenör kan man agera i många sammanhang: t.ex. starta helt nya företag, leda och utveckla små företag eller leda utvecklingsprojekt i större företag.  BTH:s allmäna målsättning att verka inom området tillämpad IT genomsyrar även detta program.

3. Mål

De allmänna målen för utbildningen anges i högskolelagen. Utbildningen ska vila på vetenskaplig grund.  

Programmet ska ge studenter, utöver kunskaper och färdigheter, förmåga till självständig och kritisk bedömning, förmåga att självständigt lösa problem samt förmåga att följa kunskapsutvecklingen inom entreprenörskap och berörda IT-områden.  

Det specifika målet med denna utbildning är att studenten ska få utrymme för och utveckla sin företagsamhet, sin entreprenöriella förmåga.  Dessutom är målet att studenten ska få goda kunskaper i både ekonomi och IT.

För att nå det målet har programmet tre viktiga ingredienser.  Den första 

ingrediensen är en gedigen utbildning i management där studenten lär sig att använda modeller för att skilja dåliga idéer från goda och göra sunda ekonomiska bedömningar inför viktiga beslut. Personliga färdigheter som ledarskap och kreativitet ägnas särskilt utrymme.

Den andra ingrediensen är informationsteknik – dels för att träna studentens förmåga att utveckla affärsidéer som bygger på IT-produkter, dels för att ge studenten kunskap om att använda IT-verktyg som hjälpmedel i entreprenörsrollen.  

Den tredje och kanske viktigaste, är att studenten i kontakten med entreprenörer ute i verkligheten får en förståelse för entreprenörskapets villkor, dess utmaningar och fällor. Det ger en grundlig träning i kreativitet, i att se möjligheter där andra kanske bara ser problem.

Utbildningen är treårig och leder fram till en Filosofie kandidatexamen i företagsekonomi.

4. Förkunskapskrav

För att bli antagen till programmet Entreprenörsutbildning krävs, förutom grundläggande behörighet för högskolestudier:

Matematik kurs C samt samhällskunskap kurs A med lägst betyget godkänd. (Standardbehörighet D.4.1). Från gamla gymnasieskolan:  Matematik 3 åk från S, E, N, T eller 2 åk Te eller KomVux etapp 3 samt samhällskunskap 2 åk från två/tre årig linje eller KomVux etapp 2 med lägst betyget 3.

5. Huvudsaklig uppläggning av utbildningen

Programmet har tre pedagogiska hörnstenar: Teori, träning och praktik. Samtliga ingående kurser skall, utöver teori, innehålla element av träning i trygg laboratoriemiljö och praktik genom fältstudier alt. projekt i samarbete med externa organisationer eller andra BTH-program.

Teoridelen skall bygga på vetenskaplig grund och spegla forskningsfronten i de aktuella ämnena. Träning avser tillämpning av teorierna i simulerad datormiljö, i rollspel eller i seminarieform. Projekten skall både träna förmågan att lösa verkliga problem och att utveckla de personliga och sociala kvaliteter som man behöver som entreprenör.  

En stor del av arbetet är nätbaserat med olika Internet-baserade utbildningsverktyg.   Genom hela utbildningen går en strimma, kursen Entreprenörskap i teori och praktik, som omfattar seminarier, gästföreläsningar av praktiker och projektarbeten.

Utbildningen är på heltid.  Även om programmet ges på campus, kan vissa kursmoment att vara nätbaserade.  Det huvudsakliga språket för utbildningen är svenska, men flera kurser utnyttjar engelskspråkig litteratur och enstaka kurser kan komma att ges på engelska. 

Utbildningen avslutas med ett självständigt arbete på 10 poäng.

Den rekommenderade studiegången anges schematiskt nedan. Obligatoriska kurser markeras med fetstil.

Villkor för valbara kurser specificeras i  bilaga A. 

Både kursutbudet och placeringen i tiden kan förändras då programmet ska genomgå kontinuerlig utvärdering.

Kursplanering för Åk 1 :

	1
	FEA033Ny
	Systematisk affärsutveckling I
	5 p

	2
	AOA0022
	Projorg o arbetsvetenskap
	5 p

	3
	FEA015
	IT och dess tillämpningar
	5 p

	4
	FEA020
	Intro till Marknadsföring i den nya ekonomin
	5 p

	5
	FEA006
	Entreprenörskap i teori o praktik  (ETP)
	0 p

	6
	FEB010
	Produktkalkylering och projektstyrning
	5 p

	7
	FEA023Ny
	Webbproduktion 
	5 p

	8
	FEA010
	Skaffa kapital o investera
	5 p

	9
	FEB016
	Systematisk affärsutveckling II
	5 p


Kursplanering för Åk 2:
	10
	FEB008
	Internetekonomi
	5 p

	11
	SOC002
	Personlig utveckling
	5 p

	12
	FEA006
	ETP 
	2,5 p

	13
	FEB016
	Systematisk affärsutveckling II 
	0 p

	14
	JUA004
	IT-juridik
	5 p

	15
	
	Teknikhistoria
	5 p

	16
	NAAxxx
	Introduktion till samhällsekonomin
	5 p

	17
	FEB013
	E-handel Tekniska system
	5 p

	18
	FEA006
	ETP 
	2,5 p

	19
	
	Valfri kurs inom informatik-området.
	5 p


Kursplanering för Åk 3:
	20
	FECXXX
	Introduction to Investments in the IT-industry  
	10 p

	21
	FEA006
	Entreprenörskap i Teori och Praktik
	5 p

	22
	FEB016
	Systematisk affärsutveckling II 
	0 p

	23
	
	Valfria kurser 
	15 p

	26
	FEC007
	Kandidatarbete i företagsekonomi
	10 p


6.
    Examination och betygsystem

Examinationsformer och betygssättning anges i kursplanen för varje kurs och varje kurs examineras för sig.  Det finns stor variation i examinationsformerna under utbildningen, både skriftliga och muntliga tentamina kan förekomma, såväl som inlämningsuppgifter av olika slag, laborationer och rapporter.  Variationen i examinationsformerna fyller ett pedagogiskt syfte då olika former av kunskapspresentation tränas. Både betygssystemet U,G,VG samt betygssystemet U,G kan förekomma på kursexamination.

7.            Övergångsregler mellan årskurser

Varje årskurs omfattar studier på sammanlagt 40poäng.  I det fall att en student blir godkänd i färre än 30 poäng på programmets kurser efter årskurs ett eller 60 poäng på programmets kurser efter årskurs två, ska studenten ta kontakt med studievägledning för att diskutera en individuell studieplan där studiegången och/eller studietakten kan justeras. 

Utöver dessa övergångsregler mellan årskurser kan det också finnas förkunskapskrav på kursnivå som gör att man inte kan läsa vissa kurser utan att ha klarat vissa tidigare kurser. Detta framgår av respektive kursplan. 

    8.             Examen

Programmet Entreprenörutbildning, 120p, avser att leda fram till en Filosofie kandidatexamen i företagsekonomi med  inriktning mot Entreprenörskap. Motsvarande engelska benämningen är Degree of Bachelor of Science in Business Administration, Specialisation  Entrepreneurship.

Om studenten väljer att inte följa den rekommenderade studiegången har studenten alltid möjlighet att läsa kurser för att erhålla en av de generella examina som högskolan har, d.v.s. genom att läsa tillräckligt många poäng i olika ämnen. Detta framgår av examensordningen.

Appendix A: Valbara kurser inom programmet
Under andra och tredje årskursen har studenten möjlighet att specialisera sig inom sitt huvudsakliga intresseområde. Kurser motsvarande 5+15 poäng kan väljas tämligen fritt för att förbereda studenten för examensarbetet eller på annat sätt vidga studentens kompetens. De enda restriktioner som gäller är att studentens kursval inte äventyrar uppfyllandet av bestämmelserna i Examensordningen.  

Kursbeteckningar:

De första två bokstäverna i en kurskod anger ämnet.  Den tredje bokstaven anger nivå.

Siffrorna är löpnummer.  Där löpnummer ersatts med XXX har det ännu inte fastställts.

Amne:

AO
Arbetsvetenskap

DV
Datavetenskap

FE
Företagsekonomi

JU
Juridik

HA
Handelsrätt

NA
Nationalekonomi

SO
Sociologi

ST
Statistik

Nivå:

A
  1 – 20p

B
21 – 40p

C
41 – 60p

Appendix B: Informationstext om programmet

PRIVATE
En entreprenör är en person som är extra företagsam och vill vara med och leda utvecklingen inom sitt område. En entreprenör ser nya affärsmöjligheter, initierar nya projekt och ser till att dessa blir verklighet. 

Som entreprenör kan du alltså agera i många olika sammanhang: Du kan till exempel starta helt nya företag, leda och utveckla små företag eller leda utvecklingsprojekt i större företag eller organisationer. 

Målet med denna utbildning är att du ska få utrymme för och utveckla din företagsamhet, din entreprenöriella förmåga. Dessutom är målet att du skall få goda kunskaper i både ekonomi och IT och om relationerna mellan dessa ämnen; allt för att Du skall bli en framtidens IT-PRENÖR.


För att nå det målet har programmet tre viktiga ingredienser.  Den första 

är en gedigen utbildning i management där studenten lär sig att använda modeller för att skilja dåliga idéer från goda och göra sunda ekonomiska bedömningar inför viktiga beslut. Det gäller både om du blir egen företagare och om du jobbar som projektledare. Personliga färdigheter som ledarskap och kreativitet ägnas särskilt utrymme.

Den andra ingrediensen är informationsteknik – dels för att träna studentens förmåga att utveckla affärsidéer som bygger på IT-produkter, dels för att ge studenten kunskap om att använda IT-verktyg som hjälpmedel i entreprenörsrollen.  

Den tredje och kanske viktigaste, är att studenten i kontakten med entreprenörer ute i verkligheten får en förståelse för entreprenörskapets villkor, dess utmaningar och fällor. Det ger en grundlig träning i kreativitet, i att se möjligheter där andra kanske bara ser problem.

Programmet har tre pedagogiska hörnstenar: Teori, träning och praktik. Samtliga ingående kurser skall, utöver teori, innehålla element av träning i trygg laboratoriemiljö och praktik genom fältstudier alt. projekt i samarbete med externa organisationer eller andra BTH-program.

Teoridelen skall bygga på vetenskaplig grund och spegla forskningsfronten i de aktuella ämnena. Träning avser tillämpning av teorierna i simulerad datormiljö, i rollspel eller i seminarieform. Projekten skall både träna förmågan att lösa verkliga problem och att utveckla de personliga och sociala kvaliteter som man behöver som entreprenör.  

 
En stor del av arbetet är nätbaserat med olika Internet-baserade utbildnings-verktyg. Vi siktar också mot ett nätverksbyggande tillsammans med andra entreprenörprogram runt om i världen. För att nå full frihet och rörlighet disponerar du därför (om du vill) en egen bärbar dator under utbildningen. Flera av kurserna innehåller litteratur på engelska. 

Programmet är 3-årigt och leder fram till en Filosofie kandidatexamen i företagsekonomi. Du har mot slutet av utbildningen möjlighet att välja sådana kurser som gör att Din examen uppfyller kraven för att Du skall få kalla Dig civilekonom. 

NetPort Karlshamn

Extra spännande är att vi är med och bygger upp NetPort, Karlshamns motsvarighet till SoftCenter i Ronneby och TeleCom City i Karlskrona. Det gör vi tillsammans med kommunen och näringslivet och internt med övriga Program på Campus Karlshamn.  

Arbetsområden
Vi bedömer att det finns stora möjligheter att verka som framgångsrik entreprenör om man har gedigna kunskaper i ekonomi och IT. Det kan handla om att starta nya företag med affärsidéer som bygger på informationstekniska produkter eller tjänster. Det kan handla om att leda den tekniska utvecklingen i redan befintliga företag. Det kan handla om att leda projekt i företag eller organisationer som skall förändra sina affärsprocesser, till exempel mot e-business.
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