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1. Inriktning och Mål

En entreprenör är en person som är extra företagsam och vill vara med och leda utvecklingen inom sitt område.  En entreprenör ser nya affärsmöjligheter, initierar nya projekt och ser till att dessa realiseras.  Som entreprenör kan man agera i många sammanhang: t.ex. starta helt nya företag, leda och utveckla små företag eller leda utvecklingsprojekt i större företag.  Målet med denna utbildning är att studenten ska få utrymme för och utveckla sin företagsamhet, sin entreprenöriella förmåga.  Dessutom är målet att studenten ska få goda kunskaper i både ekonomi och IT.

För att nå det målet har programmet tre viktiga ingredienser.  Den första, och kanske viktigaste, är att studenten i kontakten med entreprenörer ute i verkligheten får en förståelse för entreprenörskapets villkor, dess utmaningar och fällor. Det ger en grundlig träning i kreativitet, att se möjligheter där andra kanske bara ser problem.

Den andra ingrediensen är ekonomi där studenten lär sig att använda modeller för att skilja dåliga idéer från goda och göra sunda ekonomiska bedömningar inför viktiga beslut.

Den tredje ingrediensen är informationsteknik – dels för att utveckla affärsidéer som bygger på IT-produkter, dels att använda IT-verktyg som hjälpmedel i entreprenörsrollen.  

Utbildningen är treårig och leder fram till en Filosofie kandidatexamen i företagsekonomi.

2. Huvudsaklig uppläggning

Under utbildningen arbetar man till stor del med projekt och ”business cases”, enskilt eller i grupp.  Merparten av projekten görs i samarbete med entreprenörer och företag eller andra organisationer.  Projekten skall både träna förmågan att lösa verkliga problem och att utveckla de personliga och sociala kvaliteter som man behöver som entreprenör.  

En stor del av arbetet är nätbaserat med olika Internet-baserade utbildningsverktyg.   Under hela utbildningen går en strimma, entreprenörskap i teori och praktik, som omfattar seminarier, gäster och projektarbete.

3. Kurser
Åk 1:

Obligatoriska kurser

Skapa lönsamhet och värden i IT-affärer, 5p

Projektorganisation och arbetsvetenskap, 5p

Introduktion till marknadsföring i den nya ekonomin, 5p

Kalkylering av projekt och produkter, 5p

Skaffa kapital och investera, 5p

Introduktion till internetekonomi, 5p

Entreprenörskap i teori och praktik, 0p

Valbara kurser

Objektorienterad programmering i Java, 10p

Alt Andra kurser inom teknikområdet, 10p

Åk 2:
Obligatoriska kurser

Webb-produktion 1, 5p

Kreativ problemlösning, 5p

E-handel, affärsstrategier,  5p

E-handel, tekniska system, 5p

Entreprenörskap i teori och praktik, 5p

Kommersiell IT-rätt, 5p

Systematisk affärsutveckling 2, 5p

Valbara kurser

Personlig utveckling, 5p

Starta IT-företag, strategier, 5p

Systematisk affärsutveckling 1, 5p

Alt. Andra kurser inom ekonomi- och teknikområdet, 15p

Åk 3:

Obligatoriska kurser

Investments in the IT-industry, 10p

Entreprenörskap i teori och praktik, 5p

Kandidatarbete i företagsekonomi, 10p

Valbara kurser

Helt valbara kurser inom ekonomi och teknik 15p 

De enda restriktioner som gäller är att studentens kursval inte äventyrar uppfyllandet av bestämmelserna i Examensordningen.  

3.Tillträdeskrav

För att bli antagen till programmet entreprenörsutbildning krävs, förutom grundläggande behörighet för högskolestudier:

Matematik kurs C samt samhällskunskap kurs A med lägst betyget godkänd. (Standardbehörighet D.4.1).  Från gamla gymnasieskolan:  Matematik 3 åk från S, E, N, T eller 2 åk Te eller KomVux etapp 3 samt samhällskunskap 2 åk från två/tre årig linje eller KomVux etapp 2 med lägst betyget 3.
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