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Forskarassistent i datavetenskap
med fokus pa visuell och interaktiv
databehandling

till BTH, Blekinge Tekniska Hogskola

med for nérvarande placering vid institutionen for kreativa teknologier i Karlskrona
Diarienr: bth-3.1.1-0016-2017

Arbetsbeskrivning:

Anstallningen ar inriktad mot forskning och undervisning av hogsta kvalité inom omradet
datavetenskap och relaterade dmnen (datorteknik, telekommunikation, etc.) vid
institutionen for kreativa teknologier (DIKR). Undervisning pa narliggande institutioner
kan ocksa forekomma vid behov. Forskningen har ett huvudfokus pa visuell och interaktiv
databehandling for avancerade applikationer sa som datorspel, mobilspel, mobila
multimediakommunikationssystem och relaterade nétverkade applikationer.
Arbetsuppgifterna inkluderar teoretiskt och experimentellt arbete inom omradet samt
programmering. | synnerhet ska prestandabeddmningar utvérdera lampliga I6sningar som
forbattrar kvalitén pé dessa applikationer. Darav innefattar arbetet teoretisk analys,
statistisk analys, algoritmdesign, och implementation via mjukvarubaserade simuleringar
och dokumentation i form av tekniska artiklar och rapporter. Undervisning och att skriva
forskningsansokningar kommer ocksa att vara en del av arbetsuppgifterna. Som forskare
och larare forvantas man delta i forskningsplanering och pedagogisk utveckling, samt
deltagande vid institutionsmoten och relaterade aktiviteter.

Beddmningsgrunder:

Behdrighetskrav:

Behorig att anstéllas som forskarassistent &r den som har avlagt doktorsexamen eller har
uppnatt motsvarande vetenskaplig kompetens. Framst bor den komma i fraga som har
avlagt doktorsexamen eller har natt motsvarande kompetens hégst sju ar fore
anstkningstidens utgang.

For denna anstéllning kréavs:

o Avlagd doktorsexamen inom datavetenskap, datorteknik, telekommunikationssystem,
eller motsvarande.

e Regelbunden publicering i valrenommerade vetenskapliga konferenser och tidskrifter.

e FOrméga att arbeta sjalvstandigt saval som i team.



Andra bedémningsgrunder
Dokumenterad erfarenhet och kunskap inom ett eller flera av omréadena:

o Dokumenterad erfarenhet av kvantitativa och kvalitativa forskningsmetoder
Experiment design och statistisk analys

Valutvecklade analytiska och problemldsningsforméagor

Dokumenterad erfarenhet inom publicering av 1SI tidskrifter

Erfarenhet bade inom analytisk och empirisk forskning

Tidigare erfarenhet och deltagande i forskningsprojekt (i samarbete med industrin)

Avvagningen mellan bedémningsgrunderna:

Som beddémningsgrund vérderas i forsta hand vetenskaplig skicklighet, och dérefter vid
pedagogisk skicklighet. Darutover beaktas graden av administrativ och annan skicklighet
som &r av betydelse for anstallningen. Vidare beaktas formaga att samverka med det
omgivande samhaéllet, att informera om forskning och utvecklingsarbete, samt att bidra till
institutionens verksamhet och utveckling av denna.

Tjanstgdringsomfattning:
100

Tilltride:

Enligt éverenskommelse

Varaktighet:
6 manader.

Kontaktperson:

Prefekten vid Institutionen for kreativa teknologier Veronica Sundstedt, tel 0455-385850,
veronica,sundstedt@bth.se

Fackliga foretradare ar Mikael Asman (SACO), tel 0455- 38 57 20 och Stina Valdenés
(TCO), tel 0455-38 54 40.

Instruktioner rérande utformningen av anstkan www.bth.se/bth/lediga-tjanster/ eller kan
fas fran personalavdelningen, tfn 0455-38 50 68.

I sin verksamhet behdver hogskolan bade kvinnors och méns erfarenheter. Hogskolan
valkomnar darfor ansokningar fran bade man och kvinnor till alla slag av anstallningar

Valkommen med din ansdkan méarkt med diarienummer senast 2017-01-31 Skicka
ansoOkan till: diarium@bth.se

Om institutionen:

Institutionen for kreativa teknologier (DIKR) har ett fokus pa visuell och interaktiv
datavetenskap vilket inkluderar discipliner sdsom datorgrafik, visualisering, spelteknik och
datoranvandning dar manniskan star i centrum. En snabbt vaxande utmaning ar insamling,
bearbetning, analys och l&mplig visualisering av data. Andra relevanta och centrala
utmaningar inkluderar hur manniskor, pa effektivt sétt, interagerar med datorer och hur
forvarvade kunskaper kan integreras i design- och utvecklingsprocesser av nya tekniska
I6sningar. Exempelapplikationsomraden inom grafik-, visualiserings- och
interaktionstekniker ar vetenskap, teknik, underhallning, halsa, offentlig sektor, etc. Var
forskning sker i huvudsak inom féljande omraden:

= Datorgrafik och visualisering: Modellering, animering, rendering, virtual reality,
bildbehandling och I&amplig visualisering och kommunikation av 2D- och 3D-data.

= Digital spelutveckling: Spelutvecklingsprocesser, nya interaktionstekniker
(biofeedback) for spel, serious games samt spel fér underhallning.

= Metoder och tekniker for ménniska-dator-system: Ménniska-datorinteraktion,
interaktionsdesign, anvéndarstudier och 6gonstyrnings- och
dgonsparningstekniker.

DIKR é&r ocksa involverade inom utbildning pa civilingenjors-, master-, och
kandidatprogram.


mailto:doris.bohman@bth.se
https://www.bth.se/om-bth/lediga-tjanster/
mailto:diarium@bth.se

DIKR har idag 20 anstallda som bestar av professorer, larare/forskare, doktorander och
administrativ personal.

http://www.bth.se/dikr

BTH, Blekinge Tekniska Hogskola

Blekinge Tekniska Hogskola, BTH, &r en av landets tydligast profilerade hégskolor, dar
tillampad IT och innovation for hallbar tillvéaxt star i fokus.

I den utbildning och forskning som vi bedriver integreras teknik och IT &ven med andra
amnen sasom stadsplanering, industriell ekonomi, design samt hélsa och vard for att bidra
till att 16sa samhéllets utmaningar. Allt vi gor p& BTH har tre tydliga perspektiv:
innovation, hallbarhet och *’in real life””, det vill sdga samarbete och utbyte med bade
néringsliv och samhalle. Utmérkande for BTH &r det nara samarbetet med naringsliv och
samhalle vilket genomsyrar bade utbildning och forskning pa saval regional, nationell som
internationell niva. Vi bedriver utbildning och forskning pa hog internationell niva. Pa
BTH finns tvé fakulteter — fakulteten for datavetenskaper och fakulteten for
teknikvetenskaper.

Valkommen med din ansokan



	Behörighetskrav:

