Handlingar till Uthildningsradets sammantréade

2014-11-19, 13.00-17.00
Utsikten, Campus Grisvik

1. Minnesanteckningar fran féregiende méte, sid 3—6
2. Forberedande av utbildningsplaner
1. Civilingenjor i datateknik och elektroteknik, 300 hp, 2011, sid 7-10
Civilingenjor i datateknik och elektroteknik, 300 hp, 2012, sid 11-15
Civilingenjor i datorsikerhet, 300 hp, 2015, sid 16-31
Civilingenjor i industriell ekonomi, 300 hp, 2015, sid 32-52
Civilingenjor 1 maskinteknik, 300 hp, 2015, sid 53—70
Civilingenjor i spel- och programvaruteknik, 300 hp, 2015, sid 71-102
Digital bildproduktion, 180 hp, 2013, sid 103—114
Digital bildproduktion, 180 hp, 2014, sid 115-126
Digital bildproduktion, 180 hp, 2015, sid 127-135
Digital ljudproduktion, 180 hp, 2013, sid 136-147
. Digital ljudproduktion, 180 hp, 2014, sid 148-158
Digital ljudproduktion, 180 hp, 2015, sid 159-167
Digitala spel, 180 hp, 2013, sid 168180
Digitala spel, 180 hp, 2014, sid 181-191
Digitala spel, 180 hp, 2015, sid 192—-200
Ekonom online, 180 hp, 2015, sid 201-209
Elektroteknik med inriktning mot telekommunikation, 180 hp, 2013, sid 210-224
Fysisk planering, 180 hp, 2015, sid 225-233
Hogskoleingenjor 1 energisysten for hallbar utveckling, 180 hp, 2013, sid 234-245
. Hogskoleingenjor 1 maskinteknik, 180 hp, 2015, sid 246—256
. International Software Engineering, 180 hp, 2014, se separat fil
. IT-sdkerhet, 180 hp, 2013, sid 257-273
. IT-sikerhet, 180 hp, 2014, sid 274-290
. IT-sdkerhet, 180 hp, 2015, sid 291-302
. Masterprogram 1 entreprendrskap och innovation, 120 hp, 2013, sid 303-311
. Masterprogram i héllbar produkt- och tjansteinnovation, 120 hp, 2015, sid 312-321
. Masterprogram i1 maskinteknik med inriktning mot strukturmekanik, 120 hp, 2015, sid
322-331
28. Masterprogram i stadsplanering, 120 hp, 2015, sid 332-338
29. Masterprogram i strategisk fysisk planering, 120 hp, 2015, sid 339-346
30. MBA-programmet, 60 hp, 2015, sid 347-354
31. Produktutveckling, 120 hp, 2015, sid 355-374
32. Produktutveckling, 180 hp, 2011, sid 375-376
33. Produktutveckling, 180 hp, 2012, sid 377-378
34. Sjukskéterskeprogrammet, 180 hp, 2015, sid 379-392
35. Software Engineering, 180 hp, 2014, sid 393—-407
36. Spelprogrammering, 180 hp, 2015, sid 408—417
37. Technical artist i spel, 180 hp, 2015, sid 418—426
38. Webbprogrammering, 180 hp, 2015, sid 427-439
39. Webbutveckling, 180 hp, 2013, sid 440—450
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40. Webbutveckling, 180 hp, 2014, sid 451-460
41. Webbutveckling, 180 hp, 2015, sid 461-469
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Minnesanteckningar
Utbildningsradet
2014-10-22

Minnesanteckningar fort vid sammantrade med Blekinge Tekniska Hogskolas Utbildningsrad

Tid: 2014-10-22, kl. 13.00-16.10
Plats: Utsikten, Campus Grasvik

Narvarande:
Ordfdrande:
Eva Pettersson

Foretrédare for verksamheten:
Abdellah Abarkan
Christel Borg t.0.m. utb.plan nr 8
Jurgen Borstler
Per-Olof Gunnarsson
Birgitta Hermansson
Vicky Johnson Gatzouras
Eleonore Lundberg
Stefan Sjodahl
Jenny Welander

Studeranderepresentanter:
Sebastian Hultstrand
Samuel Sorensson fr.o.m. utb.plan nr 7

Franvarande:

Foretradare for verksamheten
Peter Ekdahl

Studeranderepresentanter
Alexander Vestman

Sammantradet 6ppnas
Ordféranden forklarade sammantradet 6ppnat.

Faststallande av foredragningslista

Foredragningslistan faststalldes med tillagg under punkten évrigt
dar ordforanden 6nskade diskutera malmatriser. Studentkaren
tillfragades ocksa om statusen betraffande undersokningen
angaende en avgift (sjalvkostnadspris) som BTH tar for ett
kompendium som ar en forutséttning for att kunna l6sa en
examinationsuppgift. Inget resultat att aterrapportera.

Val av justerare:
Birgitta Hermanson
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Protokoll fran féregaende mote
Ordfarande ateranknat till utbildningsledarnas uppdrag dar bl.a.
samordning av kurser inom program ingar. Det har aktualiserats att
man anyo maste informera om att andring av kurser ska ske i god
tid och att det nu &r kurser for program med start 2016 som kan
andras.

Information fran ordférande

e Nasta sammantrade med utbildningsradet (19/11) forlangs
till 17.00.

e Biblioteket har aviserat att man géarna kommer ut till
programraden i klustren for att informera om bl.a.
examensmal 2. Man har sett vissa monster hos utbildningar
med bristande kvalité i samband med
kvalitétsutvarderingarna som man vill diskutera. Kontakt
tas med Anna Stockman pa biblioteket.

Examinationsmoment, definitioner
Studentkaren har efterlyst mer enhetliga och genomlysta
definitioner av examinationsmomenten. Radet diskuterade och gav
kansliet i uppdrag att gora en bred stickprovsundersokning pa ett
trettiotal kursplaner samt gora en sammanstallning av vilka
definitioner som anvands. En mindre analys av resultatet ingar i
uppdraget som senast ska redovisas i samband med radets
februarisammantrade.

Bendamningar magister- och masterprogram
Det har konstaterats att de engelska dversattningarna pa samma
program skiljer sig at pa webben, i katalogen och i Ladok.
Ladokbenamningen ska gélla, &ndra allt annat till detta. Om
Ladokbendamningen inte dverensstdammer med inrattandebeslutet
maste vi gora ett nytt inrattande. Kansliet kommer att kontrollera
Ladok mot inrattandebeslutet och aterrapportera till radet.

Jurgen Borstler presenterade en sammanstéllning 6ver Klustrets
utbildningsprogram med kommentarer fran programansvariga.

Forberedande av utbildningsplaner
1.Gemensamt masterprogram i europeisk planering, miljopolicy
och regional utveckling, 120 hp, 2015
2. Magisterprogram i datavetenskap, 60 hp, 2014
3. Magisterprogram i hallbar stadsplanering, 60 hp, 2015
4. Masterprogram i datavetenskap, 120 hp, 2014
5. Masterprogram i datavetenskap, 120 hp, 2015
6. Masterprogram i elektroteknik med inriktning mot
signalbehandling, 120 hp, 2015
7. Masterprogram i elektroteknik med inriktning mot
telekommunikationssystem, 120 hp, 2015
8. Masterprogram i entreprendrskap och innovation, 120 hp, 2013
9. Masterprogram i hallbar produkt- och tjansteinnovation, 120 hp,
2015
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10. Masterprogram i maskinteknik med inriktning mot
strukturmekanik, 120 hp, 2015

11. Masterprogram i mobila och uppkopplade mjukvaruintensiva
system, 120 hp, 2015

12. Masterprogram i Software Engineering, 120 hp, 2015

13. MBA-programmet, 120 hp, 2015

Av ovanstaende utbildningsplaner ansags foljande att efter
redaktionella andringar vara godkénda for att tas upp pa
utbildningsutskottet:

1.Gemensamt masterprogram i europeisk planering, miljopolicy
och regional utveckling, 120 hp, 2015

2. Magisterprogram i datavetenskap, 60 hp, 2014

3. Magisterprogram i hallbar stadsplanering, 60 hp, 2015

4. Masterprogram i datavetenskap, 120 hp, 2014

5. Masterprogram i datavetenskap, 120 hp, 2015

6. Masterprogram i elektroteknik med inriktning mot
signalbehandling, 120 hp, 2015

7. Masterprogram i elektroteknik med inriktning mot
telekommunikationssystem, 120 hp, 2015

8. Masterprogram i mobila och uppkopplade mjukvaruintensiva
system, 120 hp, 2015

9. Masterprogram i Software Engineering, 120 hp, 2015

Ovriga fragor

Utbildningsledarna kommer snarast att skicka ut e-post till de
programansvariga som inte skickat malmatriser till kansliet for
utbildningsplaner 2015. Deadline utbildningsradets sammantrade i
december. Det patalades att genomlysningen av malen i
utbildningsplanerna ér till stor hjalp infor kvalitétsutvarderingarna.
Christel Borg blev avtackad for sin tid i utbildningsradet.

Till ndsta mote

Motet avslutas

Eva Pettersson
Ordforande

Birgitta Hermanson
Justeras

Per-Olof Gunnarsson

Ordforanden avslutade motet och tackade for visat intresse
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Sekreterare
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Utbildningsplan for

Civilingenjor i datateknik och elektroteknik, 300 hégskolepoang

(Master of Science in Computer and Electrical Engineering, 300 ECTS
credits)

1. Beslut

Beslut om att inrétta utbildningsprogrammet har fattats av Grundutbildningsndmnden vid
Blekinge Tekniska Hogskola 2005-10-10.

Ansvarig sektion fér programmet &r Sektionen for datavetenskap och kommunikation.

Utbildningsplanen ar faststalld av Utbildningsndmnden 2011-02-23, senast reviderad
2013201 X-04XX-24-XX och géller for studenter antagna hostterminen 2011.

Programkod: DVACI

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till programmet kravs Omradesbehorighet 9: Matematik E, Fysik B och Kemi A
med l&gst betyget Godkand.

3. Examen

Utbildningen leder fram till, beroende av vald kompetensprofil, en examen pa avancerad niva
med antingen bendmningen

Civilingenjérsexamen i datateknik

eller bendmningen

Civilingenjorsexamen i elektroteknik.

Motsvarande benamning pa engelska ar

Degree of Master of Science in Engineering: Computer Science and Engineering
eller

Degree of Master of Science in Engineering: Electrical Engineering.

4. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet
Programmet bestar av obligatoriska kurser och inriktningsobligatoriska kurser. Valbarheten
inom programmet bestar alltsa i att studenten kan vélja en av fyra inriktningar.

Inom kompetensprofilen Datateknik kan studenten specialisera sig inom nagon av
inriktningarna Programvaruteknik respektive Teknisk datavetenskap.

Inom kompetensprofilen Elektroteknik kan studenten specialisera sig inom nagon av
inriktningarna Telekommunikationssystem respektive Tillampad signalbehandling.
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Obligatoriska kurser, 180 hp

MAZ1106, Linjér algebra, 7,5 hp, Matematik, grundniva, GIN

ET1106, Digitalteknik, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, GIN

IE1403, Industriell ekonomi, 7,5 hp, Industriell ekonomi, grundniva, GIN

MAZ1102, Analys, 15 hp, Matematik, grundniva, GIN

ET1413, Datakommunikation och natverksteknik, 15 hp, Elektroteknik, grundniva, GIN
SV1111, Teknisk kommunikation, 7,5 hp, Svenska, grundniva, GIN

MAZ1109, Matematik, fortsattningskurs, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

ET1107, Elkretsteori, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

ET1203, Signalbehandling I, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

DV1107, Introduktion till programmering och datastrukturer, 15 hp, Datavetenskap,
grundniva, GIN

MT1112, Mekanik grundkurs, 7,5 hp, Maskinteknik, grundniva, GIN

DV1130, Datorteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F

PA1106, Programvarudesign, 7,5 hp, Programvaruteknik, grundniva, G1F

MS1407, Matematisk statistik, 7,5 hp, Matematisk statistik, grundniva, G1F

FY1415, Vagfysik, 7,5 hp, Fysik, grundniva, GIN

DV1460, Realtids- och operativsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
SL1405, Miljostrategi och hallbar utveckling, 7,5 hp, Strategiskt ledarskap for hallbarhet,
grundniva, GIN

ET1493, Analog och digital elektronik, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

PA1420, Systemutvecklingsprojekt i grupp, 15 hp, Programvaruteknik, grundniva, G1F
H11403, Teknikhistoria och samhéllsutveckling, 7,5 hp, Historia, grundniva, GIN

Inriktningsobligatoriska kurser, 120 hp per inriktning

Inriktning 1: Datateknik — Programvaruteknik

DV1454, Databasteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F

D\1458DV2557, Tillampad artificiell intelligens, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
PA1412, Praktisk kravhantering, 7,5 hp, Programvaruteknik, grundniva, GIN

DV2542, Larande-systemMaskininlarning, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN
PA2516, Verifiering och validering, 7,5 hp, Programvaruteknik, avancerad niva, A1IN
PA253712, Forskningsmetodik i Datavetenskap/Programvaruteknik, 7,5 hp,
Programvaruteknik, avancerad niva, A1IN

DV2544, Multiprocessorsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN

DV2545, Fordjupningskurs i datavetenskap och kommunikation, 7,5 hp,
Datavetenskap/Programvaruteknik, avancerad niva, AIN

PA2513, Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning, 7,5 hp,
Programvaruteknik, avancerad niva, AIN

PA1410, Programvaruarkitektur och kvalitet, 7,5 hp, Programvaruteknik, grundniva, G2F
PA2515, Praktisk projektstyrning inom programvarutillverkning, 7,5 hp, Programvaruteknik,
avancerad niva, AIN

PA2520, Produktlinjearkitektur, 7,5 hp, Programvaruteknik, avancerad niva, A1F

DV2524, Examensarbete i datavetenskap for civilingenjorer, 30 hp, Datavetenskap, avancerad
niva, A2E

Inriktning 2: Datateknik — Teknisk datavetenskap

DV1454, Databasteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
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DV25571458, Tillampad artificiell intelligens, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva;
GiFAvancerad niva, AIN

DV2542, Larande-systemMaskininlarning, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN
DV2530, Beslutsstddjande system, Datavetenskap, avancerad niva, AIN

DV2541, Agentsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN

PA253712, Forskningsmetodik i programvaruteknik/datavetenskap, 7,5 hp,
Datavetenskap/Programvaruteknik, avancerad niva, AIN

DV2544, Multiprocessorsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, ALN

DV2545, Fordjupningskurs i datavetenskap och kommunikation, 7,5 hp,
Datavetenskap/Programvaruteknik, avancerad niva, AIN

PA2513, Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning, 7,5 hp,
Programvaruteknik, avancerad niva, A1IN

DV1457, Programmering i UNIX-miljo, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F
DV2546, Programvarusakerhet, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN

DV1463, Prestandaoptimering, 7,5p, Datavetenskap, grundniva, G2F

DV2524, Examensarbete i datavetenskap for civilingenjorer, 30 hp, Datavetenskap, avancerad
niva, A2E

Inriktning 3: Elektroteknik — Telekommunikationssystem

ET2532, TCP/IP Internetteknik, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AIN

MA1434, Komplex analys och transformer, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

ET2533, Verktyg for analys av natverk och tjanster, Elektroteknik, avancerad niva, AIN
MS2502, Stokastiska processer, 7,5 hp, Matematisk statistik, avancerad niva, A1IN
ET2535, Network management, 7,5p, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

ET2534, Simulering, 7,5p, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

ET1446, Programutveckling for telekommunikationssystem, 7,5hp, Elektroteknik, grundniva,
G1F

ET2536, Tillampad network management, 7,5hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1F
MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap,
Elektroteknik/Maskinteknik, avancerad niva, A1F

ET2533, Kapacitetsanalys, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AIN

ET2540, Natverkssakerhet, 7,5p, Elektroteknik, avancerad niva, A1N

ET2541, Fordjupningskurs i telekommunikationssystem, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A1F

ET2562, Examensarbete for civilingenjorer i elektroteknik, 30 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A2E

Inriktning 4: Elektroteknik — Tillampad signalbehandling
ET1469, Signalbehandling I1, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G2F

MA1434, Komplex analys och transformer, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F
ET2546, Flerdimensionell signalbehandling, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad nivd, A1IN

=0

MS2502, Stokastiska processer, 7,5 hp, Matematisk statistik, avancerad niva, AIN
FY 2502, Elektromagnetisk féltteori, 7,5 hp, Fysik, avancerad niva, AINET2543 Digital

ET2534, Simulering, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AINETF2542-Adaptiv
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ETF2564ET1504, Tillampad adaptiv-signalbehandling, 7,5p, Elektroteknik, avancerad
pivagrundnivd, ALFG1F

ET2545, Ljud- och vibrationsanalys, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AIN

MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap, 7,5 hp,
Elektroteknik/Maskinteknik, avancerad niva, A1F

ET2573, App-utveckling med ljudtillampningar, 15 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1N
MA1437, Differentialekvationer med Liegruppanalys, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

ET2551, Examensarbete for civilingenjorer i elektroteknik, 30 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A2E

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet foréandras.
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Utbildningsplan for
Civilingenjor i datateknik och elektroteknik, 300 hégskolepoéang

(Master of Science in Computer and Electrical Engineering,
300 ECTS credits)

1. Beslut

Beslut om att inrétta utbildningsprogrammet har fattats av Grundutbildningsndmnden vid
Blekinge Tekniska Hogskola 2005-10-10.

Ansvarig sektion fér programmet &r Sektionen for datavetenskap och kommunikation.

Utbildningsplanen &r faststalld av Utbildningsnamnden 2011-11-17, senast reviderad
2013201 X-04-XX24XX och géller for studenter antagna hostterminen 2012.

Programkod: DVACI

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till programmet kravs Omradesbehdrighet 9: Matematik E, Fysik B och Kemi A.

3. Examen

Utbildningen leder fram till, beroende av vald kompetensprofil, en examen pé avancerad niva med
antingen bendmningen

Civilingenjorsexamen i datateknik

eller bendmningen

Civilingenjorsexamen i elektroteknik.

Motsvarande bendmning pa engelska ar
Degree of Master of Science in Engineering: Computer Science and Engineering

eller
Degree of Master of Science in Engineering: Electrical Engineering.

4. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet
Programmet bestér av obligatoriska kurser, inriktningsobligatoriska och valbara kurser.
Programmet har tre inriktningar. Tva av inriktningarna ingar i huvudomradet elektroteknik och

ger en specialisering inom telekommunikationssystem eller tillampad signalbehandlig, och den
tredje inriktningen ingér i huvudomréadet datavetenskap och ger en specialisering inom datateknik.
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Obligatoriska kurser, 180 hp

e MAL106, Linjar algebra, 7,5 hp, Matematik, grundnivé, G1N

e ET1106, Digitalteknik, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, GIN

e |E1403, Industriell ekonomi, 7,5 hp, Industriell ekonomi, grundniva, GIN

e MAL1102, Analys, 15 hp, Matematik, grundniva, GIN

e [ET1413, Datakommunikation och nétverksteknik, 15 hp, Elektroteknik, grundniva, GIN
e SV1111, Teknisk kommunikation, 7,5 hp, Svenska, grundniva, GIN

e MA1458, Matematik, fortsattningskurs, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

e [ET1491, Elkretsteori, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

e ET1468, Signalbehandling I, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

e DV1517, Introduktion till programmering och datastrukturer, 15 hp, Datavetenskap,
grundnivd, GIN

e MT1476, Mekanik grundkurs, 7,5 hp, Maskinteknik, grundniva, GIN

e DV1464, Datorteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F

e PA1415, Programvarudesign, 7,5 hp, Programvaruteknik, grundniva, G1F

e MS1407, Matematisk statistik, 7,5 hp, Matematisk statistik, grundniva, G1F

e FY1415, Vagfysik, 7,5 hp, Fysik, grundniva, GIN

e DV1460, Realtids- och operativsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F

e SL1405, Miljostrategi och hallbar utveckling, 7,5 hp, Strategiskt ledarskap for hallbarhet,
grundniva, GIN

e [ET1493, Analog och digital elektronik, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F
e PA1420, Systemutvecklingsprojekt i grupp, 15 hp, Programvaruteknik, grundniva, G1F
e HI1403, Teknikhistoria och samhallsutveckling, 7,5 hp, Historia, grundniva, GIN

Inriktningsobligatoriska kurser, 105 hp per inriktning

Inriktning 1: Datateknik

e PA2513, Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning, 7,5 hp,
Programvaruteknik, avancerad niva, AIN

o DV145954, Introduktion-till-datasakerhetDatabasteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, «J*{ Formaterat: Indrag: Vanster: 0,12 }
G1F cm

e PA2515, Praktisk projektstyrning inom programvarutillverkning, 7,5 hp, Programvaruteknik, #**{ Formaterat: Indrag: Vanster: 0,12 }
avancerad niva, AIN cm

e PA2536 Kvalitetsstyrning, 7,5 hp, Programvaruteknik, avancerad niva, AIN
e DV1538 Algoritmer och datastrukturer, 7,5 hp, Datavetenskap, grundnivd, G1F
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e PA253742, Forskningsmetodik i programvaruteknik och datavetenskap, 7,5 hp,
Datavetenskap/Programvaruteknik, avancerad niva, A1N

e DV2545, Fordjupningskurs i datavetenskap och kommunikation, 7,5 hp,
Datavetenskap/Programvaruteknik, avancerad niva, ALN

- iva; DV2557, Tillampad artificiell
intelligens, 7.5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN

e DV1457, Programmering i Unix-miljo, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F
e DV2546, Programvarusakerhet, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, AIN

o DV2524, Examensarbete i datavetenskap for civilingenjérer, 30 hp, Datavetenskap,
avancerad niva, A2E

Inriktning 2: Elektroteknik — Telekommunikationssystem
e [ET2532, TCP/IP Internetteknik, 7,5hp, Elektroteknik, avancerad niva. A1IN
e MA1434, Komplex analys och transformer, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

e [ET2533 Verktyg for analys av natverk och tjanster, 7,5hp, Elektroteknik, avancerad niva,
AlIN

e MS2502, Stokastiska processer, 7,5 hp, Matematisk statistik, avancerad niva, AIN

e [ET2534, Simulering, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

e ET2535, Network management, 7,5hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

e [ET2536, Tillampad network management, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

e ET1446, Programvaruutveckling for telekommunikationssystem, 7,5hp, Elektroteknik,
grundniva, G1F

e MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjérsvetenskap, 7,5 hp,
Maskinteknik/Elektroteknik, avancerad niva, A1F

e ET2541, Fordjupningskurs i telekommunikationssystem, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A1F

e ET2562, Examensarbete i elektroteknik for civilingenjorer, 30 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A2E

Inriktning 3: Elektroteknik — Tillampad signalbehandling

e [ET1468, Signalbehandling Il, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G2F

o MA1434, Komplex analys och transformer, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

e ET2546, Flerdimensionell signalbehandling, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN
e MS2502, Stokastiska processer, 7,5 hp, Matematisk statistik, avancerad niva, AIN

e FY2502, Elektromagnetisk féltteori, 7,5 hp, Fysik, avancerad nivd, AIN
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+ET2534, Simulering, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AINET2543, Digital

e MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap, 7,5 hp, f**{ Formaterat: Indrag: Vanster: 0,12
cm, Hangande: 0,63 cm

Maskinteknik/Elektroteknik, avancerad niva, A1F

e ET1504, Tillampad signalbehandling, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G1F

e [ET2573, App-utveckling med ljudtillimpningar, 15 hp, Elektroteknik, avancerad niva, AIN

-9

-9
7 v 13 v 7 v

o ET2551, Examensarbete i elektroteknik for civilingenjorer, 30 hp, Elektroteknik, avancerad
niva, A2E

Valbara kurser
Inriktning 1: Datateknik

-9
T v T 7

o DV2544, Multiprocessorsystem, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A1IN

e PA1417, Grundldggande systmverifiering, 7.5 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F

-9
7 v 1 7 7 7

7 (L v 7 7

e PA1412, Praktisk kravhantering, 7,5 hp, Programvaruteknik, grundniva, G2F

o DV1463, Prestandaoptimering, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F

o DV2542, Maskininlarning, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad nivd, A1IN <— | Formaterat: Indrag: Vénster: 0,12
cm, Hangande: 0,63 cm

e DV2530, Beslutsstddjande system, 7.5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, AIN

Inriktning 2: Elektroteknik - Telekommunikationssystem

e [ET2538, Mobila tjanster, 7,5 hp, Elektroteknik, Avancerad niva, A1F

e [ET2537, Kapacitetsanalys, 7,5 hp, Elektroteknik, Avancerad niva, A1IN
e ET2540, Natverkssakerhet, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

e [ET2539, Green Networking, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1F

Inriktning 3: Elektroteknik — Tillampad signalbehandling

e [ET2545, Ljud och vibrationsanalys, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1F
e ET2561, Digital bildbehandling och bildanalys, 7,5 hp, Elektroteknik, avancerad niva, A1F
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e ET1503, Signalprocessorteknik, 7,5 hp, Elektroteknik, grundniva, G2F

<— | Formaterat: Indrag: Vénster: 0,12
cm, Hangande: 0,63 cm

e ET2560, Avancerad filterdesign, 7,5 hp. Elektroteknik, avancerad niva, A1IN

e MAI1437, Differentialekvationer med Liegruppanalys, 7,5 hp, Matematik, grundniva, G1F

Utbildningsprogrammet genomgér kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfdra att kursutbudet foréndras.
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Utbildningsplan for Civilingenjor i datorsakerhet
(300 hogskolepoang)

Master of Science in Computer Security

(300 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av Grundutbildningsndmnden vid Blekinge Tekniska Hogskola 2008-10-15.
Utbildningsplanen ér ej faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt .
Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: DVACD

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundlaggande behorighet + Fysik B, Matematik E . Eller: Fysik 2, Matematik 4.

3. Urval

Betygsbaserade grupper

BI Sokande med
- avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan - betyg fran gymnasieexamen

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundlaggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av gymnasiepodngen av-ser gymnasial vuxenutbildning

- betyg fran utldndsk utbildning p& gymnasial niva utan komplettering - betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva i
kombination med sédana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger grundlédggande behorighet

Blex S6kande med

- gymnasieexamen utan komplettering
Page 1
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- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behorighet

BII S6kande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg fran gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvirvade genom
provning i gymnasieskolan av den som inte &r elev dér

- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med intyg om grundldggande behorighet och studieomddme fran folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en

tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-
examen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga s6kande med gymnasieexamen ingar bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutsittning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

For fullstdndig information om urval se BTH:s antagningsordning.

4. Examen

Utbildningen leder fram till foljande examen pa avancerad niva:
Civilingenjorsexamen

i datorsdkerhet

Engelsk Oversdttning av examen:
Degree of Master of Science in Engineering

Computer Security

5. Mal

Utdver de nationella mélen for examen ska for utbildningen dven gilla foljande mél

5.1. Kunskap och forstaelse
Page 2
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Efter genomford utbildning ska studenten:

« visa brett kunnande inom huvudomrédet datavetenskap, grundlaggande matematik och datorteknik

- visa visentligt fordjupade kunskaper for de tekniska faktorer vid utvecklingen, driftsdttandet, underhallet samt avvecklingen
av komplexa datorbaserade system som kan leda till sdkerhetsproblem, samt hur dessa kan forebyggas, upptéickas och
atgdrdas

- visa insikt i aktuell forsknings- och utvecklingsarbete i datorsdkerhet

5.2. Fardighet och férmaga

- visa grundlidggande kunskaper i matematik, d v s formaga att genomféra matematiska resonemang och att definiera och
analysera matematiska modeller samt god analytisk problemlésningsformaga

« visa brett kunnande inom datorsystemteknik, inklusive hur man bygger, konfigurerar och programmerar datorsystem

« visa formaga att sjélvstandigt kunna analysera och tillimpa den vetenskapliga utvecklingen inom datavetenskap i allmédnhet
och datorsékerhet i synnerhet

« visa férmaga att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en arbetsgrupp och skapa en produktiv samverkan

5.3. Varderingsformaga och forhallningssatt

+ visa forméga att géra beddmningar dér datorsdkerheten kommer i berdring med etiska och samhilleliga sammanhang,
speciellt i situationer da individers integritet och rattssakerhet stér i konflikt med samhéllets nytta

- visa insikt i teknikens mdjligheter sérskilt da det géller att kringga skydd av olika slag

- visa insikt i vilken omfattning av ekonomisk och social skada sékerhetsbrister kan orsaka om de hanteras pa fel sétt

- visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortlopande utveckla sin kompetens, speciellt géillande

kunskaper och férdigheter om nya angreppssitt och forsvarsméjligheter i datorsystem

6. Innehall

Civilingenjor i datorsékerhet dr en femarig teknisk utbildning.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Utbildningsprogrammet genomgér kontinuerlig utvirdering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet forandras.

6.1.1. Obligatoriska kurser

Page 3
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MA1470 | Matematik grundkurs | 4 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursens syfte dr att ge en introduktion till matematikstudier pa universitetsniva.

I kursen behandlas centrala moment sasom tal, logik, médngdlédra och bevis for att forbereda studenten for fortsatta studier i
matematik. Studenten dvar problemldsning, att kommunicera matematik bade muntligt och skriftligt samt trénar dmnesspecifik

studieteknik i matematik.

MA1444 | Analys 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

DV1496 | Introduktion till séiikerhet | 4 hp | Datavetenskap | Grundniva | GIN

Kursens syfte dr att studenter ska fa en introduktion till datasékerhet samt sékerhet i allménhet. Kursen upplédgg syftar till formedla
bade teori och praktik baserat pa aktuella hot- och riskanalyser i dagens IT-samhille samt pa sékerhetslosningar som erbjuds.

DV1494 | Inledande programmering i C | 8 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik |
Grundnivé | G1F

Programmering ligger till grund for det mesta som hor till tillimpad IT. Syftet med kursen &r att ge en student, som inte har ndgon
tidigare erfarenhet av programmering, en introduktion till problemldsning och programmering i programspraket C.

DV1495 | Forskningsorientering inom séikerhet | 2 hp | Datavetenskap | Grundniva | GIN
Syftet med kursen &r att studenten skaffar sig en 6verblick 6ver forskningsomraden relaterade till datorsékerhet. Studenten far
tillféllen att tréffa forskare verksamma inom programmets inriktning.

ET1471 | Digitalteknik | 6 hp | Elektroteknik | Grundniva | GIN

Syftet med kursen &r att studenten skall utveckla grundldggande kunskaper och fardigheter i analys och syntes av digitala kretsar.
Sadana kunskaper dr nodvindiga for att kunna arbeta professionellt som ingenjor med anknytning till omradena elektroteknik och
datateknik.

SV1404 | Teknisk Kommunikation | 4 hp | Svenska spriket | Grundniva | GIN

Under kursen ska studenten utveckla sin medveten om vikten av effektiv kommunikation. I kursen trinar studenten sin formaga att
soka information samt muntliga och skriftliga kommunikativa fardigheter bade for anvidndning i de akademiska studierna och for
den framtida professionella yrkesrollen.

DV1490 | Algoritmer och datastrukturer | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F
Kursens syfte dr att ge en introduktion till algoritmer och datastrukturer nér det géller savél teoretiska aspekter som
implementeringsaspekter.

DV1497 | Programmering i C++ | 8 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik | Grundniva |
GI1F

Syftet med kursen &r kunskap i objektorienterad programmering, dels for fortsatta studier inom datavetenskap, dels for att kunna
16sa generella programmerings-uppgifter i arbetslivet. Som verktyg i kursen anvénds C++.

MA1445 | Analys 2 | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F
Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

MA1446 | Diskret matematik | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN

1Y1402 | Industriell ekonomi, dversiktskurs | 6 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att de studerande ska fa en introduktion till industriell ekonomi samt en dversiktlig bild &ver hur dess delomraden

Page 4
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hénger samman.

MA1448 | Linjir algebra 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN
Kursen syftar till att deltagarna inhdmtar de grundlidggande kunskaper inom linjér algebra som fordras inom tekniska
utbildningsprogram.

FY1420 | Fysik grundkurs | 4 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomride p4 BTH |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att studenten ska skaffa sig grundldggande kunskaper i mekanik som en bas for fortsatta studier inom
ingenjorsvetenskap. Studenten trédnar ingenjorsmassigt modelltdnkande och formaga till problemldsning samt utvecklar sin
forstaelse for matematisk modellering av naturen.

MA1452 | Kryptering 1 | 8 hp | Matematik | Grundnivé | G1F
Kursen ska ge studenten de grundldggande matematiska principerna for olika krypteringsmetoder. Kursdeltagaren ska erhélla
forstaelse for hur man implementera olika kryptosystem samt kénda styrkor och svagheter hos dessa.

MS1405 | Matematisk statistik | 6 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride pa BTH |
Grundnivé | G1F

Kursens syfte dr att studenterna skall skaffa sig kunskaper i savél sannoliketsteori som statistisk teori och metodik. Tonvikten ligger
pa sanno-likhetsteori med tekniska tillimpningar som grund for fortsatta studier i tekniska &mnen, t.ex. till-forlitlighetsteknik,
signalbehandling och tele-kommunikation samt &ven ekonomi.

ET1488 | Datakommunikation och nétverksteknik | 12 hp | Elektroteknik | Grundnivi | GIN
Syftet med kursen &r att studenten skall utveckla grundldggande teoretiska och praktiska kunskaper om nétverk och hur dessa sétts
samman. Studenten skall dven ldra sig olika ndtverkstyper och olika typer av utrustning och protokoll som anvénds i datornétverk.
Studenterna skall ocksa forvirva forstaelse for olika metoder och protokoll for bade sma och stora lokala nétverk samt for enklare
routade nétverk. Vidare skall studenten forvarva forstéelse for protokoll och teknologier som anvénds i olika typer av WAN (Wide
Area Network).

DV1493 | Datorteknik | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

Inom alla datavetenskapens omraden arbetar man med datorer och det 4r da viktigt att kénna till de tekniska forutséttningarna.
Kénnedom om datorns logiska funktion pa 14g niva behdvs for att man ska forsta och kunna hantera datorn 4ven om man anvinder
hognivasprak. Man behdver dock inte fordjupa sig i de fysiska forutséttningarna. Sarskilt inom realtid- och operativsystem, &r
detaljerade kunskaper om datorns funktion behdvliga. Inom realtid- och operativsystem méste man forsta hur datorn fungerar pa
avbrottsniva och hur man hanterar minne och kontakt med yttre enheter

I denna kurs ska studenten léra sig de underliggande forutséttningarna for ett operativsystems konstruktion och funktion.

DV1492 | Realtids- och operativsystem | 6 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik |
Grundnivé | G1F

Ett operativsystem utgor granssnittet mellan mjukvaruapplikationen och hardvaran. Dérfor r det for mjukvarutvecklare nddvandigt
att besitta en forstaelse for de uppgifter som operativsystemet hanterar, s att de kan skriva applikationer som samarbetar snarare dn
motarbetar, med underliggande nivaer. For att uppna en teknisk forstaelse for mjukvaruutvecklingsfrigor, sé ar det av storsta vikt
att besitta en grundlig forstaelse for operativsystemets uppgifter och realtidsaspekter, da eventuella fel och begransningar i
operativsystemet far direkt paverkan pa alla applikationer.

Det priméra syftet med kursen ér att ge studenter med en grundlédggande kunskap om programmering en férdjupad teknisk
forstaelse for design och implementation av operativsystem i allménhet, samt praktisk erfarenhet av implementation av ett antal
operativsystemskonstruktioner.

Under kursens gang kommer i huvudsak, prestanda och realtidsaspekter hos olika operativsystemslosningar att behandlas, men
dven aspekter som responsivitet och anviandbarhet kommer att berdras.

MA1453 | Kryptering 2 | 6 hp | Matematik | Grundnivé | G1F

FY1411 | Fysik fortséittningskurs | 8 hp | Kursen ingar inte i nigot huvudomriade pa BTH |
Page 5
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Grundnivé | G1F
Kursen syftar framst till att ge studenter inom olika ingengdrsutbildningar forstaelse for fysiken bakom olika naturvetenskapliga
fenomen som de senare kommer méta under utbildningen.

DV1510 | Programmering i UNIX-miljo | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G2F

Nufortiden &r det knappast ndgon programmerare som jobbar direkt mot datorns hardvara (och sa har faktiskt varit fallet de senaste
30 aren!). Istéllet jobbar programmeraren (och anvédndaren) via ndgon form av programmeringsgranssnitt pa hdg niva som,
tillsammans med resursallokering och annan “administration” (book-keeping), utgor ett operativsystem.

Andra kurser lar ut operativsystemens “hur” och “varfor”, och de lagger dirmed grunden for denna kurs som i sin tur lar ut
detaljerna i hur man designar mjukvara som interagerar med datorn via operativsystemet UNIX (och i forlangningen dédrmed &ven
UNIX-baserade/liknande operativsystem sasom Linux och MacOS). Anledningen till att UNIX foredras &r dess ldnga och
framgangsrika historia. Manga kommersiellt viktiga system byggs pa UNIX, men det fungerar lika bra i egna fri- eller 6ppen-
killkodsprojekt, operativsystemets kéllkod gér att studera, programmeringsgrénssnittet &r storleksméssigt hanterbart och vél
dokumenterat. Det passar lika bra i de storsta datorerna som i smé inbyggda system. Dessutom ar det populért, och har ett stort
antal anhédngare.

Syftet med kursen blir saledes att studenten tilldgnar sig en fordjupad forstéelse for UNIX-baserade system och for
operativsystemnéra programmering. Detta innebér bland annat att utveckla fortrogenhet med att programmera operativsystemet pa
dess mest abstrakta niva, ndrmast anvéndaren och vidare nedat genom abstraktionsnivaerna till den ldgsta nivan, systemuppringing.
Det hér lagger grunden for vidare studier inom andra omraden (till exempel datasékerhet) som kréaver konkret, inte abstrakt,
forstaelse for den underliggande teknologin. Syftet uppnas genom att studenten via en serie laborationer erhaller en forsvarlig dos
av programmeringserfarenhet.

ET1489 | Nitverkssikerhet 1 | 4 hp | Elektroteknik | Grundniva | G1F

Natverkskommunikation har en central roll i dagens kommunikation. Syftet med kursen ar att utveckla en djup forstaelse om
sakerhetsprinciper for att bygga sdkrare ndtverk och darfor kunna erbjuda ett matt av sdkrare kommunikation. For att ge bred
forstaelse av omradet, sé tdcker kursen dels teoretiska falt sa som nétverkssékerhetskoncept och olika typer av attacker, dels mer
praktiska moment, sasom konfigurering av verktyg och enheter som verkar for sdkrare nétverk och kommunikation.

DV1512 | Sikerhetsprojekt i grupp, inriktning systemutveckling | 8 hp | Programvaruteknik
| Grundniva | G1F

Férmagan att utveckla datorbaserade system som méter eller beféster sédkerhetskraven som stélls &r en central och viktig del i varje
system. Detta krdver kunskap om de olika modeller som finns for bade systemutveckling och modeller kring att sdkra dessa system.
En forutsittning &r att systemen uppfyller kraven som stélls pa systemet, detta kriver i sin tur skicklighet i kundrelationen dér
kundens krav ska fangas for att sedan kunna implementeras i systemet. Det &r dven viktigt i rollen som utvecklare att kunna
komplettera de krav som kunden stiller med sitt eget yrkeskunnande for att kunna leverera ett system som méter de explicita som
implicita kraven som kunden har. Det system som ska levereras ska vara komplett, kvalitetssdkrat och levereras med géngse
dokumentation.

Utvecklingen av systemen sker i grupp genom en etablerad projektmetodik for systemutveckling. Detta ger studenterna en
grundldggande erfarenhet i systemutveckling.

SL.1404 | Miljostrategi och hillbar utveckling | 6 hp | Strategiskt ledarskap for hallbarhet |
Grundnivéa | GIN

Syftet med kursen &r att ge allménna baskunskaper och utveckla studentens formaga till helhetssyn kring begreppet hallbar
utveckling.

HI1402 | Teknikhistoria och samhéllsutveckling | 4 hp | Kursen ingér inte i nigot
huvudomride pA BTH | Grundnivé | GIN

DV1511 | Kompilator- och dversittarteknik | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

Alla inom datavetenskap ar storanvdndare av kompilatorer och dverséttare. Det dr da av stort virde att kinna till dessas funktion,
dels for att kunna bedoma dess kvalite, dels for att vara avancerade anvindare av dessa. Vidare har man ofta behov av enkel eller
mer komplicerad dverséttning varvid man sjdlv kan behdva konstruera dverséttare. Den teknik som anvénds inom dverséttning och
kompilering &r ocksa tillimpbar inom manga andra omraden, varfor kunskaper i detta &mne &r synnerligen nyttiga.
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ET1490 | Nitverkssikerhet 2 | 4 hp | Elektroteknik | Grundniva | G1F

Syftet med kursen &r att ge studenten mdjlighet att praktiskt analysera och experimentera med olika nétverkssékerhetsproblem i en
kontrollerad milj6. Under kursen kommer studenten tilldgna sig bade teoretiska och praktiska kunskaper om olika typer av
avancerade sidkerhetsproblem relaterade till nitverksbaserad kommunikation.

Kursen fokuserar pé praktiska moment, dér studenten trédnas i att analysera och hantera kénda designmaéssiga fel i
nétverkssékerhetsprotokoll. Under dessa praktiska moment fordjupar studenten forstaelsen av de teorier som behandlats och
diskuterats.

DV1513 | Digital undersokningsteknik och digitala bevis | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva
G2F

Mer och mer information hanteras av IT-system, information som kan vara bade kénslig och hemlig. Obehdriga anvindare som gor
intrdng i IT-system ldmnar spér efter sig, oavsett om det &r personer, virus eller annan skadlig programvara som gor intrang. For
sdkerhetsadministratdrer och polis dr det viktigt att hitta och sdkra dessa spar som ett led i bevisforingen och for att i framtiden
kunna skydda information.

I kursen lér sig studenten vilka spar olika program lamnar efter sig och var nadgonstans i datorn eller i nitverket dessa spér kan
hittas. Studenten lér sig ocksa hur man praktiskt skyddar system for att forsvéra eller omdjliggora att obehoriga kan plocka ut
information fran en dator.

MA1454 | Numerisk analys | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

1Y1406 | Ledarskap och projektorganisation | 4 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursen syftar till att studenten ska forvérva grundldggande kunskaper om ledarskap och ledningens roll i en organisation, sérskilt i
projektorganisationer.

DV1454 | Databasteknik | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

Inom tillimpad informationsteknologi &r utveckling av applikationer baserade pa databaser ett stort omrade. En viktig komponent i
dessa applikationer dr utvecklingen av sjdlva databasen dér aspekter sdsom modellering och design, prestanda och svarstider, samt
strukturerad programmering och utbyggbarhet ar viktiga komponenter.

Studenten far hir en grundlig genomgang i dmnet, bade teoretisk och praktisk, som syftar till att studenten sjélvsténdigt skall forsta
och ldra sig anvénda processen att modellera och implementera en databasapplikation.

DV2546 | Programvarusikerhet | 7,5 hp | Datavetenskap | Avancerad niva | AIN

Kursens huvudsakliga syfte ér att forstd samt hantera olika programvarusékerhetsproblem i en séker och kontrollerad milj6. Under
kursen kommer studenten att tilligna sig teoretiska och praktiska kunskaper om olika typer av sédkerhetsproblem hos programvara,
och tekniker som kan anvéndas for att skydda programvaran. Studenten kommer ocksa att ldra sig forstd motstandarnas arbetsstt,
vilket kan anvéndas for att 6ka programvarans palitlighet.

DV2539 | Stort programvaruprojekt, inriktning mot I'T-sékerhet | 30 hp | Datavetenskap |

Avancerad niva | AIN

Kursen syftar till att binda ihop tidigare kunskaper inom ramen for ett stort grupprojekt dér en omfattande programvara skall
utvecklas. Kursen dr upplagd for att, s néra det 4r méjligt, efterlikna ett projekt som det normalt kan bedrivas ute i industrin.

Att utveckla programvara stéller stora krav pa tekniskt kunnande. Man maste vara en duktig programmerare och man behdver
forstaelse for och kunskap i att designa arkitekturen av strre programvaror. Man maste ocksé ha kunskap om tredjeparts
programvaror och ha formagan att integrera dessa med sin egen programvara. I kursen far studenten anvéndning av ett flertal av de
formagor som tidigare tilldgnats under studietiden.

Programvaruutveckling innebdr att tillimpa systematiska, disciplinerade och métbara metoder for utvecklande, anvindande och
underhéll av programvara. Studenten kommer i kursen att praktisera metoder som understodjer detta ingenjorsméssiga arbetssétt.
Programvaruutveckling i grupp stéller dessutom krav pa organisation, ledning, samarbetsforméga och muntlig sdsom skriftlig
kommunikation med medarbetare, kunder och andra intressenter. Studenten ges mdjlighet att vidare utveckla sina kunskaper inom
dessa mjukare delar som ocksa behdvs for att lyckas med programutveckling.

Studenten utvecklar sina férmégor inom programutveckling for att vara vil forberedd infor en yrkesverksamhet inom
programutvecklingsindustrin, alternativt en akademisk karridr.
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DV2543 | Datorsystemssiikerhet | 7,5 hp | Datavetenskap | Avancerad niva | AIN

For att sékert bearbeta data, sd maste den underliggande infrastrukturens sakerhet tydliggoras, s att rimliga avvigningar angaende
systemsédkerheten kan goras.

Datorsystemsédkerhet behandlar de mest tekniska detaljerna av sdkerhet hos underliggande hardvara, operativsystem,
verifieringssystem, system for behorighetskontroll, middleware sdsom autenticeringssystem (Secure Socket Layer), och
applikationsservrar sdsom webbservrar.

Kursen syftar till en djupare forstaelse for datorsdkerhetsomraden sdsom brister i hardvara, operativsystem och applikationstjdnster
pa hogre niva. Vidare syftar kursen till kunskap om vilka metoder for skydd och skadelindring som kan tillimpas, liksom vilka
16sningar och problem som kan forvéntas.

DV2522 | Fordjupningskurs i digital undersokningsteknik | 7,5 hp | Datavetenskap |
Avancerad niva | AIN

Mer och mer information hanteras av och lagras i IT-system och denna information kan i hogsta grad vara intressant vid utredning
av missténkt brottslighet. Kursens syfte dr att studenten skall studera och arbeta med aktuella forskningsron inom digital
undersokningsteknik samt ge insikt om sdkerhetsadministratorers och utredares arbete med att kunna identifiera, bevara, aterskapa
och analysera digitala spar. Resultaten frén ett sidant arbete kan anvidndas som stdd i brottsutredning eller t.ex. for att i framtiden
kunna skydda system och information fran intrang och angrepp.

DV2524 | Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer | 30 hp | Datavetenskap |

Avancerad niva | A2E

Examensarbetet syftar till att studenten skall utveckla fordjupade fardigheter, kunskaper, forstaelse, formagor och forhallningssétt
inom utbildningens sammanhang. Examensarbetet skall ligga i slutet av utbildningen och innebéra en férdjupning och syntes av
tidigare forvarvade kunskaper och fardigheter.

6.1.2. Valbara kurser

1Y2539 | Entreprenorskap och det innovativa foretaget | 7,5 hp | Industriell ekonomi och

management - Industriell ekonomi och management | Avancerad niva | AXX
De studerande skall:

- tilldgna sig en forstaelse av entreprendrskaps- och innovationsteori,
« god forstdelse av innovations- och entreprendrskapsmonster i olika kontexter,

- tilldgna sig kunskap om relevanta informationsresurser och -spridning

FE1458 | Strategi och IT | 7,5 hp | Foretagsekonomi - Foretagsekonomi | Grundniva | GXX

I kursen kommer deltagarna att kunna uppné fordjupad forstaelse av foretagets strategi utifran olika perspektiv samt dmnets
koppling till IT.
Studenterna kommer att kunna forvirva:

« kunskap om ett foretags strategiska nivaer och processer,

« kunskap om strategisk analys av ett foretag och dess omviérld inklusive ett foretags olika strategiska nivéer och processer.

MAI1471 | Flervariabelanalys | 7,5 hp | Matematik - Matematik | Grundniva | G1F

MAZ2510 | Kryptering 3 | 7,5 hp | Matematik | Avancerad niva | AIN
Kursens syfte dr att ge fordjupad kunskap i matematisk kryptologi, det vill sdga den matematiska grunden for kryptering och
kryptoanalys.

DV2530 | Beslutsstodjande system | 7,5 hp | Datavetenskap - Datavetenskap | Avancerad niva
| AIN
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Vanligtvis &r ett beslutsstddjande system ett datoriserat system som tillsammans med andra informationskéllor kan anvédndas som
stdd vid olika typer av beslutsfattande. Ett beslut kan beskrivas som ett val mellan olika alternativ, och fattas genom uppskattningar
av virdet pa olika alternativ. Att stodja beslutsfattande innebér att hjdlpa ménniskor - enskilda eller i grupp — i processen att samla
in relevanta fakta, ta fram alternativ och fatta beslut.

Syftet med kursen &r kursdeltagarna skall fordjupa sig inom begrepp, metoder och processer som anvénds niar man bygger och
anvénder beslutsstodjande system. Kursdeltagarna kommer i projektform praktiskt tillimpa de teoretiska kunskaper som forvérvas
under kursens géng, sa att djup forstaelse kan uppnas via en kombination av teori och praktik.

DV1463 | Prestandaoptimering | 7,5 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik -

Datavetenskap - Programvaruteknik | Grundniva | G1F

Prestanda &r en viktig aspekt i alla programvaror. For att kunna utveckla bra program med hog prestanda ar det vésentligt att
studenten har en god forstéelse for olika metoder och tekniker for att analysera och optimera prestandan for ett datorprogram,
samt kan tillimpa och anvénda dessa metoder och tekniker.

DV2542 | Maskininléirning | 7,5 hp | Datavetenskap - Datavetenskap | Avancerad niva | AIN
Det huvudsakliga syftet med kursen &r att introducera teori och metod fran maskininldrning (machine learning) samt praktiska
tillimpningar inom informationsutvinning (data mining).

Den teknologiska utvecklingen har bidragit till att vi blivit mer beroende av databaser for lagring och databehandling. Antalet
databaser och mingden innehall i dessa véxer snabbt. I takt med denna tillvéxt blir det svarare att manuellt finna anvindbar
information fran den stora médngden data. Vi behdver dérfor semiautomatiska och automatiska metoder for att anvénda, aggregera,
analysera och extrahera sddan information. Metoder och tekniker fran maskininldrning, informationsutvinning, och artificiell
intelligens har visat sig anvdndbara for detta syfte.

DV2557 | Tillampad artificiell intelligens | 7,5 hp | Datavetenskap - Datavetenskap |

Avancerad niva | AIN

Artificiell intelligens i olika former finns i en allt storre del av de datoriserade system vi anvénder - optimeringstekniker inom
logistik, datorstyrda karaktérer i datorspel, beslutsstodsystem, bildbehandlingsalgoritmer och mobila robotar. Kursen syftar till att
introducera omradet artificiell intelligens och nagra av dess tillimpningsomraden.

PA2536 | Kvalitetsstyrning | 7,5 hp | Programvaruteknik - Programvaruteknik | Avancerad
nivi | AIN

Kursen syftar till detaljerad forstéelse av programvarukvalitet och utmaningar for att uppna hog kvalitet. Dessutom diskuteras
amnen sasom kvalitetstyrning av programvara och dess roll inom ramen for programvaruutveckling och de aktiviteter, tekniker och
modeller som dr centrala for att sdkra programvarukvalitet.

Deltagarna ska under kursen utveckla en medvetenhet om radande state-of-the-art och inom mjukvaruindustrin.

PA1410 | Programvaruarkitektur och kvalitet | 7,5 hp | Programvaruteknik -

Programvaruteknik | Grundnivé | G1F

Kursen har som syfte att: studenten skall skaffa sig grundldggande teoretiska kunskaper om design, dokumentation, analys,
vérdering, implementation och transformation av programvaruarkitektur s att studenten kan forstd sammanhang, forvéntningar,
och instruktioner rérande programvaruarkitektur; studenten skall skaffa sig grundldggande fardighet i att designa, dokumentera,
vérdera, transformera och kommunicera en specifik programvaruarkitektur sé att studenten sjélvstandigt kan utveckla sin férméaga
vidare och pa sikt mota de krav som stélls pa en programvaruarkitekt i arbetslivet; att studenten pa ett sakligt och faktabaserat sitt,
kan resonera kring en programvaruarkitekturs lamplighet for sitt &ndamal och ddrmed skapa det beslutsunderlag som forvéntas for
att besluta om tex. implementation, inkdp, verksamhetsprocesser, organisation, resurs- och kompetensbehov; studenten skall skaffa
sig kdnnedom om relevant forskning pa omradet programvaruarkitektur.

PA2520 | Produktlinjer och modellering | 7,5 hp | Programvaruteknik - Programvaruteknik |

Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen &r en forstaelse for idén om doménutveckling. Detta dr exemplifierat med de grundldggande begreppen bakom
tva tillvigagangssitt: produktlinje for programvara (software product line, SPL) och doménspecifik modellering (domain specific
modeling, DSM). SPL- delen av kursen inkluderar en introduktion till processen med design och anvidndning av doménspecifik
arkitektur, men inbegriper ocksa tillhdrande organisations- och affdrsaspekter. DSM-delen av kursen handlar om att skapa en
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dominspecifik miljé med dess sprakbruk, terminologi och ramverk, samt sjdlva processen av att skapa mjukvara for doménen.

PA1412 | Praktisk kravhantering | 7,5 hp | Programvaruteknik - Programvaruteknik |
Grundnivé | G2F

Den stora utmaningen i samband med programvaruutveckling ir att sékerstélla att ritt system utvecklas, dvs kravhantering. Fokus i
denna kurs &r att studenten forvérvar en forstaelse for hur insamling av relevanta krav bor genomforas samt hur kraven sikerstills
och halls uppdaterade under utvecklingsprocessen.

PA2521 | Storskalig kravhantering | 7,5 hp | Programvaruteknik | Avancerad nivéa | A1F
En utmaning i programvaruutveckling r att sékerstélla att ritt system utvecklas, dvs kravhantering. I denna kurs forvéntas
studenten forvdrva en forstaelse av hur relevanta krav samlas fran relevanta kéllor innan utvecklingen borjar.

Kursen fokuserar pa de problem som uppstér vid hantering av krav i en fordnderlig och kostnadskénslig verklighet. I kursen
diskuteras problem som &r relaterade med storskalig kravhantering och marknadsdriven kravhantering. Omraden sdsom
kontinuerlig kravhantering, processforbéttring pa kravhantering och teknisk produkthantering diskuteras och relateras till
industripraxis.

DV2550 | Avancerad multicoreprogrammering | 7,5 hp | Datavetenskap | Avancerad niva |
AIN

Spelindustrin driver utvecklingen av datorsystem med hog prestanda inom konsumentmarknaden. Hog prestanda levereras framfor
allt av regelbundna arrayer (matriser) av SIMD processorkérnor, ofta i samverkan med ett mindre antal generella processorkérnor.
Dessa arrayer av kérnor ér speciellt 1ampade for den typ av problem som uppstar vid spelutveckling: grafikrendering och
fysiksimulering. Denna kurs syftar till att studenten ska ldra sig att designa parallella program for bada arkitekturtyperna med hjalp
av exempelprogram fran spelomradet.

6.2. Larande och utbildning

Utbildningen 4r uppdelad pé tre omraden; matematik/ingenjorsforberedande kurser, grundlaggande programmering och
datorsystemteknik, samt sékerhetsspecifika kurser. Under de forsta dren laggs tonvikten pa den matematiska och ingenjérsméssiga
grunden, f6ljt av programmering och datorsystemteknik, for att allt mer skifta 6ver mot rent specifika sékerhetskurser under slutet
av utbildningen. Dessa bygger da pa de tva foregaende grundldgganden omradena. Dessa omraden beskrivs mer i detalj nedan:

Matematik dr en viktig del hos en civilingenjor och hor till den ingenjorsméssiga allménbildningen; man skall som ingenjor inte
vara frimmande for att resonera och argumentera med hjélp av matematiska modeller. Inom sékerhetsomradet behéver man fraimst
analysens grunder som forberedelse for krypto och protokoll-studier, och diskret matematik for att forsta datorteknikens grunder
samt formella metoder. I programmet ingar bade kurser som analys och diskret matematik, men 4ven matematisk grundkurs i
statistik. Programmet ger studenterna den breda matematisk grund som forvéntas av en civilingenjor. Férutom dessa sé innehaller
programmet kurser i mekanik, fysik, kommunikation, teknikhistoria, projektledning med mera, for att allménbilda och forbereda for
arbetslivet, speciellt dd den allménna forstielsen av ingenjorsmaissigt arbete och problem samt kommunikation med till exempel,
ingenjorer inom andra omraden, kunder, allménheten, eller olika beslutsfattare/befattningshavare.

Programmet innehaller grunderna inom programmeringsteknik och datorsystemteknik, Inom den senare fordjupningen sa kréver
laborationerna m.m. programmering och en hel del av de senare sékerhetskurserna diskuterar programmering och
programvarusystem. Dessutom fordjupas innehéllet inom omradet som sadant genom t.ex. kurser inom operativsystem,
kompilatorkonstruktion, databasteknik osv.). Inriktningen péa kursutbudet dr alltsa huvudsakligen inriktad mot mjukvarubaserade
komplexa system och innehéller som avslutning en stor projektkurs dér dessa kunskaper sétts pa prov.

Utbildningens huvudsakliga mal &r att examinera studenter med fordjupade teknikkunskaper anpassade for industrins
sakerhetsperspektiv. Malet kréver att ett antal sdkerhetsspecifika damnesomraden behandlas; kryptografi, nitverkssikerhet,
”computer forensics”, formella metoder etc. Ett flertal andra moment, som ingar i programmet, har sékerhetselement inkluderade
(s& som UNIX-programmering).

Undervisningen ges i form av foreldsningar, lektioner, seminarier, laborationer, inlimningsuppgifter och projekt. Inlérning

stimuleras i hog grad genom interaktion mellan ménniskor, ddrfor dr betydande delar av undervisningen schemalagd. Detta ger
6kade mojligheter till individuell kontakt mellan ldrare och studenter i situationer dér studenterna skall va upp sin praktiska
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formaga att tillimpa teoretiska moment.
Storre delen av kurslitteraturen &r forfattad pa engelska.

Programmet ges normalt pa svenska men undervisning pé engelska kan férekomma

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1

« Obligatorisk : ET1471, Digitalteknik 6 hogskolepoédng, Elektroteknik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : DV 1495, Forskningsorientering inom sikerhet 2 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA1470, Matematik grundkurs 4 hogskolepoing, Matematik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : DV 1496, Introduktion till sékerhet 4 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : DV1494, Inledande programmering i C 8 hogskolepoédng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva,
GIF

« Obligatorisk : MA1444, Analys 1 6 hogskolepoidng, Matematik, Grundniva, GIN

Termin 2

Obligatorisk : DV1497, Programmering i C++ 8 hogskolepoing, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva, G1F
Obligatorisk : MA1445, Analys 2 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : MA1446, Diskret matematik 6 hdgskolepoéng, Matematik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : SV1404, Teknisk Kommunikation 4 hogskolepodng, Svenska spraket, Grundniva, GIN

Obligatorisk : DV1490, Algoritmer och datastrukturer 6 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

Termin 3

Obligatorisk : MS1405, Matematisk statistik 6 hogskolepodng, , Grundniva, G1F
Obligatorisk : MA1448, Linjar algebra 1 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN
+ Obligatorisk : FY1420, Fysik grundkurs 4 hogskolepodng, , Grundnivd, GIN

+ Obligatorisk : 1Y 1402, Industriell ekonomi, 6versiktskurs 6 hogskolepodng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN
« Obligatorisk : MA1452, Kryptering 1 8 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F

Termin 4

+ Obligatorisk : MA1453, Kryptering 2 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : ET1488, Datakommunikation och nétverksteknik 12 hogskolepoédng, Elektroteknik, Grundniva, GIN
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+ Obligatorisk : DV1493, Datorteknik 6 hdgskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, G1F
« Obligatorisk : DV1492, Realtids- och operativsystem 6 hogskolepoédng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva,
GIF

Termin 5

+ Obligatorisk : DV1510, Programmering i UNIX-miljé 6 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G2F

+ Obligatorisk : ET1489, Natverkssédkerhet 1 4 hogskolepodng, Elektroteknik, Grundniva, G1F

« Obligatorisk : DV1512, Sékerhetsprojekt i grupp, inriktning systemutveckling 8 hogskolepodng, Programvaruteknik,
Grundnivé, G1F

« Obligatorisk : SL1404, Miljostrategi och héllbar utveckling 6 hdgskolepoing, Strategiskt ledarskap for hallbarhet,
Grundniva, GIN

« Obligatorisk : FY1411, Fysik fortsdttningskurs 8 hdgskolepoing, , Grundniva, G1F

Termin 6

+ Obligatorisk : DV1511, Kompilator- och overséttarteknik 6 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : 1Y 1406, Ledarskap och projektorganisation 4 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

 Obligatorisk : ET1490, Natverkssikerhet 2 4 hogskolepoédng, Elektroteknik, Grundniva, G1F

« Obligatorisk : DV1513, Digital undersokningsteknik och digitala bevis 6 hdgskolepoéng, Datavetenskap, Grundniva, G2F

+ Obligatorisk : HI1402, Teknikhistoria och samhéllsutveckling 4 hogskolepoédng, , Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA1454, Numerisk analys 6 hdgskolepoéng, Matematik, Grundniva, G1F

Termin 7

+ Valbar : PA1410, Programvaruarkitektur och kvalitet 7,5 hogskolepoéng, Programvaruteknik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : DV 1454, Databasteknik 7,5 hogskolepoing, Datavetenskap, Grundniva, G1F

+ Valbar : DV2557, Tillampad artificiell intelligens 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN

+ Valbar : DV2530, Beslutsstddjande system 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad nivd, AIN

» Valbar : MA2510, Kryptering 3 7,5 hogskolepodng, Matematik, Avancerad niva, AIN

 Valbar : 1Y2539, Entreprendrskap och det innovativa foretaget 7,5 hdgskolepodng, Industriell ekonomi och management,
Avancerad niva, AXX

» Valbar : MA1471, Flervariabelanalys 7,5 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F

 Valbar : FE1458, Strategi och IT 7,5 hogskolepoédng, Foretagsekonomi, Grundniva, GXX

+ Valbar : PA2536, Kvalitetsstyrning 7,5 hdgskolepodng, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

+ Obligatorisk : DV2546, Programvarusékerhet 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN

 Valbar : PA2520, Produktlinjer och modellering 7,5 hdgskolepoing, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN
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+ Valbar : DV2542, Maskininlérning 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN
» Valbar : PA1412, Praktisk kravhantering 7,5 hogskolepoang, Programvaruteknik, Grundniva, G2F
+ Valbar : DV1463, Prestandaoptimering 7,5 hdgskolepodng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva, G1F

Termin 8

« Obligatorisk : DV2539, Stort programvaruprojekt, inriktning mot IT-sékerhet 30 hogskolepoédng, Datavetenskap, Avancerad
niva, AIN

Termin 9

Obligatorisk : DV2543, Datorsystemssikerhet 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN
+ Valbar : DV2557, Tillampad artificiell intelligens 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN

Valbar : DV2550, Avancerad multicoreprogrammering 7,5 hogskolepoing, Datavetenskap, Avancerad niva, A1N

+ Valbar : PA1410, Programvaruarkitektur och kvalitet 7,5 hogskolepoéng, Programvaruteknik, Grundniva, G1F

Valbar : Y2539, Entreprendrskap och det innovativa foretaget 7,5 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,

Avancerad niva, AXX

+ Valbar : MA1471, Flervariabelanalys 7,5 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F

+ Valbar : FE1458, Strategi och IT 7,5 hogskolepoédng, Foretagsekonomi, Grundnivd, GXX

+ Valbar : PA2520, Produktlinjer och modellering 7,5 hogskolepoéng, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

+ Valbar : PA1412, Praktisk kravhantering 7,5 hogskolepoéng, Programvaruteknik, Grundniva, G2F

+ Valbar : PA2536, Kvalitetsstyrning 7,5 hdgskolepodng, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

+ Obligatorisk : DV2522, Férdjupningskurs i digital undersokningsteknik 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad nivéa,
AIN

+ Valbar : DV1463, Prestandaoptimering 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva, G1F

« Valbar : DV2530, Beslutsstodjande system 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN

+ Valbar : PA2521, Storskalig kravhantering 7,5 hdgskolepoing, Programvaruteknik, Avancerad niva, A1F

+ Valbar : DV2542, Maskininldrning 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Avancerad niva, AIN

Termin 10

+ Obligatorisk : DV2524, Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer 30 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad
niva, A2E

6.4. Valbara kurser
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Kurser maste véljas sa att kravet pa tillrackligt antal hogskolepodng pa avancerad niva uppfylls.

7. Overgang mellan arskurser

Varje arskurs omfattar studier pd sammanlagt 60 hogskolepodng. For att den studerande ska kunna tillgodogdra sig fortsatta studier
pa de senare terminerna géller foljande:

« For att borja termin 3 bor minst 40 hogskolepoédng vara avklarade, varav minst 15 hdgskolepodng i programmering samt
minst 10 hdgskolepodng matematik.

« For att borja termin 5 bor minst 85 hdgskolepodng vara avklarade.

+ For att borja termin 7 bor minst 140 hogskolepoédng vara avklarade.

« For att borja termin 9 bor minst 200 hogskolepoédng vara avklarade.

Om den studerande inte uppnér ovan ndmnda rekommendationer ska studenten ta kontakt med studievigledare eller
programansvarig for att diskutera sin studiesituation.

Utover dessa dvergangsregler mellan arskurser kan det ocksé finnas forkunskapskrav pé kursniva som gor att man inte kan lasa
vissa kurser utan att ha avklarat tidigare kurser. Dessa krav framgér av kursplanerna.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvirderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvirderingar som genomfors efter avslutad kurs
med aterkoppling till studenterna. Kursvérderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter forandringar
i programmet kan bli aktuella.

Programmet ar kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitet- och utvecklingsfragor. I programradet eller i olika
utskott till programradet &dr externa ledaméter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna dr representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas fraimsta
kontaktperson for 6vergripande frdgor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter i huvudsak till den teknikforskning som bedrivs inom Blekinge Tekniska Hogskola.
Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund vilket visas i kurser, projekt och examensarbete, exempelvis genom att referera
till relevanta kéllor och arbeta efter vetenskapliga metoder.

Framst anknyter utbildningsprogrammet till forskningsprofilen inom forskargruppen ”Distributed and Intelligent Systems
Laboratory”. Forskningen handlar om olika aspekter av utveckling och analys av distribuerade och intelligenta programvarusystem
samt sdkerhetsanalys och informationssékerhet i form av studier av farlig kod och nétverksévervakning. Den teknik som anvénds
for detta dr framst, autonoma agenter, multi-agent system, optimeringstekniker, modellering och simuleringstekniker,

maskininlérning och data mining.

Aven gistforeldsningar forekommer.
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11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvdndbarhet och anstéllningsbarhet pa arbetsmarknaden. Studenterna har
goda mojligheter till samverkan med industrin genom projektarbeten och examensarbete.

12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy. Studenter pa programmet uppmuntras att studera en termin
utomlands. Utomlandsstudierna kan antingen bedrivas vid ndgot av vara partneruniversitet eller vid andra ldmpliga universitet. Det
finns &ven mojlighet att studera flera terminer utomlands, men detta krdver da mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa
det utldndska universitetet.

13. Jamlikhet och jamstalldhet
I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

+ Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituation och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sirbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Civilingenjorsexamen

Omfattning

Civilingenjérsexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 300 hogskolepoéng.

Mail

For civilingenjorsexamen skall studenten visa sdédan kunskap och forméga som krévs for att sjalvsténdigt arbeta som civilingenjor.

Kunskap och forstielse
For civilingenjorsexamen skall studenten

« visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och beprdvade erfarenhet samt insikt i aktuellt forsknings-
och utvecklingsarbete, och
« visa savil brett kunnande inom det valda teknikomradet, inbegripet kunskaper i matematik och naturvetenskap, som

visentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omréadet.

Firdighet och formaga

For civilingenjorsexamen skall studenten
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visa forméga att med helhetssyn kritiskt, sjdlvstdndigt och kreativt identifiera, formulera och hantera komplexa
fragestéllningar samt att delta i forsknings- och utvecklingsarbete och dérigenom bidra till kunskapsutvecklingen,

visa formaga att skapa, analysera och kritiskt utvirdera olika tekniska 16sningar,

visa forméga att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade uppgifter inom givna ramar,

visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap samt visa forméga att modellera, simulera, férutsdga och
utvirdera skeenden dven med begrénsad information,

visa forméga att utveckla och utforma produkter, processer och system med hansyn till manniskors forutsittningar och behov
och samhillets mal f6r ekonomiskt, socialt och ekologiskt héllbar utveckling,

visa formaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammanséttning, och

visa formaga att i sdvil nationella som internationella ssmmanhang muntligt och skriftligt i dialog med olika grupper klart

redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som ligger till grund for dessa.

Virderingsforméaga och forhallningss:itt
For civilingenjorsexamen skall studenten

visa forméga att géra bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga, samhilleliga och etiska aspekter samt visa
medvetenhet om etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete,

visa insikt i teknikens mdjligheter och begrdnsningar, dess roll i samhéllet och ménniskors ansvar fér hur den anvénds,
inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt miljo- och arbetsmiljoaspekter, och

visa forméaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortldpande utveckla sin kompetens.

Sjilvstindigt arbete (examensarbete)
For civilingenjorsexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjdlvsténdigt arbete (examensarbete) om
minst 30 hogskolepoédng.

Ovrigt
For civilingenjorsexamen skall ocksé de preciserade krav gélla som varje hogskola sjélv bestimmer inom ramen for kraven i denna
examensbeskrivning.

Hogskolespecifikt for BTH

Utover kraven i hogskoleforordningen kriaver BTH att en civilingenjors—examen ska innehélla minst 30 hogskolepodng matematik
eller tillimpad matematik samt minst 15 hdgskolepoéng kurser med ett tydligt fokus pa fardighetstraning. Detta inkluderar
projektkurser och kurser som genomfors i gruppform. I examen ska dven inga ett sjdlvstidndigt arbete (examensarbete) pa avancerad
niva om 30 hogskolepoéng.
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Utbildningsplan for Civilingenjor i industriell ekonomi

(300 hogskolepoang)

Master of Science in Industrial Management and Engineering
(300 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska Hogskola 2002-10-07.
Utbildningsplanen ér ej faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt .
Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: IEACI

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundldggande behorighet + Fysik B, Kemi A, Matematik E . Eller: Fysik 2, Kemi 1, Matematik 4.

3. Urval

Betygsbaserade grupper

BI Sokande med
- avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan
- betyg fran gymnasieexamen

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sadana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundlaggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av gymnasiepodngen av-ser gymnasial vuxenutbildning
- betyg fran utldndsk utbildning p& gymnasial niva utan komplettering

- betyg fran utlindsk utbildning pd gymnasial niva i kombination med sddana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger
grundldggande behorighet
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Blex Sokande med
- gymnasieexamen utan komplettering

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behodrighet

BII S6kande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg fran gymnasial vuxenut-bildning eller med betyg forvirvade
genom provning i gymnasieskolan av den som inte dr elev dir

- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med intyg om grundlidggande behorighet och studieomddme fran folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en

tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-
examen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga s6kande med gymnasieexamen ingar bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutséttning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa avancerad niva:
Civilingenjorsexamen

i industriell ekonomi

Engelsk dversdttning av examen:
Degree of Master of Science in Engineering

Industrial Management and Engineering
o
5. Mal
Efter fullgjorda studier pé utbildningsprogrammet ska studenten kunna visa saddan kunskap och

- forstaelse for kopplingen mellan tekniska 16sningar och affarsméssiga forutsittningar i teknikinriktade foretag i nationell-

och internationell miljo
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+ formaga som krévs for att sjilvstandigt arbeta som civilingenjor i industriell ekonomi

Utover de nationella mélen for examen ska for utbildningen dven gélla f6ljande mal.

5.1. Kunskap och forstaelse

Efter genomford utbildning ska studenten:

« visa fordjupad kunskap inom valt tekniskt fordjupningsomrade, Maskinteknik och hallbar produktinnovation eller Tillimpad
IT inom programvaruteknik, samt kunna f6lja utveckling och forskning inom valt teknikomrade.

« visa kunskaper inom det ekonomiska fordjupningsomradet affarsutveckling, innovation och entreprenérskap samt kunna
folja utveckling och forskning inom dessa ekonomiska omraden.

« visa kunskap om strukturerad problemldsning, innovationsprocesser och ledarskap

5.2. Fardighet och formaga

Efter genomford utbildning ska studenten:

« visa formaga att kritiskt granska, analysera, utvirdera, beskriva, formulera, hantera och férutse komplexa affarsméssiga
beslut utifran ekonomiskt, tekniskt och organisatoriskt perspektiv i savél nationella som internationella sammanhang.

« visa férmaga kunna bidra till utveckling och forskning inom valt teknikomrade och inom de valda ekonomiomradena.

« visa forméga att initiera, skapa forutsittningar for och leda framtagande av produkt- och tjansteinnovationer som spénner
over bade teknik- och ekonomifunktioner i en snabbt forédnderlig omvirld,

+ medverka till att process och resultat &r strategiskt hallbara.

« visa sddana fardigheter inom ledarskap och projektledning samt forméga till samarbete och kommunikation som krévs for att

leda teknikintensiva verksamheter ur ett affairsmassigt perspektiv.

5.3. Varderingsférmaga och forhallningssatt

Efter genomford utbildning ska studenten:

- visa insikt om ledarskapets betydelse for att bedriva teknikutveckling ur ett affarsméssigt perspektiv pa ett sétt som bidrar till
en langsiktigt hallbar samhéllsutveckling.
- visa medvetenhet om hur egna personliga vérderingar och stidllningstaganden paverkar beslut som berér teknikens

forverkligande utifrén organisatoriska, hallbarhetsméssiga och ekonomiska aspekter.

6. Innehall
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Programmet Civilingenjor i industriell ekonomi &r en femarig teknikvetenskaplig utbildning och utbildningens 300 hp ér fordelade
pa fyra omraden: Matematik, teknik och fysik, samhélle och kommunikation, samt industriell ekonomi och management.

Poédngomfattningen per omréade &r i normalfallet:
Matematik: 40 hp

Teknik och fysik: 140 hp

Sambhille och kommunikation: 15 hp

Industriell ekonomi och management: 105 hp

Programmet har inriktningar och bestar av obligatoriska kurser och inriktningsobligatoriska kurser och/eller valbara kurser.

Inom vissa program erbjuds valfria kurser, vilka bestdms i samrad med Programansvarig.
Inriktningar pa programmet:

+ Maskinteknik och héllbar produktinnovation
« Tillampad IT

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Utbildningsprogrammet genomgér kontinuerlig utvérdering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet foérandras.
6.1.1. Obligatoriska kurser

1Y1404 | Introduktion till industriell ekonomi
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att de studerande ska fa en introduktion till industriell ekonomi samt en dversiktlig bild &ver hur dess delomraden
hénger samman.

8 hp | Industriell ekonomi och management |

MT1466 | Teknisk introduktionskurs for civilingenjorer i industriell ekonomi | 8 hp |
Maskinteknik | Grundniva | GIN

Kursen belyser ingenjorens yrkesroll och syftar till att ge studenten en inblick i ett urval av &mnesomraden som ligger inom
studentens utbildning och den teknikvetenskapliga grund som den vilar pa, samt att tidigt skapa kontakt med foretrddare for ett
antal av vara forskargrupper. En barande del i kursen dr ocksa praktiskt verkstadsarbete och programmeringslaboration for att
forankra berérda dmnesomradens teori.

FY1420 | Fysik grundkurs | 4 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomrade p4 BTH |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att studenten ska skaffa sig grundldggande kunskaper i mekanik som en bas for fortsatta studier inom
ingenjorsvetenskap. Studenten trédnar ingenjorsmassigt modelltdnkande och formaga till problemldsning samt utvecklar sin
forstaelse for matematisk modellering av naturen.

MA1470 | Matematik grundkurs | 4 hp | Matematik | Grundniva

Kursens syfte &r att ge en introduktion till matematikstudier pa universitetsniva.

GIN
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I kursen behandlas centrala moment sasom tal, logik, médngdléra och bevis for att forbereda studenten for fortsatta studier i
matematik. Studenten dvar problemldsning, att kommunicera matematik bade muntligt och skriftligt samt trénar dmnesspecifik
studieteknik i matematik.

MA1448 | Linjir algebra 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att deltagarna inhdmtar de grundlidggande kunskaper inom linjér algebra som fordras inom tekniska
utbildningsprogram.

SV1404 | Teknisk Kommunikation | 4 hp | Svenska spriket | Grundniva | GIN

Under kursen ska studenten utveckla sin medveten om vikten av effektiv kommunikation. I kursen trénar studenten sin formaga att
soka information samt muntliga och skriftliga kommunikativa fardigheter bade for anvandning i de akademiska studierna och for
den framtida professionella yrkesrollen.

ET1479 | Grundliggande ellira | 4 hp | Elektroteknik | Grundniva | GIN

MA1444 | Analys 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

1Y1406 | Ledarskap och projektorganisation | 4 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursen syftar till att studenten ska forvérva grundldggande kunskaper om ledarskap och ledningens roll i en organisation, sérskilt i
projektorganisationer.

1Y1409 | Integrerat projekt I: Projektorganisation | 12 hp | Industriell ekonomi och
management | Grundniva | GIN

1Y1411 | Ekonomisk styrning | 6 hp | Industriell ekonomi och management | Grundniva |
G1F

Kursens syfte dr att ge en god forstéelse for
ekonomistyrningens roll och kunskap om de viktigaste verktygen som star tillbuds for en effektiv och hallbar ekonomisk styrning.

MA1445 | Analys 2 | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

MA1447 | Flervariabelanalys | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundlaggande forstéelse for matematisk analys i flera variabler med tillimpningar
inom framfor allt tekniska &mnesomraden.

DV1487 | Inledande programmering i Java 6hp | 6 hp | Datavetenskap | Grundnivé | GIN

Syftet med kursen &r att ge en student, som inte har ndgon tidigare erfarenhet av programmering, en introduktion till
problemldsning och programmering i programspraket Java.

SL.1404 | Miljostrategi och hillbar utveckling | 6 hp | Strategiskt ledarskap for hallbarhet |
Grundnivéa | GIN

Syftet med kursen &r att studenten ska utveckla kunskap om och formaga till helhetssyn kring begreppet hallbar utveckling.

HI1402 | Teknikhistoria och samhéllsutveckling | 4 hp | Kursen ingér inte i nigot
huvudomride p4A BTH | Grundnivé | GIN
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DV1536 | Databasteknik | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

MA1451 | Transformteori GI1F

6 hp | Matematik | Grundniva

1Y1410 | IT och organisation | 14 hp | Industriell ekonomi och management | Grundniv4 |
G1F

Kursens huvudsyfte &r att ge studenterna kunskaper om hur organisationer hanterar informationsteknik (IT) som resurs for sin
verksamhet utifran perspektiven industriell organisation, logistik och affarssystem. I detta ingar &ven att forma de studerande att
utveckla ingenjorsméssiga metoder och arbetsformer for att gora dessa kunskaper operativt tillgéingliga i ett industriellt
sammanhang.

Kursens huvudsyfte &r att ge studenterna kunskaper om hur organisationer hanterar informationsteknik (IT) som resurs for sin
verksamhet utifran perspektiven industriell organisation, logistik och affarssystem. I detta ingar &ven att forma de studerande att
utveckla ingenjorsméssiga metoder och arbetsformer for att goéra dessa kunskaper operativt tillgéingliga i ett industriellt
sammanhang.

Ett ytterligare syfte &r att studenterna ska utveckla formaga att med helhetssyn kritiskt, sjdlvstandigt och kreativt identifiera,
formulera och hantera komplexa fragestillningar inom IT och fordndring i organisationer med sérskild tonvikt pa logistik och
informationssystem, speciellt afféarssystem.

6.1.2. Obligatoriska kurser inom Maskinteknik och hallbar produktinnovation

MT1456 | Materiallira | 6 hp | Maskinteknik | Grundnivé | G1F

Under denna kurs sé skall studenten inhdmta kunskaper och forstaelse/fardigheter, formégor och forhallningssatt for att som
mekanisk konstruktdr kunna vélja lampliga konstruktionsmaterial (i fortsdttningen endast kallat material) for olika typer av
applikationer utsatta for varierande typer av laster/anvandningsforhallanden.

FY1411 | Fysik fortsiattningskurs | 8 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride p4 BTH |
Grundniva | G1F

Kursen syftar framst till att ge studenter inom olika ingengdrsutbildningar forstaelse for fysiken bakom olika naturvetenskapliga
fenomen som de senare kommer mdta under utbildningen.

MS1405 | Matematisk statistik | 6 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomrade p4 BTH |
Grundniva | G1F

Kursens syfte &r att studenterna skall skaffa sig kunskaper i savél sannoliketsteori som statistisk teori och metodik. Tonvikten ligger
pa sanno-likhetsteori med tekniska tillimpningar som grund for fortsatta studier i tekniska &mnen, t.ex. till-forlitlighetsteknik,
signalbehandling och tele-kommunikation samt &ven ekonomi.

MT1465 | Innovativ och hillbar produktutveckling introduktion | 4 hp | Maskinteknik |
Grundniva | G1F

1Y1403 | Industriell marknadsforing | 6 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundniva | GIN

MT1463 | Datorstod for ingenjorsarbete | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | GIN

MT1462 | Tillverkningsteknik | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | GIN

Tillverkningsteknik &r ett mycket brett begrepp och kursen koncentreras till att omfatta den mekaniska verkstadsindustrins metoder.

Page 6

37



BILAGA 2

Syftet &r att studenterna ska skaffa sig en tillverkningsteknisk allménbildning som en maskiningenjor behéver for delta i
produktutveckling.

MT1461 | Termodynamik | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F

MT1451 | Hallfasthetsldra grundkurs | 6 hp | Maskinteknik | Grundnivé | G1F

Kursens syfte dr att studenten skall l4ra sig att anvinda metoder for att bestimma begransande
krafter och moment som paverkar en konstruktion samt bestimma spanningar och deformationer i vanligt forekommande fall av
mekaniskt belastade konstruktioner samt fa utvidgad forstaelse for hallfasthetsldrans teoretiska bas.

1Y2539 | Entreprenorskap och det innovativa foretaget | 7,5 hp | Industriell ekonomi och

management | Avancerad niva | AXX
De studerande skall:

- tilldgna sig en forstielse av entreprendrskaps- och innovationsteori,
- god forstéelse av innovations- och entreprendrskapsmonster i olika kontexter,

- tilldgna sig kunskap om relevanta informationsresurser och -spridning

MT2536 | Viardeinnovation | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | A1IN

Virdeinnovation dr att samtidigt bedriva ett differentieringsfokus och soka lag kostnad. Virdeinnovation fokuserar pé att gora
konkurrensen irrelevant genom att skapa ett nytt och unikt virde for kdpare och foretag, och dérigenom 6ppna upp nya och
obestridda marknadsutrymme. Eftersom vérdet for kopare kommer fran erbjudandets mojligheter minus dess pris, samt att vardet
for foretaget genereras fran erbjudandets pris minus dess kostnader uppnés vérdeinnovation forst nér hela systemet av
nytta/mojlighet, pris och kostnad &r i samforstand.

Syftet med kursen é&r att ge deltagarna en forstéelse for hur metoder och verktyg for att utveckla produkter, baserade pa en vérdevy,
kan anvindas. Deltagarna kommer att f4 kunskap i projektledning, och -hantering, kundbehov, virdeanalys, konceptgenerering,
verifiering och framstéllande.

Kursen fokuserar pé att genomfora ett produktutvecklingsprojekt med virdefokus. Genom att utfora riktiga teambaserade projekt
ges studenten chansen att reflektera over teoretisk bas samt att tillimpa detta i en riktig miljo. Dessa erfarenheter som kommer att
gora att den studerande far goda forutséttningar att vara attraktiv for arbetslivet.

MT2532 | Metoder for hillbar produkt- och tjinstesystemutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik

| Avancerad niva | A1F

Malet med denna kurs &r att studenten ska fa god insikt och fardigheter kring:

» Metoder och verktyg for utveckling av hallbara produkt- och tjénstesystem.

* Metoder och verktyg som stdder utvirdering av produkter frén ett socialt och ekologiskt hallbarhetsperspektiv.
* Vid vilka tillimpningar metoderna och verktygen bést anvénds.

1Y2543 | Management av Teknologi och Innovation | 7,5 hp | Industriell ekonomi och
management | Avancerad niva | AXX

1Y2535 | Anvindarcentrerad Marknadsforing och Innovation | 7,5 hp | Industriell ekonomi

och management | Avancerad niva | AXX

Kursen syftar till att studenten ska utveckla kunskap om utveckling och lansering av innovativa produkter och tjanster. Studenten
trinas 1 att tinka marknadsorienterat genom hela innovationsprocessen vilket ger béttre forutséttningar for en framgéngsrik
kommersialisering. Studenten ska kunna analysera en marknad, tillimpa anvéndar- och kundmedverkan i en innovationsprocess,
och utveckla ett brett angrepssétt for att kunna lansera och marknadsfora innovativa produkter och tjanster.
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MT2534 | Avancerad produkt- och tjinstesystemsinnovation | 15 hp | Maskinteknik |

Avancerad nivé | A1F

Syftet med kursen &r att studenterna ska fa en forstaelse for hur olika 16sningar utvecklas inom industrin i dag genom att tillimpa
och integrera kunskap som behdvs for framtida produkt- och tjénstesystemsinnovationer (PSS-innovation). Deltagarna kommer att
fa kunskap inom projektledning, kreativ konceptutveckling, systemtéinkande for hallbarhet och tekniska 19sningar.

Kursen ér inriktad pa att genomfora en produkt- tjdnsteinnovation med hallbarhet och innovation i fokus. Mélet med kursen &r att
forvérva, tillimpa och integrera kunskap centralt for utvecklingen av héllbara PSS-16sningar, i ndra samarbete med néringsliv och
samhille. Genom att utfora verklighetsbaserade projekt kommer studenten att fa chansen att reflektera 6ver forvirvad teoretisk bas
och tillimpa denna i en verklig miljo. Erfarenheterna kommer att ger de studerande goda forutsittningar att komma in i arbetslivet.

MT2521 | Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap | 7,5 hp |
Maskinteknik | Avancerad niva | A1F

Studenten ska skaffa sig en grundldggande introduktion till moderna synsétt om vetenskap, sérskilt naturvetenskap och
ingenjorsvetenskap. Studenten ska forvérva en inblick i vetenskapens historia och filosofi samt hur vetenskapliga metoder tillimpas
inom ingenjorsvetenskap, speciellt i elektro - och maskinteknik. Den studerande skall efter detta tillforskaffat sig kunskaper i hur
man bedriver forskningsprojekt samt hur man skriver vetenskapliga texter.

MT2535 | Examensarbete for civilingenjor i Industriell ekonomi | 30 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | A2E
Syftet med examensarbetet 4r att studenten skall utveckla och visa sddan kunskap och férmaga som krévs for att sjdlvstandigt
arbeta som civilingen;jor.

6.1.3. Valbara kurser inom Maskinteknik och hallbar produktinnovation

MS1406 | Statistisk metodik | 6 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomride pa BTH |
Grundniva | G1F

Kursens syfte &r framst att studenten skall skaffa sig en statistisk allménbildning samt god fardighet i att analysera data samt
konstruera statistiska modeller for dessa. Speciellt skall studenten skaffa sig kunskaper om regressions-, varians- och
tidsserieanalys samt kunna tillimpa dess i realistiska situationer. I samband med detta skall studenten forvérva fardighet i
anvindning av nagot statistiskt programpaket.

MT1455 | Maskinelement | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F

FE1452 | Internationell affirsutveckling | 7,5 hp | Foretagsekonomi | Grundniva | GXX
Kursen ska ge studenterna mojlighet att 6ka sin formaga att analysera internationell handel, att forstd dess relativa fordelar och
uppskatta dess virde.

FE1458 | Strategi och IT | 7,5 hp | Foretagsekonomi | Grundniva | GXX

I kursen kommer deltagarna att kunna uppna fordjupad forstéelse av foretagets strategi utifrdn olika perspektiv samt &mnets
koppling till IT.

Studenterna kommer att kunna forvérva:

« kunskap om ett foretags strategiska nivaer och processer,

+ kunskap om strategisk analys av ett foretag och dess omviérld inklusive ett foretags olika strategiska nivéer och processer.

1Y2534 | Affarsplanedesign | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management | Avancerad niva |
AXX

Affarsplanen &r ett viktigt instrument i anslutning till forberedelserna och starten av en ny verksamhet eller ett nytt foretag. Genom
arbetet med att undersoka, utveckla och dokumentera olika aspekter av den verksamhet man vill starta skapas ett tydligare
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affarsfokus och en plan for det fortsatta agerandet. Aftarsplanen utgér ocksa en grund f6r kommunikationen med olika intressenter
sasom tex olika finansidrer.

Kursen har tva dvergripande syften. For det forsta ska de studerande na en utvecklad forstaelse for affirsplanens utformning, syften
och funktioner i olika stadier av kommersialiseringsprocessen. For det andra skall de studerande genom praktisk tréning utveckla
sin formaga att sjdlva utforma och virdera affarsplaner for olika syften samt i detta arbete dra nytta av olika modeller och verktyg
for analys och forddling av affarsplanens olika delar.

MAZ2512 | Tillimpad optimering | 7,5 hp | Matematik | Avancerad niva | A1N

Kursen avser att ge kunskaper i olika linjdra programmeringsproblem, att finna 16sningar till linjdra program, samt att visa
tillimpningar av linjér optimeringsldra pa diverse teoretiska och praktiska &mnen.

MT2531 | Kreativitet for produkt- och tjinsteutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad
nivi | AIN

Kursens syfte dr att studenterna ska fa en fordjupad forstaelse och praktisk erfarenhet av kreativa konceptuella utvecklingsmetoder i
borjan av produktutvecklingsprocessen. Det &r en introduktion i metoder som hjélper studenten att dvervéga och forutse
méanniskans behov genom metoder som underléttar identifiering av anvdndarbehov, generera och testa konceptuella idéer. Férutom
inldrning om och praktiserande av metoderna, kommer studenterna att tilligna sig grundldggande kunskaper om hur kreativitet
hanteras i organisationer och hur kreativitet-sessioner planeras.

MI2504 | Teknik for ett hallbart samhille | 7,5 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomréade
pa BTH | Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen &r att belysa teknikens mdjligheter och begrénsningar for att stodja utvecklingen till ett hallbart samhélle.

SL2527 | Strategisk ledning for hallbarhet | 7,5 hp | Strategiskt ledarskap for hillbarhet |

Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen &r att forse redan erfarna studenter med en 6verblick av strategiska ledningskoncept och att studenterna far
tillimpa ett generellt ledningssystem pé en organisation som pa ett strategiskt vis omformas mot héllbarhet. Detta svarar mot
behovet av att utveckla praktiska ledningsverktyg och metoder for forverkligandet av en strategisk organisatorisk vision.

MAZ2511 | Finansiell matematik | 7,5 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride pa BTH |

Avancerad niva | AXX

Kursens syfte dr frimst att studenten skall skaffa sig allménbildning inom finansiell matematik och statistik med tonvikt pa
sannolikhetsteoretiska metoder. Studenten skall dven tilldgna sig god férdighet i att analysera data samt konstruera matematiska och
statistiska modeller for dessa. Speciellt skall studenten skaffa sig kunskaper om stokastiska modeller i diskret och kontinuerlig tid,
skattningsmetoder for parametrar i dessa samt en orientering om operationsanalys och beslutsteori. I samband med detta skall
studenten forvdrva fardighet i anvéndning av det statistiska programpaketet SPSS.

MT2530 | Systems Engineering | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | A1F

Komplexa system och produkter har manga komponenter — hardvara, mjukvara, tjénster, méinskliga faktorer, utrustning, faciliteter,
och dessa interagerar med varandra — samt manga intressenter med en kravbild som ska métas. Kérnan i systems engineering &r att
omradet kombinerar kunskap och kompetens fran teknik, ménniska, och managment. Studenten skall skapa en forstaelse for
principer, verktyg, metoder och tekniker for ett multifunktionellt angreppssétt for en alltmer komplex systemplanering. Kursen gar
igenom processerna for design, utveckling, implementation samt management av multifunktionella projektteam inom systems
engineering. Fallstudier adderar ett praktiskt kontext.

1Y2546 | Strategi och marknadsforing | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management |

Avancerad niva | AXX

Syfte med kursen &r att hjélpa studenterna uppna en forstaelse for de teorier och forskning som géller strategi och marknadsféring
sasom det tillimpas i moderna organisationer.

1Y2537 | Ekonomistyrning och styrsystem | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management |

Avancerad niva | AXX

Kursen syftar till att studenten ska tilldgna sig kunskap om styrsystem. Fokus ligger pé att forsta och tolka den information som
styrsystemen ger, och hur denna information kan anvéndas i beslutsprocessen.
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1Y2547 | Oppen innovation och Oppen programvara | 7,5 hp | Industriell ekonomi och
management | Avancerad niva | AXX

6.1.4. Obligatoriska kurser inom Tillampad IT

FY1411 | Fysik fortsiattningskurs | 8 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride p4 BTH |
Grundniva | G1F

Kursen syftar framst till att ge studenter inom olika ingengdrsutbildningar forstaelse for fysiken bakom olika naturvetenskapliga
fenomen som de senare kommer méta under utbildningen.

MS1405 | Matematisk statistik | 6 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride p4 BTH |
Grundniva | G1F

Kursens syfte &r att studenterna skall skaffa sig kunskaper i sévél sannoliketsteori som statistisk teori och metodik. Tonvikten ligger
pa sanno-likhetsteori med tekniska tillimpningar som grund for fortsatta studier i tekniska &mnen, t.ex. till-forlitlighetsteknik,
signalbehandling och tele-kommunikation samt &ven ekonomi.

1Y1403 | Industriell marknadsforing | 6 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundniva | GIN

DV1488 | Programmering i C++ | 10 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

DV1503 | Objektorienterad design | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

Objektorienterad programmering har blivit standard i programvaruutveckling. Kursen syftar till att designa objektorienterade
system pa ett genomtéinkt sitt genom att lira studenterna forsta betydelsen av och att kénna igen god design samt att kunna
analysera konsekvenserna av olika designbeslut. Speciellt kommer Unified Modeling Language (UML) att anvéndas vid analys och
design, eftersom detta har visat sig vara ett framgéngsrikt stod under utvecklingsprocessen. Kursen dr koncentrerad pa en
undersokande instdllning av design dér olika designalternativ skissas och undersoks i en iterativ process.

DV1490 | Algoritmer och datastrukturer | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F
Kursens syfte &r att ge en introduktion till algoritmer och datastrukturer nér det géller sévél teoretiska aspekter som
implementeringsaspekter.

PA1421 | Programvaruteknik, tilliimpning | 10 hp | Programvaruteknik | Grundniva | G1F

PA1419 | Miitningar av programvara | 8 hp | Programvaruteknik | Grundnivé | G2F

Inom ingenjorsdisciplinerna sé tillimpas begreppet "best engineering practice", med vilket menas goda exempel/modeller eller
(be)provad erfarenhet, sténdigt vid alla aspekter pa utvecklingen av ett system. Det kan rdra sig om en bro, en bil, eller en stor
byggnad. Begreppet inbegriper en lang tradition av experimenterande, analys, och mitning. Det &r att tillimpa vetenskapliga
principer pa en 10sning av ett komplext utvecklingsprojekt. Kirnan i denna tillimpning &r sjdlva matningen. Métningar i
radarsystem ger oss, till exempel, formégan att upptécka flygplan nér siktforhallandena daliga. Métvérden i medicinska system
mdjliggdr for lakare att diagnostisera specifika sjukdomar.

Inom programvaruutveckling, s& maste vi forstd och kontrollera programvaruprojekt. Vi behover veta vad varje process kostar, och
hur produktiv personalen &r. Vi behover veta vad vi kan forbéttra, etc. For att besvara dessa fragor, s behdver vi méta.

Malet med den hér kursen &r att forse studenten med grunderna inom métning av programvara. De kommer att tilldgna sig kunskap
om hur métning av programvara kan anvéndas for att kontrollera, hantera och forutse utveckling av programvaruprocesser. De
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kommer att tilldgna sig grundldggande forstaelse for processen for mitning av programvara och en medvetenhet om de problem
som kan relateras till tillimpning av métning av programvara, samt erfarenhet i att arrangera métningar och modeller for detta.

1Y2539 | Entreprenorskap och det innovativa foretaget | 7,5 hp | Industriell ekonomi och

management | Avancerad niva | AXX
De studerande skall:

- tilldgna sig en forstielse av entreprendrskaps- och innovationsteori,
- god forstéelse av innovations- och entreprendrskapsmonster i olika kontexter,

- tilldgna sig kunskap om relevanta informationsresurser och -spridning

PA2513 | Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning | 7,5 hp | Datavetenskap

- Programvaruteknik | Avancerad niva | AIN

Utveckling av programvara ér en betydande investering. Av denna anledning ar det viktigt att rétt produkt eller tjanst utvecklas pa
ett kostnadseffektivt sitt och levereras till kunder och anvéndare i rdtt tid, kvalité och pris.Merparten av programvaran utvecklas i
team sa dérfor ar det mycket viktigt att utvecklare har ingédende kunskaper och fardigheter i att leda och arbeta effektivt i
projektteam.

Denna kurs syftar till att ge studenterna en solid teoretisk kunskapsbas inom allméin projektledning, beteendevetenskap och
organisationsstudier relaterat till fragestéllningar som ror projektstyrning inom programvaruutveckling (SPM).

PA1412 | Praktisk kravhantering | 7,5 hp | Programvaruteknik | Grundnivéa | G2F

Den stora utmaningen i samband med programvaruutveckling ar att séikerstélla att rétt system utvecklas, dvs kravhantering. Fokus i
denna kurs &r att studenten forvérvar en forstdelse for hur insamling av relevanta krav bor genomforas samt hur kraven sakerstélls
och halls uppdaterade under utvecklingsprocessen.

GI1F

PA1416 | Programvaruprojekt i grupp | 15 hp | Programvaruteknik | Grundnivéa

Kursen syftar till att, sd néra det 4r mojligt, efterlikna ett projekt som det normalt kan bedrivas ute i industrin.

I denna kurs praktiserar studenten metoder som understddjer detta ingenjorsmassiga arbetssétt. Programvaruutveckling i grupp
stdller dessutom krav pa organisation, ledning, samarbetsformaga och muntlig sdsom skriftlig kommunikation med medarbetare,
kunder och andra intressenter. Inom ramen for denna kurs ges studenten mojlighet att vidare utveckla sina kunskaper inom dessa
mjukare bitar av konsten att lyckas med programutveckling.

Sammantaget utvecklar studenten sina formagor inom programutveckling for att ytterligare forbereda sig infor sin yrkesverksamhet
inom programutvecklingsindustrin.

1Y2543 | Management av Teknologi och Innovation | 7,5 hp | Industriell ekonomi och
management | Avancerad niva | AXX

1Y2535 | Anvindarcentrerad Marknadsforing och Innovation | 7,5 hp | Industriell ekonomi

och management | Avancerad niva | AXX

Kursen syftar till att studenten ska utveckla kunskap om utveckling och lansering av innovativa produkter och tjanster. Studenten
trinas 1 att tinka marknadsorienterat genom hela innovationsprocessen vilket ger béttre forutséttningar for en framgéngsrik
kommersialisering. Studenten ska kunna analysera en marknad, tillimpa anvéndar- och kundmedverkan i en innovationsprocess,
och utveckla ett brett angrepssétt for att kunna lansera och marknadsfora innovativa produkter och tjanster.

MT2521 | Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap | 7,5 hp |
Maskinteknik | Avancerad niva | A1F

Studenten ska skaffa sig en grundldggande introduktion till moderna synsitt om vetenskap, sarskilt naturvetenskap och
ingenjorsvetenskap. Studenten ska forvérva en inblick 1 vetenskapens historia och filosofi samt hur vetenskapliga metoder tillimpas
inom ingenjorsvetenskap, speciellt i elektro - och maskinteknik. Den studerande skall efter detta tillforskaffat sig kunskaper i hur
man bedriver forskningsprojekt samt hur man skriver vetenskapliga texter.
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MT2535 | Examensarbete for civilingenjor i Industriell ekonomi | 30 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | A2E
Syftet med examensarbetet 4r att studenten skall utveckla och visa sddan kunskap och férméaga som krévs for att sjdlvstandigt
arbeta som civilingenjor.

6.1.5. Valbara kurser inom Tillampad IT

FE1452 | Internationell affirsutveckling | 7,5 hp | Foretagsekonomi | Grundniva | GXX
Kursen ska ge studenterna mojlighet att 6ka sin formaga att analysera internationell handel, att forstd dess relativa fordelar och
uppskatta dess virde.

FE1458 | Strategi och IT | 7,5 hp | Foretagsekonomi | Grundniva | GXX

I kursen kommer deltagarna att kunna uppna fordjupad forstéelse av foretagets strategi utifrdn olika perspektiv samt &mnets
koppling till IT.

Studenterna kommer att kunna forvérva:

- kunskap om ett foretags strategiska nivaer och processer,

« kunskap om strategisk analys av ett foretag och dess omviérld inklusive ett foretags olika strategiska nivéer och processer.

1Y2534 | Affarsplanedesign | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management | Avancerad niva |
AXX

Affarsplanen &r ett viktigt instrument i anslutning till forberedelserna och starten av en ny verksamhet eller ett nytt foretag. Genom
arbetet med att undersoka, utveckla och dokumentera olika aspekter av den verksamhet man vill starta skapas ett tydligare
affarsfokus och en plan for det fortsatta agerandet. Affdrsplanen utgér ocksa en grund for kommunikationen med olika intressenter
sasom tex olika finansidrer.

Kursen har tva 6vergripande syften. For det forsta ska de studerande na en utvecklad forstaelse for affdrsplanens utformning, syften
och funktioner i olika stadier av kommersialiseringsprocessen. For det andra skall de studerande genom praktisk tréning utveckla
sin férmaga att sjdlva utforma och vérdera afféarsplaner for olika syften samt i detta arbete dra nytta av olika modeller och verktyg
for analys och forddling av affédrsplanens olika delar.

MAZ2512 | Tillimpad optimering | 7,5 hp | Matematik | Avancerad niva | AIN

Kursen avser att ge kunskaper i olika linjdra programmeringsproblem, att finna 16sningar till linjdra program, samt att visa
tillimpningar av linjar optimeringsléra pa diverse teoretiska och praktiska dmnen.

MAZ2511 | Finansiell matematik | 7,5 hp | Kursen ingér inte i niagot huvudomrade pa BTH |
Avancerad niva | AXX

Kursens syfte dr fraimst att studenten skall skaffa sig allmanbildning inom finansiell matematik och statistik med tonvikt pa
sannolikhetsteoretiska metoder. Studenten skall dven tilldgna sig god férdighet i att analysera data samt konstruera matematiska och
statistiska modeller for dessa. Speciellt skall studenten skaffa sig kunskaper om stokastiska modeller i diskret och kontinuerlig tid,
skattningsmetoder for parametrar i dessa samt en orientering om operationsanalys och beslutsteori. I samband med detta skall
studenten forvirva fardighet i anvdndning av det statistiska programpaketet SPSS.

1Y2546 | Strategi och marknadsforing | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management |
Avancerad niva | AXX

Syfte med kursen &r att hjélpa studenterna uppna en forstaelse for de teorier och forskning som géller strategi och marknadsféring
sasom det tillimpas i moderna organisationer.

1Y2537 | Ekonomistyrning och styrsystem | 7,5 hp | Industriell ekonomi och management |
Avancerad niva | AXX

Kursen syftar till att studenten ska tilldgna sig kunskap om styrsystem. Fokus ligger pa att forsta och tolka den information som
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styrsystemen ger, och hur denna information kan anvéndas i beslutsprocessen.

1Y2547 | Oppen innovation och Oppen programvara | 7,5 hp | Industriell ekonomi och
management | Avancerad niva | AXX

PA2513 | Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning | 7,5 hp | Datavetenskap

- Programvaruteknik | Avancerad niva | AIN

Utveckling av programvara dr en betydande investering. Av denna anledning &r det viktigt att ritt produkt eller tjanst utvecklas pa
ett kostnadseffektivt sitt och levereras till kunder och anvéndare i rétt tid, kvalité och pris.Merparten av programvaran utvecklas i
team sa darfor &r det mycket viktigt att utvecklare har ingdende kunskaper och fardigheter i att leda och arbeta effektivt i
projektteam.

Denna kurs syftar till att ge studenterna en solid teoretisk kunskapsbas inom allmén projektledning, beteendevetenskap och
organisationsstudier relaterat till fragestéllningar som ror projektstyrning inom programvaruutveckling (SPM).

PA2515 | Praktisk projektstyrning inom programvarutillverkning | 7,5 hp |

Programvaruteknik | Avancerad niva | A1IN

Idag utvecklas merparten av programvara i projektform. Dérfor r det viktigt att programvaruutvecklare har kunskap om och
erfarenhet av detta arbetssitt.

Kursen syftar till kunskap om hur projekt planeras, utfors och slutfors. Ytterligare ett syfte dr att uppna forstaelse for och kunskap
om intressenters roller och behov i ett typiskt projekt.

PA2536 | Kvalitetsstyrning | 7,5 hp | Programvaruteknik | Avancerad niva | AIN

Kursen syftar till detaljerad forstaelse av programvarukvalitet och utmaningar for att uppna hog kvalitet. Dessutom diskuteras
amnen sasom kvalitetstyrning av programvara och dess roll inom ramen for programvaruutveckling och de aktiviteter, tekniker och
modeller som dr centrala for att sikra programvarukvalitet.

Deltagarna ska under kursen utveckla en medvetenhet om radande state-of-the-art och inom mjukvaruindustrin.

PA1410 | Programvaruarkitektur och kvalitet | 7,5 hp | Programvaruteknik | Grundniva |
G1F

Kursen har som syfte att: studenten skall skaffa sig grundldggande teoretiska kunskaper om design, dokumentation, analys,
vérdering, implementation och transformation av programvaruarkitektur s att studenten kan forstd sammanhang, forvéntningar,
och instruktioner rérande programvaruarkitektur; studenten skall skaffa sig grundldggande fardighet i att designa, dokumentera,
vérdera, transformera och kommunicera en specifik programvaruarkitektur sé att studenten sjélvstandigt kan utveckla sin forméaga
vidare och pa sikt mota de krav som stills pa en programvaruarkitekt i arbetslivet; att studenten pa ett sakligt och faktabaserat sitt,
kan resonera kring en programvaruarkitekturs ldmplighet for sitt &ndamal och ddrmed skapa det beslutsunderlag som forvéntas for
att besluta om tex. implementation, inkdp, verksamhetsprocesser, organisation, resurs- och kompetensbehov; studenten skall skaffa
sig kdnnedom om relevant forskning pa omradet programvaruarkitektur.

DV1458 | Tillimpad artificiell intelligens | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundnivé | G1F

Artificiell intelligens i olika former finns i en allt storre del av de datoriserade system vi anvénder - optimeringstekniker inom
logistik, datorstyrda karaktérer i datorspel, beslutsstodssystem, bildbehandlingsalgoritmer och mobila robotar. Kursen syftar till att
introducera studenten till omradet artificiell intelligens och nagra av dess tillimpningsomraden.

UD1437 | Grunder i spelutveckling | 7,5 hp | Utveckling av digitala spel | Grundniva | GIN

Syftet med kursen &r att teoretiskt och praktiskt forvédrva kunskap om hur en spelidé konceptualiseras i ett spelutvecklingsprojekt.

DV1468 | 3D-programmering I | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundnivé | G1F

3D-programmering ir en av grundstenarna inom spelproduktion och utgér en brygga mellan 3D-modellering och spelberittelse.
Syftet med kursen é&r att studenterna ska skaffa sig en dkad forstaelse for 3D-grafik och 3D-programmering samt kunskap om de
mest relevanta begreppen i &mnet. Aktuella tekniker som bland annat anvénds inom spelindustrin, introduceras i kursen och dessa
utgdr en bas for studenternas vidare kunskapsutveckling.

DV2542 | Maskininléirning | 7,5 hp | Datavetenskap | Avancerad niva | AIN

Det huvudsakliga syftet med kursen &r att introducera teori och metod fran maskininldrning (machine learning) samt praktiska
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tillimpningar inom informationsutvinning (data mining).

Den teknologiska utvecklingen har bidragit till att vi blivit mer beroende av databaser for lagring och databehandling. Antalet
databaser och mingden innehall i dessa véxer snabbt. I takt med denna tillvéxt blir det svarare att manuellt finna anvindbar
information fran den stora médngden data. Vi behdver dérfor semiautomatiska och automatiska metoder for att anvénda, aggregera,
analysera och extrahera sddan information. Metoder och tekniker fran maskininlérning, informationsutvinning, och artificiell
intelligens har visat sig anvéndbara for detta syfte.

6.2. Larande och utbildning

De forsta dren dr uppbyggda for att studenten skall skaffa sig en bred tvérvetenskaplig bas av kunskaper och fardigheter.
Tillampning av dessa kunskaper i ett ingenjorsméssigt sammanhang trénas i olika typer av projektmoment eller i speciella
projektkurser. Kunskaper och fardigheter byggs pé efter hand sé att en progression i utbildningen uppnés. I senare delen av
utbildningen betonas inriktningen mot industriell ekonomi samt dven mot den valda tekniska inriktningen.

De olika utbildningsmomenten under utbildningen examineras pa olika sétt beroende pa vad som &r lampligt for det enskilda
momentet. Kursplanen for den enskilda kursen styr innehallet i kursen samt hur olika moment i kursen examineras. Nér samtliga
kurser har genomgétts och examen kan tas ut av studenten sé skall samtliga programmal fér programmet vara uppfyllda.

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska men kurser pa engelska forekommer, speciellt under de senare arskurserna.

De forst tva aren lidses gemensamt, ddrefter sker val av teknisk inriktning. Det finns tva tekniska inriktningar Maskinteknik och
héllbar produktinnovation samt Tillimpad IT inom programvaruteknik. Bada inriktningarna innehaller en fortsdttning av
grundlidggande matematik och naturvetenskap samt en kombination av teknik och ekonomi, dir ekonomidelen &r gemensam for
inriktningarna. Ekonomidelen fokuserar pa innovation, entreprendrskap och affarsutveckling.

Inom inriktningen Maskinteknik och héllbar produktinnovation breddas kunskaperna i de maskintekniska &mnena samtidigt som
kunskaperna inom innovationsmetodik, produktutveckling och vérdeinnovation férdjupas for att férbereda for en yrkesroll nira
forutveckling i produktutvecklande foretag. Projekt kommer att utforas i nira och direkt samverkan med foretag for att skapa en
koppling mellan teori och praktik, samt att ge en forstaelse for framtida yrkesroll for en industriell ekonom med maskintekniska
kunskaper.

Inom inriktningen Tillimpad IT inom programvaruteknik breddas kunskaperna inom omradena programvarusystem och
datavetenskap och kunskaper inom systemutveckling och projektledning fordjupas, det férekommer teori och praktik inom
programmering, systemutveckling och projektmetodik. Allt for att forbereda studenterna for en yrkesroll dir djupa kunskaper inom
industriell ekonomi kombineras med god forstaelse och kunskap inom programvaruutveckling.

Forutom mer generella ekonomikurser kommer studenten att méta ett brett utbud av kurser som i bade teori och praktik anknyter
till BTH:s fokus pa innovation och entreprendrskap. Vi stravar kontinuerligt mot att utveckla samarbetet med néringslivet sé

studenterna under sin utbildning skall fa kontinuerlig kontakt med olika foretag.

Under ér 4 och 5 erbjuds 15 hp som valbara inom omradet industriell ekonomi och 15 hp inom respektive vald teknikinriktning.
Under ér 3 inom inriktningen Maskinteknik och hallbar produktinnovation erbjuds dven 6 hp som valbara inom inriktningen.

Programmet ges bade pa svenska och engelska

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1

+ Obligatorisk : MT1466, Teknisk introduktionskurs for civilingenjorer i industriell ekonomi 8 hogskolepoéng, Maskinteknik,
Grundniva, GIN
+ Obligatorisk : FY1420, Fysik grundkurs 4 hdgskolepodng, , Grundnivd, GIN
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+ Obligatorisk : MA1470, Matematik grundkurs 4 hdgskolepoing, Matematik, Grundnivé, GIN

+ Obligatorisk : 1Y1404, Introduktion till industriell ekonomi 8 hogskolepodng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA1448, Linjar algebra 1 6 hdgskolepoéng, Matematik, Grundniva, GIN

Termin 2

+ Obligatorisk : MA1444, Analys 1 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN

» Obligatorisk : Y1406, Ledarskap och projektorganisation 4 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

« Obligatorisk : [Y1409, Integrerat projekt I: Projektorganisation 12 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : ET1479, Grundlaggande elldra 4 hogskolepoédng, Elektroteknik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : SV1404, Teknisk Kommunikation 4 hogskolepoéng, Svenska spraket, Grundniva, GIN

Termin 3

+ Obligatorisk : MA1445, Analys 2 6 hogskolepodng, Matematik, Grundnivéa, G1F

Obligatorisk : Y1411, Ekonomisk styrning 6 hogskolepodng, Industriell ekonomi och management, Grundniva, G1F

Obligatorisk : DV1487, Inledande programmering i Java 6hp 6 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundnivé, GIN

Obligatorisk : MA1447, Flervariabelanalys 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : SL1404, Miljostrategi och héllbar utveckling 6 hdgskolepoing, Strategiskt ledarskap for hallbarhet,
Grundniva, GIN

Termin 4

+ Obligatorisk : MA1451, Transformteori 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F

Obligatorisk : 1Y 1410, IT och organisation 14 hogskolepoéng, Industriell ekonomi och management, Grundnivéa, G1F

Obligatorisk : DV1536, Databasteknik 6 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : HI1402, Teknikhistoria och samhéllsutveckling 4 hogskolepoédng, , Grundniva, GIN

Termin 5

« Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MS1405, Matematisk statistik 6 hogskolepoédng, , Grundniva, G1F
« Obligatorisk Tillimpad IT: MS1405, Matematisk statistik 6 hogskolepodng, , Grundniva, G1F
+ Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1465, Innovativ och héllbar produktutveckling introduktion 4

hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, GI1F
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« Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1456, Materiallira 6 hogskolepodng, Maskinteknik,
Grundniva, G1F

« Obligatorisk Tillimpad IT: DV1488, Programmering i C++ 10 hdgskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: 1Y 1403, Industriell marknadsforing 6 hogskolepodng, Industriell
ekonomi och management, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk Tillimpad IT: Y1403, Industriell marknadsforing 6 hogskolepoéng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

+ Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: FY1411, Fysik fortsdttningskurs 8 hogskolepoédng, , Grundniva,
GI1F

+ Obligatorisk Tillimpad IT: FY 1411, Fysik fortséttningskurs 8 hogskolepodng, , Grundniva, G1F

Termin 6

Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1461, Termodynamik 6 hogskolepodng, Maskinteknik,
Grundniva, GI1F
« Obligatorisk Tillimpad IT: DV1503, Objektorienterad design 6 hdgskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

Obligatorisk Tillampad IT: PA1421, Programvaruteknik, tillimpning 10 hogskolepodng, Programvaruteknik, Grundniva,
GIF

Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MT1463, Datorstdd for ingenjorsarbete 6 hogskolepodng,

Maskinteknik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1451, Héllfasthetsldra grundkurs 6 hogskolepoéng,
Maskinteknik, Grundniva, G1F

+ Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1455, Maskinelement 6 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva,
GIF

+ Obligatorisk Tillimpad IT: DV1490, Algoritmer och datastrukturer 6 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

Obligatorisk Tillimpad IT: PA1419, Mitningar av programvara 8 hogskolepoédng, Programvaruteknik, Grundniva, G2F

Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT1462, Tillverkningsteknik 6 hogskolepodng, Maskinteknik,
Grundniva, GIN
+ Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MS1406, Statistisk metodik 6 hogskolepoéng, , Grundniva, G1F

Termin 7

- Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT2536, Virdeinnovation 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik,
Avancerad niva, AIN

+ Obligatorisk Tillampad IT: PA2513, Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning 7,5 hogskolepoéng,
Datavetenskap och Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

+ Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: Y2539, Entreprendrskap och det innovativa foretaget 7,5

hogskolepoing, Industriell ekonomi och management, Avancerad nivd, AXX
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+ Obligatorisk Tillampad IT: 1Y2539, Entreprendrskap och det innovativa foretaget 7,5 hogskolepoédng, Industriell ekonomi
och management, Avancerad niva, AXX

« Valbar Maskinteknik och héllbar produktinnovation: FE1452, Internationell affdarsutveckling 7,5 hogskolepodng,
Foretagsekonomi, Grundniva, GXX

+ Valbar Tillimpad IT: FE1452, Internationell affarsutveckling 7,5 hogskolepoing, Foretagsekonomi, Grundniva, GXX

« Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT2531, Kreativitet for produkt- och tjdnsteutveckling 7,5
hogskolepoing, Maskinteknik, Avancerad niva, AIN

+ Valbar Maskinteknik och héllbar produktinnovation: ['Y2534, Affarsplanedesign 7,5 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och
management, Avancerad nivd, AXX

+ Valbar Tillampad IT: 1Y2534, Affarsplanedesign 7,5 hogskolepoéng, Industriell ekonomi och management, Avancerad niva,
AXX

« Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: FE1458, Strategi och IT 7,5 hogskolepodng, Foretagsekonomi,
Grundniva, GXX

+ Valbar Tillimpad IT: FE1458, Strategi och IT 7,5 hogskolepodng, Foretagsekonomi, Grundniva, GXX

« Valbar Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MA2512, Tillimpad optimering 7,5 hogskolepoéng, Matematik,
Avancerad niva, AIN

 Valbar Tillimpad IT: MA2512, Tillimpad optimering 7,5 hogskolepodng, Matematik, Avancerad niva, AIN

« Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MI12504, Teknik for ett hallbart samhille 7,5 hogskolepoidng, ,
Avancerad niva, AIN

» Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: SL2527, Strategisk ledning for héllbarhet 7,5 hogskolepoédng,
Strategiskt ledarskap for hallbarhet, Avancerad niva, AIN

+ Obligatorisk Tillimpad IT: PA1412, Praktisk kravhantering 7,5 hogskolepoing, Programvaruteknik, Grundniva, G2F

Termin 8

« Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MT2532, Metoder for hallbar produkt- och
tjanstesystemutveckling 7,5 hogskolepoéng, Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

« Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: 1Y2543, Management av Teknologi och Innovation 7,5
hogskolepoidng, Industriell ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

+ Obligatorisk Tillampad IT: Y2543, Management av Teknologi och Innovation 7,5 hogskolepodng, Industriell ekonomi och
management, Avancerad niva, AXX

« Obligatorisk Tillimpad IT: PA1416, Programvaruprojekt i grupp 15 hogskolepoédng, Programvaruteknik, Grundniva, G1F

+ Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: 1Y2546, Strategi och marknadsforing 7,5 hdgskolepoing, Industriell
ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

« Valbar Tillimpad IT: Y2546, Strategi och marknadsféring 7,5 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,
Avancerad niva, AXX

« Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: Y2537, Ekonomistyrning och styrsystem 7,5 hogskolepoéng,
Industriell ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

+ Valbar Tillampad IT: 1Y2537, Ekonomistyrning och styrsystem 7,5 hdgskolepoéng, Industriell ekonomi och management,
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Avancerad niva, AXX
« Valbar Maskinteknik och héllbar produktinnovation: IY2547, Oppen innovation och Oppen programvara 7,5 hogskolepoing,

Industriell ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

Valbar Tillimpad IT: IY2547, Oppen innovation och Oppen programvara 7,5 hogskolepoing, Industriell ekonomi och

management, Avancerad niva, AXX

+ Valbar Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MT2530, Systems Engineering 7,5 hogskolepoidng, Maskinteknik,
Avancerad niva, A1F

» Valbar Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MA2511, Finansiell matematik 7,5 hogskolepodng, , Avancerad niva,

AXX

Valbar Tillimpad IT: MA2511, Finansiell matematik 7,5 hogskolepodng, , Avancerad niva, AXX

Termin 9

Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: MT2534, Avancerad produkt- och tjanstesystemsinnovation 15
hogskolepoing, Maskinteknik, Avancerad niva, A1F
+ Valbar Tillimpad IT: UD1437, Grunder i spelutveckling 7,5 hdgskolepoing, Utveckling av digitala spel, Grundniva, GIN

Valbar Tillimpad IT: DV1458, Tillaimpad artificiell intelligens 7,5 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundnivéa, G1F

Valbar Tillampad IT: PA2513, Avancerad projektstyrning inom programvarutillverkning 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap
och Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

 Valbar Tillimpad IT: PA1410, Programvaruarkitektur och kvalitet 7,5 hogskolepodng, Programvaruteknik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk Maskinteknik och héllbar produktinnovation: Y2535, Anvindarcentrerad Marknadsforing och Innovation 7,5

hogskolepoidng, Industriell ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

Obligatorisk Tilldmpad IT: Y2535, Anvéindarcentrerad Marknadsforing och Innovation 7,5 hogskolepodng, Industriell
ekonomi och management, Avancerad niva, AXX

« Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot
ingenjorsvetenskap 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

Obligatorisk Tillimpad IT: MT2521, Forskningsmetodik med inriktning mot ingenjorsvetenskap 7,5 hogskolepoing,
Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

+ Valbar Tillimpad IT: PA2536, Kvalitetsstyrning 7,5 hogskolepoédng, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

+ Valbar Tillimpad IT: DV2542, Maskininldrning 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Avancerad nivd, AIN

Valbar Tillimpad IT: DV1468, 3D-programmering I 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Grundniva, GI1F

Valbar Tilldimpad IT: PA2515, Praktisk projektstyrning inom programvarutillverkning 7,5 hégskolepoing,

Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

Termin 10

+ Obligatorisk Maskinteknik och hallbar produktinnovation: MT2535, Examensarbete for civilingenjor i Industriell ekonomi

30 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, A2E
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« Obligatorisk Tillaimpad IT: MT2535, Examensarbete for civilingenjor i Industriell ekonomi 30 hogskolepoédng,
Maskinteknik, Avancerad niva, A2E

6.4. Valbara kurser

Valbara kurser erbjuds inom huvudomradena maskinteknik, strategiskt ledarskap for hallbarhet, matematisk statistik,
programvaruteknik, datavetenskap, utveckling av digitala spel, respektive industriell ekonomi och management. I forsta hand skall
kurser viljas motsvarande den inriktning som valts, samt hélften av kurserna ska ligga inom industriell ekonomi och management.
Utover dessa kurser kan efter provning dven annan valfri fordjupningskurs eller breddningskurs véljas.

7. Overgang mellan arskurser

Varje arskurs omfattar studier pa sammanlagt 60 hdgskolepoidng. I det fall en student har farre 4n 45 hogskolepoéng godkénda
kurser efter arskurs ett, 90 hogskolepoéng efter arskurs tva, 150 hogskolepoédng efter arskurs tre eller 210 hogskolepodng efter
arskurs fyra, bor studenten ta kontakt med programansvarige och diskutera sin studiegang.

Utover dessa 6vergangsregler mellan arskurser kan det ocksa finnas férkunskapskrav pa kursniva som gor att man inte kan ldsa
vissa kurser utan att ha klarat vissa tidigare kurser. Om sa &r fallet framgar av kursplanerna.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvirderingar som genomfors efter avslutad kurs
med aterkoppling till studenterna. Kursvérderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter forandringar
i programmet kan bli aktuella.

Programmet &r kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitet- och utvecklingsfragor. I programréadet eller i olika

utskott till programradet &r externa ledaméter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna &r representerade i hdgskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som &r studenternas framsta
kontaktperson for dvergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter i huvudsak till forskningsprofilen Produktutveckling, programvaruteknik, hallbarhetsdriven
innovation samt innovation och entreprendrskap, vilka ar nagra av forskningsprofilerna inom BTH.

Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund eftersom basen i utbildningen bygger pa grundlidggande dmnen inom
matematik och naturvetenskap och inriktningarna i programmet &r vél forankrade i aktuell vetenskap och forskning.

11. Samverkan och arbetslivsanknytning
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BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvdndbarhet och anstéllningsbarhet pé arbetsmarknaden. I
utbildningsprogrammens kurser férekommer ofta medverkan fran néringslivet i form av: foreldsningar, gemensamma
projektarbeten, studiebesok samt examensarbeten/sjélvstindiga arbeten som gors tillsammans med néringslivet.

12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy. Studenter pa programmet uppmuntras att studera en termin
utomlands. Utomlandsstudierna kan antingen bedrivas vid ndgot av vara partneruniversitet eller vid andra ldmpliga universitet. Det
finns &ven mojlighet att studera flera terminer utomlands, men detta krdver da mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa
det utldndska universitetet.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

» Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituation och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sirbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Civilingenjorsexamen

Omfattning

Civilingenjorsexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 300 hogskolepoéng.

Mail

For civilingenjorsexamen skall studenten visa sdédan kunskap och forméga som krévs for att sjalvsténdigt arbeta som civilingenjor.

Kunskap och forstielse
For civilingenjorsexamen skall studenten

« visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och beprdvade erfarenhet samt insikt i aktuellt forsknings-
och utvecklingsarbete, och
« visa savil brett kunnande inom det valda teknikomradet, inbegripet kunskaper i matematik och naturvetenskap, som

visentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omréadet.

Firdighet och formaga

For civilingenjorsexamen skall studenten
- visa formaga att med helhetssyn kritiskt, sjdlvstdndigt och kreativt identifiera, formulera och hantera komplexa
fragestéllningar samt att delta i forsknings- och utvecklingsarbete och dérigenom bidra till kunskapsutvecklingen,

- visa formaga att skapa, analysera och kritiskt utvirdera olika tekniska 16sningar,
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« visa formaga att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade uppgifter inom givna ramar,

- visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap samt visa formaga att modellera, simulera, forutsdga och
utvirdera skeenden dven med begrénsad information,

« visa formaga att utveckla och utforma produkter, processer och system med hénsyn till ménniskors forutséttningar och behov
och samhillets mal f6r ekonomiskt, socialt och ekologiskt héllbar utveckling,

« visa formaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammanséttning, och

« visa formaga att i sdvil nationella som internationella sammanhang muntligt och skriftligt i dialog med olika grupper klart

redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som ligger till grund for dessa.

Virderingsforméaga och forhallningss:itt
For civilingenjorsexamen skall studenten

 visa forméga att géra bedomningar med hdnsyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter samt visa
medvetenhet om etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete,

« visa insikt i teknikens mojligheter och begrinsningar, dess roll i samhéllet och ménniskors ansvar for hur den anvénds,
inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt miljo- och arbetsmiljoaspekter, och

- visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortlopande utveckla sin kompetens.

Sjilvstindigt arbete (examensarbete)
For civilingenjorsexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjdlvsténdigt arbete (examensarbete) om
minst 30 hogskolepoédng.

Ovrigt
For civilingenjorsexamen skall ocksé de preciserade krav gélla som varje hogskola sjélv bestimmer inom ramen for kraven i denna
examensbeskrivning.

Hogskolespecifikt for BTH

Utover kraven i hogskoleforordningen kriaver BTH att en civilingenjorsexamen ska innehélla minst 30 hogskolepodng matematik
eller tillimpad matematik samt minst 15 hdgskolepodng kurser med ett tydligt fokus pa fardighetstraning. Detta inkluderar
projektkurser och kurser som genomfors i gruppform.
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Utbildningsplan for Civilingenjor i maskinteknik
(300 hogskolepoang)

Master of science in mechanical engineering.
(300 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska Hogskola 2002-10-07.
Utbildningsplanen ér ej faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt .
Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: MTACI

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundldggande behorighet + Fysik B, Kemi A, Matematik E . Eller: Fysik 2, Kemi 1, Matematik 4.

3. Urval

Vid fler behdriga sokande dn antal tillgdngliga platser gors ett urval. Detta gér till pa foljande sitt.

Betygsbaserade grupper

BI Sékande med
- avgangsbetyg/slutbetyg frdn gymnasieskolan
- betyg fran gymnasieexamen

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tvé tredjedelar av gymnasiepodngen avser gymnasial vuxenutbildning
- betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva utan komplettering

- betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva i kombination med sadana betyg frdn kommunal vuxenutbildning som ger
grundldggande behorighet
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Blex Sokande med
- gymnasieexamen utan komplettering.

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behodrighet

BII S6kande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg frdn gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvirvade genom
provning i gymnasieskolan av den som inte &r elev dér

- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med

- intyg om grundlidggande behorighet och studieomddme frén folkhogskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en

tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med
gymnasieexamen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga sokande med gymnasieexamen ingér bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutsittning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

For fullstdndig information om urval se BTH:s antagningsordning.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa avancerad niva:
Civilingenjorsexamen

i maskinteknik med inriktning mot innovativ och hallbar produktutveckling
eller

Civilingenjorsexamen
i maskinteknik med inriktning mot tillimpad mekanik.

Engelsk dversdttning av examen:

Degree of Master of Science in Engineering

Page 2

54



BILAGA 2 Dnr

Mechanical Engineering with emphasis on Innovative and Sustainable Product Development
eller

Degree of Master of Science in Engineering
Mechanical Engineering with emphasis on Applied Mechanics.

5. Mal

Utover de nationella mélen for examen ska for utbildningen dven gilla f6ljande mal.

5.1. Kunskap och forstaelse

Efter genomford utbildning ska studenten:

- visa ett brett tekniskt kunnande for att kunna anta en yrkesverksam roll inom det maskintekniska omréadet.

« visa forstaelse for hur de maskintekniska kunskaperna kan omsittas och anvindas i det moderna yrkeslivet.

- visa kunskap inom valt fordjupningsomréade, Tillimpad mekanik eller Innovativ och hallbar produktutveckling samt kunna
folja och bidra till utveckling och forskning inom valt omréade.

« visa insikt och forstéelse for vilken paverkan en ingenjors arbete har pd det omgivande samhdllet, ur social, ekonomisk och

ekologisk synvinkel.

5.2. Fardighet och formaga

Efter genomford utbildning ska studenten:

« visa fardigheter och formagor inom det maskintekniska omradet genom att kunna utféra avancerade tekniska berékningar.

« visa fardigheter och formagor inom det maskintekniska omradet genom att kunna ta till vara och forsta vetenskapligt
forankrade metoder for att applicera pa maskintekniska system.

« visa fardigheter och formagor i det maskintekniska omradet genom att sjdlvstdndigt kunna analysera och utvérdera olika

tekniska 16sningar.

5.3. Varderingsformaga och forhallningssatt

Efter genomford utbildning ska studenten:

- visa forméga att géra bedomningar med hinsyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter samt visa
medvetenhet om etiska aspekter pa forsknings- och utvecklingsarbete inom omradet maskinteknik.

« visa insikt i maskintekniska mojligheter och begriansningar, dess roll i samhaillet och méanniskors ansvar for hur den anvénds,
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inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt miljo- och arbetsmiljoaspekter.

6. Innehall

Civilingenjorsprogrammet i maskinteknik &r utformat for att den studerande forst ska forvirva en bred bas av naturvetenskapliga
och maskintekniska baskunskaper och sedan kunna foérdjupa sig inom en specialisering mot innovativ och hallbar
produktutveckling eller tillimpad mekanik.

En ingenjor har nytta av breda baskunskaper vilket ger mdjlighet att arbeta inom olika segment av néringslivet. Kompletterande
specialisering med storre djup inom ett begrénsat &mnesomrade krdvs oftast for att kunna ta sig an mer utmanande arbetsuppgifter.

Inom programmet erbjuds specialisering med nedanstaende inriktningar vilka stdds av den samlade kompetensen och forskningen
som bedrivs pa produktutveckling for konkurrenskraft och héllbarhet vid avdelningen for maskinteknik.

Innovativ och héllbar produktutveckling

I dagens samhélle ser vi redan ett dverutnyttjande av naturens resurser. Dessa problem blir stdrre och storre 1 framtiden om vi inte
lar oss att battre hushalla med resurser och anpassa var teknikutveckling till ett ekologiskt, socialt och ekonomiskt héllbart
samhélle. En ingenjor kan genom att vara innovativ och nytéinkande bidra till samhéllets utveckling av nya metoder och produkter
och samtidigt ta hinsyn till milj6 och sociala faktorer.

Pa inriktningen “’Innovativ och héllbar produktutveckling” skaffar sig studenten kunskap om teorier, metoder och hjdlpmedel for

kreativ strukturerad problemldsning och strategiskt ledarskap, samt utvecklar genom tillimpningar egen forméga att bade delta i
och leda detta arbete enligt miljomaéssigt, socialt och ekonomiskt héllbara principer.

Tillimpad mekanik

For att sékerhetsstdlla ett resurssnélt utnyttjande av naturens resurser s& maste produkter vara optimerade for sin anvéndning. Det
kan till exempel innebéra att utforma produkten sa stark som mojligt i forhallande till sin vikt for att minska p& materialatgang och
energiforbrukning. Omfattande och avancerade berékningar behovs ofta som stdd for beslut vid utformning av effektiva produkter.
En ingenjor behdver dven genom métningar av verkliga egenskaper kunna verifiera att den fardiga produkten fungerar pé det sétt
som dr berdknat.

Pa inriktningen “’Tillimpad mekanik” forvarvar studenten kunskap om teorier, metoder och hjialpmedel for att planera, utfora och
utvdrdera modeller, berdkningar, experiment och simuleringar av produktegenskaper, samt utvecklar genom tillimpningar egen
formaga att forutsdga och verifiera produkters funktion.

Programmet har inriktningar och bestar av obligatoriska kurser och inriktningsobligatoriska kurser och/eller valbara kurser.

Inom vissa program erbjuds valfria kurser, vilka bestdms i samrdd med Programansvarig.
Inriktningar pa programmet:

« Innovativ och héllbar produktutveckling

« Tillimpad mekanik

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvdrdering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet foréndras.

6.1.1. Obligatoriska kurser
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MT1460 | Teknisk introduktionskurs i maskinteknik | 10 hp | Maskinteknik | Grundniva |
GIN

Kursen belyser ingenjorens yrkesroll och syftar till att ge studenten en inblick i ett urval av &mnesomraden som ligger inom
studentens utbildning och den teknikvetenskapliga grund som den vilar pa, samt att tidigt skapa kontakt med foretrddare for ett
antal av vara forskargrupper. En bérande del i kursen &r ocksa praktiskt verkstadsarbete for att forankra &mnesomradets teori, samt
att forbereda studenten pa att sjdlvstdndigt kunna arbeta med prototyputveckling i véra verkstider och laboratorier.

FY1420 | Fysik grundkurs | 4 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomride p4 BTH |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att studenten ska skaffa sig grundldggande kunskaper i mekanik som en bas for fortsatta studier inom
ingenjorsvetenskap. Studenten trénar ingenjorsmassigt modelltdnkande och formaga till problemldsning samt utvecklar sin
forstaelse for matematisk modellering av naturen.

MA1470 | Matematik grundkurs | 4 hp | Matematik | Grundnivé | GIN

Kursens syfte &r att ge en introduktion till matematikstudier pa universitetsniva.

I kursen behandlas centrala moment sasom tal, logik, médngdléra och bevis for att forbereda studenten for fortsatta studier i
matematik. Studenten dvar problemldsning, att kommunicera matematik bade muntligt och skriftligt samt trénar dmnesspecifik
studieteknik i matematik.

MA1448 | Linjir algebra 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN
Kursen syftar till att deltagarna inhdmtar de grundlidggande kunskaper inom linjér algebra som fordras inom tekniska
utbildningsprogram.

SL.1404 | Miljostrategi och hillbar utveckling | 6 hp | Strategiskt ledarskap for hillbarhet |
Grundnivéa | GIN

Syftet med kursen &r att studenten ska utveckla kunskap om och formaga till helhetssyn kring begreppet hallbar utveckling.

SV1404 | Teknisk Kommunikation | 4 hp | Svenska spriket | Grundniva | GIN

Under kursen ska studenten utveckla sin medveten om vikten av effektiv kommunikation. I kursen trénar studenten sin formaga att
soka information samt muntliga och skriftliga kommunikativa fardigheter bade for anvidndning i de akademiska studierna och for
den framtida professionella yrkesrollen.

MA1444 | Analys 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

MT1462 | Tillverkningsteknik | 6 hp | Maskinteknik | Grundnivé | GIN

Tillverkningsteknik &r ett mycket brett begrepp och kursen koncentreras till att omfatta den mekaniska verkstadsindustrins metoder.
Syftet &r att studenterna ska skaffa sig en tillverkningsteknisk allménbildning som en maskiningenjor behéver for delta i
produktutveckling.

MT1457 | Dynamik | 6 hp | Maskinteknik | Grundnivéa | G1F

Syftet &r att studenterna ska utveckla forstaelse for stela kroppars dynamik och dess centrala roll som grundldggande
ingenjorsdmne, samt uppdva formagan att utfora berdkningar inom omradet. Dessa kunskaper behovs sedan i de tekniska
tillimpningskurserna.

MT1449 | Datorstod for ingenjorsarbete | 8 hp | Maskinteknik | Grundniva | GIN

I kursen skaffar sig studenten kunskaper om hur datorbaserade system for konstruktionsarbete och produktutveckling anvénds.

MT1456 | Materialléira | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F
Under denna kurs sé skall studenten inhdmta kunskaper och forstéelse/fardigheter, formagor och férhallningssétt for att som
mekanisk konstruktdr kunna vélja 1dmpliga konstruktionsmaterial (i fortsdttningen endast kallat material) for olika typer av
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applikationer utsatta for varierande typer av laster/anvéindningsforhallanden.

MA1445 | Analys 2 | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F
Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundldggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

MA1447 | Flervariabelanalys | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundlaggande forstéelse for matematisk analys i flera variabler med tillimpningar
inom framfor allt tekniska &mnesomraden.

FY1411 | Fysik fortséittningskurs | 8 hp | Kursen ingar inte i nigot huvudomride pa BTH |
Grundnivé | G1F

Kursen syftar framst till att ge studenter inom olika ingengdrsutbildningar forstaelse for fysiken bakom olika naturvetenskapliga
fenomen som de senare kommer méta under utbildningen.

DV1498 | Inledande programmering i Java 4hp | 4 hp | Datavetenskap | Grundnivé | GIN
Syftet med kursen &r att ge studenten, som inte har ndgon tidigare erfarenhet av programmering, en introduktion till problemldsning
och programmering i programspraket Java.

ET1472 | Elléira | 6 hp | Elektroteknik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att studenterna skall forvédrva grundldggande kunskaper om elektriska begrepp samt att kursdeltagare skall
utveckla grundldggande kunskaper och fardigheter i metoder att analysera elektriska nét. Sddana kunskaper och fardigheter &r
nddvandiga grunder for vidare hogskolestudier inom elektroteknikomradet och for professionellt arbete som ingenjor med
anknytning till omradena elektroteknik och datateknik.

MT1458 | Projektkurs 1 | 8 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F

Kurser utgdr ett moment i utbildningen i vilket studenten dvar pa att i grupp tilldmpa tillignad kunskap pé en mer 6ppen
problemstéllning inom maskintekniskt dmnesomrédde med tyngdpunkt pa konceptgenerering, konstruktion och
prototypframtagning.

MT1455 | Maskinelement | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F

MT1451 | Hallfasthetsldra grundkurs | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva
Kursens syfte dr att studenten skall ldra sig att anvinda metoder for att bestimma begransande

krafter och moment som paverkar en konstruktion samt bestimma spanningar och deformationer i vanligt forekommande fall av
mekaniskt belastade konstruktioner samt fa utvidgad forstaelse for hallfasthetsldrans teoretiska bas.

GI1F

1Y1406 | Ledarskap och projektorganisation | 4 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursen syftar till att studenten ska forvérva grundldggande kunskaper om ledarskap och ledningens roll i en organisation, sérskilt i
projektorganisationer.

1Y1402 | Industriell ekonomi, dversiktskurs | 6 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att de studerande ska fa en introduktion till industriell ekonomi samt en dversiktlig bild &ver hur dess delomraden
hénger samman.

MT1453 | Innovativ och hillbar produktutveckling 1 | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva |
GI1F

Studenten ldr sig strategier och metoder for produktutveckling, innovativ produktframtagning, projektstyrning och
miljéanpassad/hallbar produktutveckling. Syftet med kursen dr ocksa att studenten skall skaffa sig basverktyg for att kunna
analysera olika produktalternativ utifrdn miljons, omgivningens och kunden/anvindarnas krav.
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MS1405 | Matematisk statistik | 6 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride pa BTH |
Grundnivé | G1F

Kursens syfte dr att studenterna skall skaffa sig kunskaper i savél sannoliketsteori som statistisk teori och metodik. Tonvikten ligger
pa sanno-likhetsteori med tekniska tillimpningar som grund for fortsatta studier i tekniska dmnen, t.ex. till-forlitlighetsteknik,
signalbehandling och tele-kommunikation samt &ven ekonomi.

MT1452 | Hallfasthetsléra, fortsattningskurs | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F

MT1454 | Innovativ och hillbar produktutveckling 2 | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva |
G2F

HI1402 | Teknikhistoria och samhéllsutveckling | 4 hp | Kursen ingér inte i ndgot
huvudomride p4A BTH | Grundnivé | GIN

ET1473 | Reglerteknik | 6 hp | Elektroteknik | Grundniva | G1F

MT1459 | Projektkurs 2 | 8 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F

MA1451 | Transformteori GI1F

6 hp | Matematik | Grundniva

MT1461 | Termodynamik | 6 hp | Maskinteknik | Grundniva | G1F

6.1.2. Obligatoriska kurser inom Innovativ och hallbar produktutveckling

MT1472 | Mekanisk systemdynamik | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundnivéa | G2F

Kursens syfte ér att studenten skall skaffa sig kunskaper som behovs for att forsta grundldggande tredimensionell rorelse och att
anvinda datorhjdlpmedel for analys av tidsberoende rorelser och krafter. Detta skall ge fardigheter att pé ett ingenjorsméssigt sétt
kunna hantera komplexa dynamiska system

MI2504 | Teknik for ett hallbart samhille | 7,5 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride
pa BTH | Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen é&r att belysa teknikens mojligheter och begriansningar for att stodja utvecklingen till ett hallbart samhélle.

MT2532 | Metoder for hillbar produkt- och tjinstesystemutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik

| Avancerad niva | A1F

Malet med denna kurs &r att studenten ska fa god insikt och fardigheter kring:

* Metoder och verktyg for utveckling av hallbara produkt- och tjénstesystem.

* Metoder och verktyg som stdder utvirdering av produkter frén ett socialt och ekologiskt hallbarhetsperspektiv.
* Vid vilka tillimpningar metoderna och verktygen bést anvénds.

MT2530 | Systems Engineering | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | A1F

Komplexa system och produkter har manga komponenter — hirdvara, mjukvara, tjdnster, manskliga faktorer, utrustning, faciliteter,
och dessa interagerar med varandra — samt manga intressenter med en kravbild som ska métas. Kérnan i systems engineering ar att
omréadet kombinerar kunskap och kompetens fran teknik, manniska, och managment. Studenten skall skapa en forstaelse for
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principer, verktyg, metoder och tekniker for ett multifunktionellt angreppssétt for en alltmer komplex systemplanering. Kursen gar
igenom processerna for design, utveckling, implementation samt management av multifunktionella projektteam inom systems
engineering. Fallstudier adderar ett praktiskt kontext.

MT2536 | Vardeinnovation | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Virdeinnovation &r att samtidigt bedriva ett differentieringsfokus och sdka 1ag kostnad. Vérdeinnovation fokuserar pa att gora
konkurrensen irrelevant genom att skapa ett nytt och unikt vérde for kdpare och foretag, och dirigenom &ppna upp nya och
obestridda marknadsutrymme. Eftersom vérdet f6r kopare kommer fran erbjudandets mdjligheter minus dess pris, samt att virdet
for foretaget genereras fran erbjudandets pris minus dess kostnader uppnés vérdeinnovation forst nir hela systemet av
nytta/mojlighet, pris och kostnad &r i samforstand.

Syftet med kursen &r att ge deltagarna en forstaelse for hur metoder och verktyg for att utveckla produkter, baserade pa en virdevy,
kan anvéndas. Deltagarna kommer att fa kunskap i projektledning, och -hantering, kundbehov, virdeanalys, konceptgenerering,
verifiering och framstéllande.

Kursen fokuserar pé att genomfora ett produktutvecklingsprojekt med véirdefokus. Genom att utfora riktiga teambaserade projekt
ges studenten chansen att reflektera over teoretisk bas samt att tillimpa detta i en riktig milj6. Dessa erfarenheter som kommer att
gora att den studerande far goda forutséttningar att vara attraktiv for arbetslivet.

MT2534 | Avancerad produkt- och tjinstesystemsinnovation | 15 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | A1F

Syftet med kursen &r att studenterna ska fa en forstaelse for hur olika 19sningar utvecklas inom industrin i dag genom att tillimpa
och integrera kunskap som behdvs for framtida produkt- och tjénstesystemsinnovationer (PSS-innovation). Deltagarna kommer att
fa kunskap inom projektledning, kreativ konceptutveckling, systemtéinkande for hallbarhet och tekniska 16sningar.

Kursen ér inriktad pa att genomfora en produkt- tjdnsteinnovation med hallbarhet och innovation i fokus. Mélet med kursen &r att
forvérva, tillimpa och integrera kunskap centralt for utvecklingen av héllbara PSS-16sningar, i ndra samarbete med néringsliv och
samhille. Genom att utfora verklighetsbaserade projekt kommer studenten att fa chansen att reflektera 6ver forvirvad teoretisk bas
och tillimpa denna i en verklig miljo. Erfarenheterna kommer att ger de studerande goda forutsittningar att komma in i arbetslivet.

MT2538 | Examensarbete for civilingenjor i Maskinteknik | 30 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | A2E
Syftet med examensarbetet 4r att studenten skall utveckla och visa sddan kunskap och formaga som krévs for att sjdlvstandigt
arbeta som civilingenjor.

6.1.3. Valbara kurser inom Innovativ och hallbar produktutveckling

MT1444 | Lean Produktion | 7,5 hp | Maskinteknik - Maskinteknik | Grundniva | GIN

Syftet med kursen é&r att ge en helhetsbild 6ver begreppet Lean produktion och en forstaelse for relationerna mellan filosofi,
principerna och verktygen i Lean produktion.

MA1437 | Differentialekvationer med Liegruppanalys | 7,5 hp | Matematik | Grundniv4 |
GI1F

Kursens syfte ér att studenten skall tilldgna sig kunskaper om modellering med hjélp av differentialekvationer, om fundamentala
satser om l0sningars existens samt om metoder for analytisk 16sning av linjdra och ickelinjdra ordinéra och partiella
differentialekvationer. Dessutom fér studenten kunskaper om och fardigheter i att anvénda Liegruppanalys for 16sning av
ickelinjéra ordinira och partiella differentialekvationer.

ET1468 | Signalbehandling I | 7,5 hp | Elektroteknik | Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten ska erhalla teoretiska grunderna inom modern digital signalbehandling samt att ge kunskap och
insikt om tillimpade signalbehandlingsproblem. Den studerande skall vara vél forberedd for sa vil signalbehandling inom industrin
som for fortsatta studier inom @mnet. Kursen skall huvudsakligen ge grundlaggande kunskaper i signal- och systemteori med avsikt
att ge de nddvéndiga matematiska verktygen for digital signalbehandling.
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ET2545 | Ljud- och vibrationsanalys | 7,5 hp | Elektroteknik | Avancerad niva | AIN

Kursen syftar till att studenterna ska erhélla grundlidggande kunskaper inom ljud- och vibrationsmétningar. Kursen speglar ocksa
hur modern signalanalys tillimpas f6r métning av ljud och vibrationer. Den studerande skall vara vil forberedd for ljud- och
vibrationsmétningar inom industrin som for fortsatta studier inom &mnet.

MT1470 | Dimensioneringsmetodik | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F

Kursens syfte dr att ge utdkade kunskaper om samt uppdva forméagan for dimensionering av mekaniska komponenter eller
strukturer med avseende pa héllfasthet.

MT1448 | Kvalitetsutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundniva | GIN

I kursen skall studenten skaffa sig grundldggande kunskaper och fardigheter om kvalitetsutveckling och ges en introduktion till
modern syn pa begreppet kvalitet.

MT1480 | Innovationsprojekt — Implementering | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F
Kursen utgdr andra delen av ett innovationsprojekt och har fokus pa forverkligande/implementering av i féregdende kurs framtaget
koncept och konstruktionslosning. Studenten erhéller praktisk fardighet i att i grupp planera, implementera, folja upp och
rapportera framtagningen av en ny produkt bade med hjélp av kunnande inom dmnet maskinteknik och efter behov dven i en
amnesgransoverskridande samverkan med andra.

MT2529 | Strukturanalys | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Kursens syfte dr att ge studenten kunskap och fardighet i grundldggande metoder och verktyg for berdkningsbaserad och
experimentell strukturanalys for beslutsstod vid produktutveckling.

MT2526 | Mekanikens approximativa berikningsmetoder 1 | 7,5 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | AIN

Studenten inhdmtar kunskap om och 6var upp fardighet att tillimpa semi-analytiska och numeriska metoder for berdkningsbaserad
ingenjorsmissig analys for beslutsstdd vid produktutveckling.

Tribologi, virmeledning och strukturmekanik anvénds primért som tillimpningsomraden for introducering av de aktuella
metoderna.

Studenten utvecklar sin formaga att formulera teoretiska modeller och till dessa hérleda relevanta matematiska ekvationer, samt att
16sa dem med lampliga metoder.

Studenten erhéller en fordjupad forstaelse for hur existerande berdkningsprogramvara fungerar och en insikt i mdjligheter och
begransningar i dessa. Studenten 6kar sin forméga att sjélv utveckla kompletterande mjukvara for egna tillimpningar.

Studenten okar sin fardighet att soka vetenskaplig information och &var upp sin forméga att kommunicera vetenskapliga fakta.

MT2523 | Fysikalisk akustik | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Syftet &r att utveckla tidigare kunnande i matematik och mekanik med kunskaper om akustiska vagors uppférande och matematiska
beskrivningar for detta.

MT2522 | Brottmekanik | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen &r att kursdeltagaren skall tilldgna sig grundldggande kunskaper, for att arbeta professionellt som ingenjor. Detta
innebdr att tillimpa brottmekanisk teori samt att berdkna spanningsfilt och “energy release rate” runt sprickspetsar och
spricktillvéxt pa grund av utmattning.

SL2527 | Strategisk ledning for hallbarhet | 7,5 hp | Strategiskt ledarskap for hallbarhet |

Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen &r att forse redan erfarna studenter med en 6verblick av strategiska ledningskoncept och att studenterna far
tillimpa ett generellt ledningssystem pé en organisation som pa ett strategiskt vis omformas mot héllbarhet. Detta svarar mot
behovet av att utveckla praktiska ledningsverktyg och metoder for forverkligandet av en strategisk organisatorisk vision.

6.1.4. Obligatoriska kurser inom Tillampad mekanik

MT1472 | Mekanisk systemdynamik | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundnivéa | G2F
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Kursens syfte dr att studenten skall skaffa sig kunskaper som behovs for att forstd grundldggande tredimensionell rérelse och att
anvénda datorhjdlpmedel for analys av tidsberoende rorelser och krafter. Detta skall ge fardigheter att pa ett ingenjérsméssigt sétt
kunna hantera komplexa dynamiska system

MA1437 | Differentialekvationer med Liegruppanalys | 7,5 hp | Matematik | Grundniva |
G1F

Kursens syfte dr att studenten skall tilldgna sig kunskaper om modellering med hjdlp av differentialekvationer, om fundamentala
satser om l9sningars existens samt om metoder for analytisk 16sning av linjéra och ickelinjdra ordinéra och partiella
differentialekvationer. Dessutom far studenten kunskaper om och fardigheter i att anvéinda Liegruppanalys for 16sning av
ickelinjéra ordinéra och partiella differentialekvationer.

ET1468 | Signalbehandling I | 7,5 hp | Elektroteknik | Grundnivé | G1F

Kursen syftar till att studenten ska erhalla teoretiska grunderna inom modern digital signalbehandling samt att ge kunskap och
insikt om tillimpade signalbehandlingsproblem. Den studerande skall vara vél forberedd for sé vil signalbehandling inom industrin
som for fortsatta studier inom dmnet. Kursen skall huvudsakligen ge grundldggande kunskaper i signal- och systemteori med avsikt
att ge de ndodvéndiga matematiska verktygen for digital signalbehandling.

ET2545 | Ljud- och vibrationsanalys | 7,5 hp | Elektroteknik | Avancerad niva | AIN

Kursen syftar till att studenterna ska erhélla grundlidggande kunskaper inom ljud- och vibrationsmétningar. Kursen speglar ocksa
hur modern signalanalys tillimpas f6r métning av ljud och vibrationer. Den studerande skall vara vl forberedd for ljud- och
vibrationsmétningar inom industrin som for fortsatta studier inom dmnet.

MT2529 | Strukturanalys | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Kursens syfte dr att ge studenten kunskap och fardighet i grundldggande metoder och verktyg for berdkningsbaserad och
experimentell strukturanalys for beslutsstod vid produktutveckling.

MT2526 | Mekanikens approximativa berikningsmetoder 1 | 7,5 hp | Maskinteknik |

Avancerad niva | AIN

Studenten inhdmtar kunskap om och dvar upp fardighet att tillimpa semi-analytiska och numeriska metoder for berdkningsbaserad
ingenjorsmissig analys for beslutsstdd vid produktutveckling.

Tribologi, virmeledning och strukturmekanik anvénds primért som tillimpningsomréaden for introducering av de aktuella
metoderna.

Studenten utvecklar sin formaga att formulera teoretiska modeller och till dessa hérleda relevanta matematiska ekvationer, samt att
16sa dem med lampliga metoder.

Studenten erhéller en fordjupad forstaelse for hur existerande berdkningsprogramvara fungerar och en insikt i mdjligheter och
begransningar i dessa. Studenten 6kar sin forméga att sjélv utveckla kompletterande mjukvara for egna tillimpningar.

Studenten okar sin fardighet att soka vetenskaplig information och &var upp sin forméga att kommunicera vetenskapliga fakta.

MT2527 | Mekanikens approximativa berikningsmetoder 2 | 15 hp | Maskinteknik |

Avancerad nivé | A1F

Studenten inhdmtar kunskap om och dvar upp fardighet att tillimpa semi-analytiska och numeriska metoder for berdkningsbaserad
ingenjorsmaissig analys for beslutsstdd vid produktutveckling.

Tribologi, virmeledning och strukturmekanik anvénds primért som tillimpningsomraden for introducering av de aktuella
metoderna.

Studenten utvecklar sin formaga att formulera teoretiska modeller och till dessa hérleda relevanta matematiska ekvationer, samt att
16sa dem med lampliga metoder.

Studenten erhéller en fordjupad forstaelse for hur existerande berdkningsprogramvara fungerar och en insikt i mdjligheter och
begransningar i dessa. Studenten 6kar sin forméga att sjélv utveckla kompletterande mjukvara for egna tillimpningar.

Studenten okar sin fardighet att soka vetenskaplig information och &var upp sin forméga att kommunicera vetenskapliga fakta.

ET2544 | Experimentell modalanalys | 7,5 hp | Elektroteknik | Avancerad niva | A1F
Studenten tilldgnar sig kunskaper och fardigheter i grundldggande metoder och verktyg for karakterisering av mekaniska strukturer,
innefattande experimentell modalanalys och system for simulering.

MT2538 | Examensarbete for civilingenjor i Maskinteknik | 30 hp | Maskinteknik |
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Avancerad niva | A2E
Syftet med examensarbetet 4r att studenten skall utveckla och visa sddan kunskap och férmaga som krévs for att sjdlvstandigt
arbeta som civilingenjor.

6.1.5. Valbara kurser inom Tillampad mekanik

MT1444 | Lean Produktion | 7,5 hp | Maskinteknik - Maskinteknik | Grundniva | GIN

Syftet med kursen é&r att ge en helhetsbild 6ver begreppet Lean produktion och en forstaelse for relationerna mellan filosofi,
principerna och verktygen i Lean produktion.

MT2532 | Metoder for hillbar produkt- och tjinstesystemutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik

| Avancerad niva | A1F

Malet med denna kurs &r att studenten ska fa god insikt och fardigheter kring:

* Metoder och verktyg for utveckling av hallbara produkt- och tjénstesystem.

* Metoder och verktyg som stdder utvirdering av produkter frén ett socialt och ekologiskt hallbarhetsperspektiv.
* Vid vilka tillimpningar metoderna och verktygen bést anvénds.

MT1470 | Dimensioneringsmetodik | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F

Kursens syfte ér att ge utokade kunskaper om samt uppdva formégan for dimensionering av mekaniska komponenter eller
strukturer med avseende pa héllfasthet.

MT1448 | Kvalitetsutveckling | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundnivé | GIN

I kursen skall studenten skaffa sig grundlidggande kunskaper och fardigheter om kvalitetsutveckling och ges en introduktion till
modern syn pé begreppet kvalitet.

MT1480 | Innovationsprojekt — Implementering | 7,5 hp | Maskinteknik | Grundniva | G2F
Kursen utgdr andra delen av ett innovationsprojekt och har fokus pa forverkligande/implementering av i foregdende kurs framtaget
koncept och konstruktionslosning. Studenten erhéller praktisk fardighet i att i grupp planera, implementera, folja upp och
rapportera framtagningen av en ny produkt bdde med hjélp av kunnande inom dmnet maskinteknik och efter behov éven i en
amnesgriansoverskridande samverkan med andra.

MT2523 | Fysikalisk akustik | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Syftet ar att utveckla tidigare kunnande i matematik och mekanik med kunskaper om akustiska végors uppforande och matematiska
beskrivningar for detta.

MT2522 | Brottmekanik | 7,5 hp | Maskinteknik | Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen é&r att kursdeltagaren skall tilldgna sig grundlédggande kunskaper, for att arbeta professionellt som ingenjor. Detta
innebdr att tillimpa brottmekanisk teori samt att berdkna spinningsfalt och “energy release rate” runt sprickspetsar och
spricktillvixt pd grund av utmattning.

SL.2527 | Strategisk ledning for hillbarhet | 7,5 hp | Strategiskt ledarskap for hallbarhet |

Avancerad niva | AIN

Syftet med kursen é&r att forse redan erfarna studenter med en 6verblick av strategiska ledningskoncept och att studenterna fér
tillampa ett generellt ledningssystem pé en organisation som pa ett strategiskt vis omformas mot héllbarhet. Detta svarar mot
behovet av att utveckla praktiska ledningsverktyg och metoder for forverkligandet av en strategisk organisatorisk vision.

6.2. Larande och utbildning

Det maskintekniska omradet &r ett brett omrade som spanner ver stora delar av vart moderna samhélle. En maskiningenjor maste
dérfor nddvéndigtvis ha en bred allmédnkunskap béde inom naturvetenskap och inom teknik.
Utbildningen genomfors som ett samspel mellan foreldsningar, handledda 6vningar, projektarbete, individuell handledning samt en
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betydande del eget arbete. Den studerande ar sjdlv den viktigaste delen av denna process och har ocksa ett avgdrande inflytande pa
hur vl larandemalen kommer uppnas.

Ett par projektkurser genomfors i utbildningen for att studenten ska ha mojlighet att tillimpa sina teoretiska kunskaper i praktiska
moment. Dessa projekt &r néra knutet till ndringslivet.

Undervisningsspraket under utbildningen &r under de tre forsta aren foretrddesvis svenska. Litteratur, programvara och andra
larresurser pa bade svenska och engelska anvédnds. Under de tva senare dren undervisas en storre andel kurser pa engelska.

De tre forsta aren av utbildningen &gnas at att bygga denna breda bas av kunskaper som skall f6lja med genom hela yrkeslivet
oavsett vilken bana den studerande sedan bestdmmer sig for. De grundldggande kurserna i matematik, fysik och basala
maskintekniska &mnen byggs efterhand pa med mer avancerade kurser. I de mer avancerade kurserna anvénds teori och metoder
fran grundkurserna som plattform for fordjupning. Den studerande kommer ocksa att kunna se att de enskilda byggstenarna kan
sdttas ihop till mer komplicerade strukturer och pa sa sétt skapas en forstdelse for helheten dédr malet 4r att den fardiga ingenjoren
skall kunna arbeta med avancerade arbetsuppgifter pa en hog teknisk niva.

Under det tredje aret bestimmer den studerande sig for en inriktning under de tvé sista aren av utbildningen. Under denna tid
utvecklar man sina kunskaper inom det speciella profilomrade som man har valt for att sedan kunna arbeta som generalist eller
specialist ute i néringslivet.

Programmet ges bade pa svenska och engelska

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1

+ Obligatorisk : FY1420, Fysik grundkurs 4 hdgskolepodng, , Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA1470, Matematik grundkurs 4 hogskolepoéng, Matematik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : MT1460, Teknisk introduktionskurs i maskinteknik 10 hogskolepoiang, Maskinteknik, Grundniva, GIN

» Obligatorisk : SL1404, Miljostrategi och héllbar utveckling 6 hogskolepodng, Strategiskt ledarskap for héllbarhet,
Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA 1448, Linjéar algebra 1 6 hogskolepoidng, Matematik, Grundniva, GIN

Termin 2

+ Obligatorisk : MT1449, Datorstod for ingenjorsarbete 8 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, GIN
Obligatorisk : MT1457, Dynamik 6 hogskolepoidng, Maskinteknik, Grundniva, G1F
Obligatorisk : MA 1444, Analys 1 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : SV1404, Teknisk Kommunikation 4 hogskolepoéng, Svenska spraket, Grundniva, GIN
+ Obligatorisk : MT1462, Tillverkningsteknik 6 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, GIN

Termin 3

« Obligatorisk : DV 1498, Inledande programmering i Java 4hp 4 hogskolepoéng, Datavetenskap, Grundniva, GIN
Obligatorisk : MT1456, Materialldra 6 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G1F
Obligatorisk : MA1445, Analys 2 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : MA1447, Flervariabelanalys 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F
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+ Obligatorisk : FY 1411, Fysik fortsittningskurs 8 hogskolepoédng, , Grundnivd, G1F

Termin 4

+ Obligatorisk : MT1451, Hallfasthetsldra grundkurs 6 hogskolepoéng, Maskinteknik, Grundniva, G1F

« Obligatorisk : Y1406, Ledarskap och projektorganisation 4 hogskolepoédng, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

« Obligatorisk : MT1458, Projektkurs 1 8 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : ET1472, Elldra 6 hogskolepoing, Elektroteknik, Grundniva, GIN

« Obligatorisk : MT1455, Maskinelement 6 hogskolepoédng, Maskinteknik, Grundniva, GI1F

Termin 5

+ Obligatorisk : MT1453, Innovativ och hallbar produktutveckling 1 6 hogskolepoidng, Maskinteknik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : MS1405, Matematisk statistik 6 hogskolepodng, , Grundnivéa, G1F

+ Obligatorisk : MT1452, Hallfasthetsldra, fortsdttningskurs 6 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G2F

« Obligatorisk : 1Y 1402, Industriell ekonomi, 6versiktskurs 6 hdgskolepoing, Industriell ekonomi och management,
Grundniva, GIN

« Obligatorisk : MT1454, Innovativ och hallbar produktutveckling 2 6 hdgskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G2F

Termin 6

Obligatorisk : MT1461, Termodynamik 6 hogskolepoéng, Maskinteknik, Grundniva, G1F
Obligatorisk : MT1459, Projektkurs 2 8 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G2F

Obligatorisk : MA1451, Transformteori 6 hogskolepoidng, Matematik, Grundnivd, G1F
« Obligatorisk : HI1402, Teknikhistoria och samhéllsutveckling 4 hogskolepoidng, , Grundniva, GIN
+ Obligatorisk : ET1473, Reglerteknik 6 hogskolepodng, Elektroteknik, Grundniva, G1F

Termin 7

« Obligatorisk Innovativ och héllbar produktutveckling: MT1472, Mekanisk systemdynamik 7,5 hogskolepoing,
Maskinteknik, Grundniva, G2F

+ Obligatorisk Tillimpad mekanik: MT1472, Mekanisk systemdynamik 7,5 hogskolepoidng, Maskinteknik, Grundniva, G2F

+ Valbar Innovativ och héllbar produktutveckling: MT1444, Lean Produktion 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva,
GIN

 Valbar Tillimpad mekanik: MT1444, Lean Produktion 7,5 hogskolepoidng, Maskinteknik, Grundniva, GIN

+ Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: MA1437, Differentialekvationer med Liegruppanalys 7,5 hogskolepodng,
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Matematik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk Tillimpad mekanik: MA 1437, Differentialekvationer med Liegruppanalys 7,5 hogskolepodng, Matematik,
Grundniva, G1F

+ Obligatorisk Innovativ och hallbar produktutveckling: MI12504, Teknik for ett hallbart samhélle 7,5 hogskolepoéng, ,
Avancerad niva, AIN

 Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: ET1468, Signalbehandling I 7,5 hogskolepoéng, Elektroteknik, Grundniva,
GIF

+ Obligatorisk Tillimpad mekanik: ET1468, Signalbehandling I 7,5 hogskolepoing, Elektroteknik, Grundniva, G1F

Termin 8

+ Valbar Innovativ och héllbar produktutveckling: MT1470, Dimensioneringsmetodik 7,5 hdgskolepodng, Maskinteknik,
Grundnivé, G2F

Valbar Tillimpad mekanik: MT1470, Dimensioneringsmetodik 7,5 hdgskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, G2F

« Valbar Innovativ och héallbar produktutveckling: MT1448, Kvalitetsutveckling 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik,
Grundniva, GIN

Valbar Tillampad mekanik: MT1448, Kvalitetsutveckling 7,5 hogskolepoéng, Maskinteknik, Grundniva, GIN

« Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: MT1480, Innovationsprojekt — Implementering 7,5 hogskolepoing,
Maskinteknik, Grundniva, G2F

+ Valbar Tillimpad mekanik: MT1480, Innovationsprojekt — Implementering 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva,
G2F

 Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: MT2529, Strukturanalys 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad
niva, AIN

Obligatorisk Tillimpad mekanik: MT2529, Strukturanalys 7,5 hogskolepoidng, Maskinteknik, Avancerad niva, AIN

« Obligatorisk Innovativ och hallbar produktutveckling: MT2532, Metoder for hallbar produkt- och tjénstesystemutveckling
7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

« Valbar Tillimpad mekanik: MT2532, Metoder for hallbar produkt- och tjanstesystemutveckling 7,5 hogskolepoing,
Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

 Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: ET2545, Ljud- och vibrationsanalys 7,5 hogskolepodng, Elektroteknik,
Avancerad niva, AIN

« Obligatorisk Tillimpad mekanik: ET2545, Ljud- och vibrationsanalys 7,5 hogskolepoédng, Elektroteknik, Avancerad niva,
AIN

« Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: MT2526, Mekanikens approximativa berdkningsmetoder 1 7,5
hogskolepoédng, Maskinteknik, Avancerad nivd, AIN

« Obligatorisk Tillimpad mekanik: MT2526, Mekanikens approximativa berdkningsmetoder 1 7,5 hogskolepodng,
Maskinteknik, Avancerad niva, AIN

« Obligatorisk Innovativ och héllbar produktutveckling: MT2530, Systems Engineering 7,5 hogskolepoédng, Maskinteknik,

Avancerad niva, A1F

Page 14

66



BILAGA 2

Termin 9

Dnr:

Obligatorisk Innovativ och héllbar produktutveckling: MT2536, Virdeinnovation 7,5 hogskolepoéng, Maskinteknik,

Avancerad nivd, AIN

Obligatorisk Tillimpad mekanik: MT2527, Mekanikens approximativa berdkningsmetoder 2 15 hogskolepoidng,
Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

Obligatorisk Innovativ och hallbar produktutveckling: MT2534, Avancerad produkt- och tjénstesystemsinnovation 15
hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, A1F

+ Valbar Innovativ och hallbar produktutveckling: MT1444, Lean Produktion 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva,
GIN

Valbar Tillimpad mekanik: MT1444, Lean Produktion 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Grundniva, GIN

+ Valbar Innovativ och héllbar produktutveckling: SL2527, Strategisk ledning for héllbarhet 7,5 hogskolepodng, Strategiskt
ledarskap for héllbarhet, Avancerad niva, AIN

Valbar Tillimpad mekanik: SL2527, Strategisk ledning for héllbarhet 7,5 hogskolepodng, Strategiskt ledarskap for
hallbarhet, Avancerad niva, AIN

+ Valbar Innovativ och héllbar produktutveckling: MT2523, Fysikalisk akustik 7,5 hogskolepoidng, Maskinteknik, Avancerad
niva, AIN

Valbar Tillimpad mekanik: MT2523, Fysikalisk akustik 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, AIN

+ Valbar Innovativ och héllbar produktutveckling: MT2522, Brottmekanik 7,5 hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva,
AIN
Valbar Tillimpad mekanik: MT2522, Brottmekanik 7,5 hogskolepoédng, Maskinteknik, Avancerad niva, AIN

Obligatorisk Tillimpad mekanik: ET2544, Experimentell modalanalys 7,5 hogskolepodng, Elektroteknik, Avancerad niva,
AlF

Termin 10

+ Obligatorisk Innovativ och héallbar produktutveckling: MT2538, Examensarbete for civilingenjor i Maskinteknik 30
hogskolepodng, Maskinteknik, Avancerad niva, A2E

» Obligatorisk Tillimpad mekanik: MT2538, Examensarbete for civilingenjor i Maskinteknik 30 hogskolepodng,
Maskinteknik, Avancerad niva, A2E

7. Overgang mellan arskurser

Mellan ar 1 och 2

Om studenten efter avslutad arskurs 1 har férre &n 45 hp avslutade kurser pa programmet uppmanas studenten ta kontakt med
sektionens studievigledare for att diskutera en individuell studieplan.

Page 15

67



BILAGA 2 Dnr

Mellan ar 2 och 3

Om studenten efter avslutad &rskurs 2 har férre &n 90 hp avslutade kurser pa programmet uppmanas studenten ta kontakt med
sektionens studievigledare for att diskutera en individuell studieplan.

Mellan ar 3 och 4

For att paborja arskurs 4 av utbildningen bor kurser pa programmet motsvarande minst 135 hp vara avklarade. F6ljande kurser bor
da ocksa vara godkénda i sin helhet:

Linjar algebra
 Analys 1

 Analys 2

» Mekanik grundkurs

Hallfasthetsldra grundkurs

Energiteknik

Miljostrategi och héllbar utveckling

Fysik grundkurs

Ar ovanstdende inte uppfyllt bér upprittande av en individuell studieplan dvervigas.

8. Kvalitetssakring

Kursvirderingar genomfors efter avslutad kurs. Resultatet av kursvérderingarna analyseras av varje kursgivande avdelning och
resultatet med rekommendationer om atgérder redovisas till sektionens ndmnd for utbildningsfragor.

Resultatet av gjorda kursutvirderingar aterfors via programansvarig till studenterna samtidigt som sektionens atgérder redovisas for
kurser som bedoms haft brister.

Programmet &r kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitet- och utvecklingsfragor. I programrédet eller i olika
utskott till programréadet dr externa ledamoter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna &r representerade i hdgskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som &r studenternas framsta
kontaktperson for dvergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter i huvudsak till forskningsomradet Produktutveckling som bedrivs pa enheten for maskinteknik.
Enheten dr aktiva inom forskning inom bl. a. foljande omraden:

» Metoder for produktutveckling och innovation
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+ Virdedriven design (VDD, Value Innovation)
« Strukturanalys
+ Modellering och simulering inom produktutveckling

 Vattenskérning och friformsframstillning (3D printing)

Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund dé basen i utbildningen bygger pa grundldggande &mnen inom matematik,
fysik och mekanik. Dartill ldses inriktningar som &r vél forankrad i aktuell vetenskap och forskning.
11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och anstéllningsbarhet pa arbetsmarknaden. I
utbildningsprogrammens kurser férekommer ofta medverkan fran néringslivet i form av: foreldsningar, gemensamma
projektarbeten, studiebesok samt examensarbeten/sjalvstindiga arbeten som gor tillsammans med naringslivet.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy arbetar utbildningsprogrammet med att géra det mojligt for studenterna att studera
en period vid ett utlandskt partneruniversitet. Studenterna tillsammans med BTH ordnar forutséttningarna for utlandsstudierna och
tillgodoréknandet av dessa studier i det egna programmet gors i samrad med programansvarig for programmet.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

» Verka for studiemiljo, dir man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituation och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krinkande sidrbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Civilingenjorsexamen

Omfattning

Civilingenjérsexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 300 hogskolepoéng.

Mail

For civilingenjorsexamen skall studenten visa sédan kunskap och forméaga som kréavs for att sjdlvstindigt arbeta som civilingenjor.

Kunskap och forstielse
For civilingenjorsexamen skall studenten
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« visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och beprovade erfarenhet samt insikt i aktuellt forsknings-
och utvecklingsarbete, och
« visa savil brett kunnande inom det valda teknikomradet, inbegripet kunskaper i matematik och naturvetenskap, som

visentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omréadet.

Firdighet och formaga

For civilingenjorsexamen skall studenten
« visa formaga att med helhetssyn kritiskt, sjdlvstdndigt och kreativt identifiera, formulera och hantera komplexa
frégestéllningar samt att delta i forsknings- och utvecklingsarbete och dérigenom bidra till kunskapsutvecklingen,
- visa formaga att skapa, analysera och kritiskt utvérdera olika tekniska 16sningar,

« visa férmaga att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade uppgifter inom givna ramar,

visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap samt visa forméga att modellera, simulera, férutsdga och

utvirdera skeenden dven med begrénsad information,

visa formaga att utveckla och utforma produkter, processer och system med hénsyn till ménniskors forutsittningar och behov
och samhillets mél for ekonomiskt, socialt och ekologiskt hallbar utveckling,

- visa formaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammanséttning, och

visa férmaga att i sdvél nationella som internationella sammanhang muntligt och skriftligt i dialog med olika grupper klart

redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som ligger till grund for dessa.

Virderingsformaga och forhallningssatt
For civilingenjorsexamen skall studenten

« visa formaga att géra bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga, samhilleliga och etiska aspekter samt visa

medvetenhet om etiska aspekter pé forsknings- och utvecklingsarbete,

visa insikt i teknikens mdjligheter och begrinsningar, dess roll i samhillet och ménniskors ansvar for hur den anvénds,
inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt miljo- och arbetsmiljéaspekter, och

« visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortlopande utveckla sin kompetens.

Sjilvstindigt arbete (examensarbete)
For civilingenjorsexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjdlvstindigt arbete (examensarbete) om
minst 30 hogskolepoédng.

Ovrigt
For civilingenjorsexamen skall ocksa de preciserade krav gilla som varje hdgskola sjdlv bestimmer inom ramen for kraven i denna
examensbeskrivning.

Hogskolespecifikt for BTH

Utover kraven i hogskoleforordningen kraver BTH att en civilingenjérsexamen ska innehalla minst 30 hdgskolepoidng matematik
eller tillimpad matematik samt minst 15 hogskolepodng kurser med ett tydligt fokus pa fardighetstrining. Detta inkluderar
projektkurser och kurser som genomfors i gruppform.
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Utbildningsplan Civilingenjor i spel- och programvaruteknik
(300 hogskolepoang)

Master of Science in Game and Software Engineering
(300 ECTS credits)

Beslut
Utbildningsprogrammet har inrattats av Grundutbildningsnd&mnden vid Blekinge Tek-
niska Hogskola 2007-09-25.

Utbildningsplanen ar faststélld av utbildningsnamnden 201X-XX-XX och &r senast
reviderat av vicerektor och dekanerna gemensamt 201X-XX-XX.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: PAACI

Forkunskapskrav

For tilltréde till utbildningsprogrammet galler:

Omradesbehdrighet 9: Fysik B och Matematik E. (Kemi A kravs ej.).
alt.

Omradesbehdrighet A9: Fysik 2, Matematik 4 (Kemi 1 kravs ej.).

Urval

Urval till utbildning sker dar inte samtliga behériga sokande kan erbjudas plats. Detta
gors till utbildningar med hjélp av olika typer av meritvarden/jamforelsetal beroende
av vilken typ av utbildning anmalan avser och vilken bakgrund den sékande har. S6-
kande kan tillhora flera urvalsgrupper parallellt och deltar da i urvalet inom respektive

grupp.
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Betygsbaserade grupper:

BI — Sékande med betyg fran gymnasieskolan eller gymnasial vuxenutbildning om
minst tva tredjedelar av gymnasiepoangen avser gymnasial vuxenutbildning (grupp 1)

BIl — Sékande med betyg fran gymnasiebetyg i kombination med antingen betyg fran
gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvarvade genom prévning i gymnasie-
skolan av den som inte ar elev dar (grupp 1)

Bl — Sokande med betyg fran utlandsk utbildning och internationell utbildning
(grupp 1)

BIV — Sokande med studieomdome fran folkhdgskola (grupp 1V)

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sékande. Dar-
efter ska, i ett andra steg, antalet platser i grupp 1l reduceras med en tredjedel. Denna
tredjedel ska tillforas grupp 1.

Hdogskoleprovsbaserade grupper:

HP — hdgskoleprov
| provurvalet HP deltar alla behoriga sokande med giltigt hogskoleprov. Lé&gsta god-
kanda resultat for att delta i provurvalet ar 0,1 poéng.

Ovriga sokande:

OS - Sokande som uppfyller kravet pa behdrighet, men saknar meritvarde kan bara
antas under forutsattning att samtliga i ovanstaende grupper har erbjudits plats.

DA - Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell prévning.
Fordelning av platser:

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska 67 % av platserna fordelas i ett be-
tygsurval och 33 % i ett provurval. Sokande som uppfyller kraven for bada urvals-

grupperna ska inga i samtliga.

Behoriga sokande med lika meriter:

Om tva eller flera s6kande till ett sokalternativ pa grund- och avancerad niva har
samma meritvéarde tillgrips lottning.

For fullstandig information om urval se BTH:s antagningsordning.
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Examen

Utbildningen leder fram till en examen pa avancerad niva med bendmningen Civilin-
genjorsexamen i spel- och programvaruteknik.

Motsvarande benamning pa engelska ar

Degree of Master of Science in Engineering: Game and Software Engineering

Mal

Utover de nationellt reglerade malen, vilka aterfinns under avsnitt 14, galler foljande
mal for utbildningen.

Efter genomford utbildning ska studenten:

5.1.  Kunskap och forstaelse

besitta fordjupade teknikkunskaper inom spelutveckling, visualisering och
interaktionsteknik saval som breddade datavetenskap och programvaruteknik
kunna redogora for hur spel utvecklas samt ha kdnnedom om relevanta
moment som innefattas i utvecklingsprocessen

ha breddade kunskaper i matematik, d v s formaga att genomfora matematiska
resonemang och att definiera och analysera matematiska modeller samt god
analytisk problemlésningsformaga

5.2. Fardighet och formaga

behérska spelmotorkonstruktion samt kunna redogéra fér hur de kan designas
behdrska spelprogrammering, speciellt realtidsgrafik och avancerad grafikpro-
grammering for flera plattformar

forsta och sjalvstandigt kunna analysera och tillampa den vetenskapliga
utvecklingen inom datavetenskap i allménhet och spelprogrammering i syn-
nerhet

behérska att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en arbets-
grupp och skapa en produktiv samverkan

kunna producera och ha producerat flera demoapplikationer
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Varderingsformaga och forhallningssatt

e klargorande kunna diskutera och forhalla sig till det tekniska vetenskapsomra-
det.

e kunna relatera kunskap om hallbar utveckling till dess konsekvenser for
informationsteknologiska systems utformning.

o fran ett etiskt, samhalleligt och hallbarhetsperspektiv kunna argumentera kring
olika for- och nackdelar som hor till nagra av de karnomraden som é&r relevanta
for utbildningen.

e kunna identifiera och forhalla sig till villkor for larande i 1T-samhallet.

6. Innehall

6.1.

En tydlig trend inom IT-sektorn &r att interaktion och den visuella upplevelsen blir allt
viktigare. Samtidigt ar en djupgaende forstaelse och kunskap om den bakomliggande
tekniken viktig. Utbildningen till civilingenjor i spel- och programvaruteknik leder till
att studenterna blir duktiga pa att tillampa det senaste inom spel, visualisering och in-
teraktionsteknik saval som grundldggande datavetenskap och programvaruteknik.

Under utbildningen utvecklar studenterna flera demoapplikationer, som kan anvéndas
I framtida anstéllningsansokningar. Studenterna kommer dven att arbeta i storre pro-
jekt dér de tillsammans utvecklar spel. Utbildningen avslutas med ett examensarbete,
pa en termin, som knyter samman och fordjupar de kunskaper och fardigheter studen-
ten har tillagnat sig under utbildningen. Studenten far ocksa lara sig grunderna i fore-
tagande och hallbar utveckling. Detta ger en helhetssyn pa mjukvaruprocessen.

Kurser som ingar i utbildningsprogrammet
6.1.1. Obligatoriska kurser

DV1521, Forskningsorientering inom spel- och programvaruteknik, 2 hp,
Datavetenskap, grundniva, GIN
Kursen introducerar studenten till den forskning som relaterar till utbildningens kérn-

omrade.
MA1470, Matematisk grundkurs, 4 hp, Matematik, grundniva, GIN

Studenten far en introduktion i matematik pa hogskoleniva, samt lar sig grunderna i
anvandande av matematisk programvara.
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UD1430, Grunder i spelutveckling 8 hp, Utveckling av digitala spel, grundniva, GIN
Spelutveckling handlar om att implementera och forverkliga en spelidé. Kursen ar
uppbyggd kring kénda spelkoncept. Teorier som presenteras kommer att tillampas i
praktiskt spelprototyputvecklingsprojekt. Syftet med kursen ar att ge en student, som
inte har nagon tidigare erfarenhet av spelutveckling, en introduktion till spelutveck-
ling.

DV1494, Programmering i C, 8 hp, Datavetenskap, grundniva, G1IN
Programmering i C samt grundldggande programmering av 2D-spel med hjélp av
givna ramverk. Kursen gar ut pa att implementera enklare 2D-spel. Huvudidén ar att
anvanda spelet som drivkraft, det som gor att studenterna behdver lara sig huvuddra-
gen i programmering for att lyckas implementera 2D-spel.

MA1444, Analys 1, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN
Studenten lar sig grundlaggande matematisk analys i en variabel och far en orientering
om tillampar inom tekniska &mnesomraden.

MA1426, Grunder i LaTeX, 2 hp, Matematik, grundniva, GIN
Studenten skaffar sig grundldggande fardigheter i programvarupaketet LaTeX for se-
dan pa egen hand kunna producera texter, rapporter och uppsatser.

DV1497, Programmering i C++, 8 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
Fortsattningskurs i programmering dar studenten ska forvarva kunskap o formaga att
sjalvstandigt konstruera ett val strukturerat och h&ndelsestyrt program med grafiskt
anvandargranssnitt enligt objektorienterade principer.

MA1445, Analys 2, 6 hp, Matematik, grundniva, G1F
Studenten lar sig fordjupad kunskap om matematisk analys i en variabel och far en
orientering om tillampar inom tekniska &mnesomraden.

SV1404, Teknisk kommunikation, 4 hp, Svenska, grundniva, GIN

Under kursen ska studenten utveckla sin medveten om vikten av effektiv kommunika-
tion. 1 kursen tranar studenten den kommunikativa fardigheten bade for de akademiska
studierna och for den professionella yrkesrollen.

75



BILAGA 2

DV1490, Algoritmer och datastrukturer, 6 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
Kursen syftar till en forstaelse av algoritmer och datastrukturer i bade teoretisk mening
och hur de implementeras.

MA1446, Diskret matematik, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN

Kursens syfte ar att introducera matematiska begrepp, metoder och problemstélliningar
inom diskret matematik sa att studenten forvarvar en grund for fortsatta studier inom
matematik och datavetenskap.

FY1420, Fysik, grundkurs, 4 hp, Fysik, grundniva, GIN
Studenten skaffar sig grundldggande kunskaper i fysik, framst mekanik, for vidare til-
lampningar inom det tekniska amnesomradet.

MS1405, Matematisk statistik, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN
Studenterna skaffar sig grundlaggande kunskaper i saval sannolikhetsteori som stati-
stik, samt dess tillampningar inom tekniska amnesomraden.

MA1448, Linjar algebra 1, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN

I kursen tillagnar sig studenten grundldggande kunskaper i linjar algebra, bl a vektorer
och matriser, vilket &r en forutsattning for att studenten ska kunna tillgodogéra sig den
efterféljande kursen i 3D-programmering.

DV1542, 3D-Programmering for civilingenjorer 16 hp, Datavetenskap, grundniva,
GlF

3D-programmering &r en av huvudbyggstenarna inom spelproduktion och utgor en
brygga mellan 3D-modellering och berattelse. Syftet med kursen &r att studenterna ska
skaffa sig en okad forstaelse for 3D-grafik och 3D-programmering samt kunskap om
de viktigaste begreppen i &mnet. Den teoretiska grunden for 3D grafik kombineras
med praktiska tillampningar for att ka forstaelsen for sambandet mellan teori och
praktik. Aktuella tekniker som bland annat anvands inom spelindustrin, introduceras i
kursen. Teknikerna utgor en bas for studenternas vidare utveckling.

1Y1402, Industriell ekonomi, dversiktskurs, 6 hp, Industrielle ekonomi och manage-
ment, grundkurs, G1IN

Malet for kursen &r att studenten ska ha fatt en introduktion till olika delomraden inom
industriell ekonomi och kunna forsta och anvanda grundlaggande ekonomiska be-

grepp.
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MA1449, Linjar algebra 2, 6 hp, Matematik, grundniva, GF
Studenten l&r sig fordjupade kunskaper om linjar algebra och dess tillampningar.

DV1503, Objektorienterad design, 6 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
Objektorienterad programmering har blivit standard i programvaruutveckling. Kursen
syftar till att designa objektorienterade system pa ett genomtankt sétt genom att lara
studenterna forsta betydelsen av och att kénna igen god design samt att kunna analy-
sera konsekvenserna av olika designbeslut. Speciellt kommer Unified Modeling Lang-
uage (UML) att anvéndas vid analys och design, eftersom detta har visat sig vara ett
framgangsrikt stod under utvecklingsprocessen. Kursen ar koncentrerad pa en under-
sOkande instéllning av design dar olika designalternativ skissas och undersoks i en ite-
rativ process.

ET1486, Tillampad datorkommunikation, 4 hp, Elektroteknik, GIN
Syftet med kursen &r att studenten skall fa grundlaggande kunskaper i &mnet data-
kommunikation med inriktning mot natverksspel.

DV1492, Realtid- och operativsystem, 6 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
Kursen ger studenten en fordjupad teknisk forstaelse for design och implementation av
operativsystem, inte minst med avseende pa realtidsaspekter.

FY1412, Fysik for spelteknik, 8 hp, Fysik, grundniva, GIN

Kursens syfte ar att studenten ska skaffa sig grundldggande kunskap om de fysikaliska
lagar som styr kroppars rérelse, kunna stélla upp rorelseekvationer utifran dessa lagar
samt kunna lésa ekvationerna med olika numeriska metoder for att sedan implemen-
tera detta i simuleringar.

PA1422, Programvaruarkitektur och kvalitet, 6 hp, Programvaruteknik, grundniva,
G2F

I den hdr kursen forvéntas studenten inférskaffa detaljerade kunskaper om programva-
ruarkitekturer och programvarukvalitet och, i synnerhet, hur det senare paverkas av det
forra

SL1404, Miljostrategi och hallbar utveckling, 6 hp, Miljoteknik, grundniva, GIN

Studenten introduceras till ett hallbart miljétankande och hur man integrerar denna
kunskap i sina produkter och sitt arbete.
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DV1506, Spelteknik for webben, 4 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F
Kursen syftar till att studenten skall forsta hur spelteknik kan appliceras, utan direkta
plattformsrestriktioner, inom ramarna for webbutveckling.

DV1504, Litet spelprojekt, 10 hp, Programvaruteknik, grundniva, G2F

For att bli en duktig spelutvecklare kravs goda samarbetsformagor samt en kansla for
vad god kvalitet &r. Kursen syftar till att, i mindre grupp om ca 3-5 studenter, fullstan-
digt designa, implementera och dokumentera en smaskalig spelidé. For att lyckas be-
hover studenterna forsta betydelsen av och att kdnna igen god design samt att kunna
analysera konsekvenserna av olika designbeslut.

Y1406, Ledarskap och projektorganisation, 4 hp, Industriell ekonomi och manage-
ment, grundniva, GIN

Kunskap om hur man organiserar projekt och hur olika metoder ger olika effekter pa
projekt.

MA1454, Numerisk analys, 6 hp, Matematik/Tillampad matematik, grundniva, G1F
Kursens syfte ar att studenten skall skaffa sig kunskap i numeriska metoder for att
kunna uppskatta de I6sningar till matematiska uppgifter som inte kan beraknas analy-
tiskt. Inom tele-kommunikation, signalbehandling, maskinteknik med mera ar tekniska
problem formulerade med hjélp av matematiska modeller som innehaller stora mang-
der av data, ofta givna som narmevarden. For att finna skattade l6sningar till sddana
problem med storsta noggrannhet studeras tekniken att bygga algoritmer bestaende av
regelbundet upprepade steg.

DV1505, Scriptning och interpretatorteknik 6 hp, Datavetenskap, grundniva, G1F
Alla som sysslar med programkonstruktion och problemlésning med datorer anvander
nagon form av Gverséttare, antingen interpretator eller kompilator. Forstaelse for dver-
séttning underlattar programkonstruktion och anvéndningen av 6verséttare. Inom om-
radet spelprogrammering anvander man ofta scriptsprak och interpretering i stallet for
eller som komplement till kompilerande system. | denna kurs studerar studenten over-
sattarteknik med tonvikt pa interpretering, men ocksa nagot om skillnaderna mot
kompilerande system.

H11402, Teknikhistoria och samhallsutveckling, 4 hp, Historia, grundniva, GIN

Kursen syftar till att skapa forstaelse for samspelet mellan teknisk/teknologisk utveck-
ling och samhaéllsutveckling i ett historiskt perspektiv.

78



BILAGA 2

DV1463, Prestandaoptimering, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F

Prestanda ar en viktig aspekt i alla programvaror, och extra viktig i just datorspel. For
att kunna utveckla bra program med hodg prestanda ar det vasentligt att studenten ut-
vecklar en god forstaelse for olika metoder och tekniker for att analysera och optimera
prestandan for ett datorprogram.

DV2550, Avancerad multicoreprogrammering, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad
niva, AIN

Spelindustrin driver utvecklingen och anammandet av datorsystem med hog prestanda
inom konsumentmarknaden. Den storsta andelen prestanda levereras av regelbundna
arrayer (matriser) av SIMD processorkarnor, ofta i samverkan med ett mindre antal
generella processorkarnor. Dessa arrayer av kérnor ar speciellt lampade for den typ av
problem som uppstar vid spelutveckling: grafikrendering och fysiksimulering. Denna
kurs kommer att lara studenten att designa parallella program for bada arkitekturty-
perna med hjalp av exempelprogram fran spelomradet.

DV1474, Visualisering, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F

Denna kurs skall ge studenten en introduktion till tekniker inom visualisering av data.
Stora mangder data som genereras ar svara att 6verblicka. Visualiseringen av data ger
oss en forenkling av en annars alldeles for komplex information. Exempel pa omraden
dar visualisering anvands ar inom hélsa, miljo, spel och teknik.

DV2551, 3D-programmering 3, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad niva, AIN

Baserat pa tidigare 3D-programmeringskurser &r en syftet med kursen &r att studen-
terna ska skaffa sig en fordjupad forstaelse for 3D-grafik och 3D-programmering samt
kunskap om de viktigare begreppen i dmnet.

DV1509, Tillampad ljudteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F
Ljudbearbetning ar en viktig del i modern datorspelsutveckling. Modern ljudhardvara
har stod for flerkanaligt ljud och ljudbearbetning. Darfor kravs goda kunskaper om
ljud och dess egenskaper for att kunna férmedla och uppna en fullandad spelupple-
velse. Studenten kommer i kursen att forvarva kunskaper inom ljudmatning samt di-
gital ljudhantering anpassad mot spel.
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DV2556, Forskningsmetodik i spel- och programvaruteknik, 7,5 hp, Datavetenskap
och programvaruteknik, avancerad niva, AIN

Kursen skall ge studenten en introduktion till forskningsmetodik genom framtagning,
utvardering och jamforelse av metoder, tekniker och verktyg och hur dessa paverkar
olika system eller organisationer. | denna kurs far studenten en forstaelse for
forskningsmetodik som gor en sadan utvardering och jamforelse majligt. Studenten far
erfarenheter av att planera, genomfora och rapportera ett forskningsprojekt.

PA2516, Verifiering och validering, 7,5 hp, Programvaruteknik, avancerad niva, AIN
Programvara av betydande storlek behdver verifieras och valideras for att sékerstélla
en viss kvalitetsniva. Malet med den har kursen &r att forse studenterna med en
oversiktlig bild av verifiering och validering (V&V) for programvarusystem.
Dessutom praktiseras och undersoks ett flertal tekniker som anvands inom industri och
akademi.

DV1508, Granssnitt for spelredigeringsverktyg, Datavetenskap, grundniva, G2F
Kursens syftar till att studenterna fordjupar sina kunskaper i att analysera och skapa
granssnitt for spelredigeringsverktyg.

PA2528, Spelmotorarkitekturer, 15 hp, Programvaruteknik, avancerad niva, A1F
Studenten lar sig planera och implementera en enkel spelmotor. Kursen ar viktig da
den ger insikt i hur och varfor spelmotorer fungerar som de gor.

PA2526, Stort spelprojekt, 30 hp, Programvaruteknik/Datavetenskap, avancerad niva,
AlF

Kursen syftar till att binda ihop de kunskaper som studenten lart under programmet,
med hjélp av sin egen kompetens skall studenten i samarbete med andra studenter fran
detta och/eller andra program utveckla en speltillampning. Som i alla projekt kan nya
kunskaper och fardigheter behtvas. Kursen syftar till fordjupad forstaelse av design-
processen av programvarusystem. Metoder och processer &r inriktade pa det iterativa
och informella arbetssatt som r det normala i spelindustrin och ocksa ar de senast
metoderna inom programvaruindustrin i allménhet. Kursen stravar att efterlikna ett
projekt som det normalt kan bedrivas ute i industrin.

80



BILAGA 2

DV2524, Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjérer, 30 hp, Datavetenskap,
avancerad niva, A2E

Studenten tillampar har sina forvarvade kunskaper i ett examensarbete pa avancerad
niva.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet forandras.

6.1.2. Valfria kurser

De valfria kurserna kan viéljas fritt och maste vara inom relevant omrade for
utbildningen. Vald kurs maste godkannas av programansvarig, darefter ansvarar
studenten, pa egen hand, for antagning till kursen.

Utbildningsprogrammets mal uppnas genom de kurser som ingar i examen. Bedom-
ning och examination sker pa kursniva och detaljer rérande examination och betygs-
séttning finns i respektive kursplan.

Under utbildningens gang utvarderas varje kurs, och kursutvarderingarna ligger till
grund for fortsatt utvecklingsarbete.

Betydande delar av undervisningen &r schemalagd vilket ger 6kade mojligheter till in-
dividuell kontakt mellan l&rare och studenter.

Efter utbildningen kan studenterna arbeta inom spelbranschen eller med utveckling av
andra tekniskt avancerade programvarusystem.

6.2. Larande och utbildning

De tre forsta aren ar uppbyggda for att studenten skall tillagna sig en bas i spelutveck-
ling, datavetenskap och programvaruteknik och fa en traning i ingenjorsmassighet.
Detta gors genom att kombinera mer teoretiska kurser med praktiska spelspecifika
kurser. Under arskurs fyra och fem fordjupar sig studenten i spelutveckling som kom-
bineras med praktiska och teoretiska projektkurser samt introduktion till hur man
startar eget foretag. Programmet avslutas med ett examensarbete pa 30 hdgskolepo-
ang.
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Undervisningen ges i form av forel&sningar, lektioner, seminarier, laborationer, in-
lamningsuppgifter och projekt. Inlarning stimuleras i hdg grad genom interaktion
mellan manniskor, darfor ar betydande delar av undervisningen schemalagd. Detta ger
Okade majligheter till individuell kontakt mellan larare och studenter i situationer dér
studenterna skall Gva upp sin praktiska formaga att tillampa teoretiska moment.

Gastforelasare fran spelbranschen forekommer i utbildningen. Uthildningen bedrivs
huvudsakligen pa svenska men forelasningar pa engelska kan férekomma.

6.3. Upplagg av utbildningen

Nedanstaende rekommenderade studiegang ar en lamplig ordning att lasa kurserna i.
Rekommendationen medfor inte att kurser nddvandigtvis skall 1&sas i denna ordning.
Krav pa ordning av kurser framgar av forkunskapskrav pa enskilda kurser.

Termin 1 (30)

Obligatorisk kurs:

DV1521, Forskningsorientering inom spel- och programvaruteknik,

2 hp, Datavetenskap, grundniva, GIN

Obligatorisk kurs:

GIN

Obligatorisk kurs:

MAZ1470, Matematisk grundkurs, 4 hp, Matematik, grundniva,

UD1430, Grunder i spelutveckling 8 hp, Utveckling av digitala

spel, grundniva, GIN

Obligatorisk kurs:

GIN

Obligatorisk kurs:
Obligatorisk kurs:

Termin 2 (30)

Obligatorisk kurs:

G1F

Obligatorisk kurs:
Obligatorisk kurs:
Obligatorisk kurs:

grundniva, G1F

Obligatorisk kurs:

DV1494, Programmering i C, 8 hp, Datavetenskap, grundniva,

MAZ1444, Analys 1, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN
MAZ1426, Grunder i LaTeX, 2 hp, Matematik, grundniva, GIN

DV1497, Programmering i C++, 8 hp, Datavetenskap, grundniva,
MAZ1445, Analys 2, 6 hp, Matematik, grundniva, G1F
SV1404, Teknisk kommunikation, 4 hp, Svenska, grundniva, GIN

DV1490, Algoritmer och datastrukturer, 6 hp, Datavetenskap,

MAZ1446, Diskret matematik, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN

82



BILAGA 2

Termin 3 (30)

Obligatorisk kurs: MA1448, Linjar algebra 1, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN
Obligatorisk kurs: MS1405, Matematisk statistik, 6 hp, Matematik, grundniva, GIN
Obligatorisk kurs: FY1420, Fysik, grundkurs, 4 hp, Fysik, grundniva, GIN
Obligatorisk kurs: DV1542, 3D-Programmering for civilingenjorer 8 hp (av 16 hp),
Datavetenskap, grundniva, G1F

Obligatorisk kurs: 1Y1402, Industriell ekonomi, dversiktskurs, 6 hp, Industriell eko-
nomi och management, grundkurs, GIN

Termin 4 (30)

Obligatorisk kurs: DV1542, 3D-Programmering for civilingenjorer 8 hp (av 16 hp),
Datavetenskap, grundniva, G1F

Obligatorisk kurs: MA1449, Linjar algebra 2, 6 hp, Matematik, grundniva, GF
Obligatorisk kurs: DV1503, Objektorienterad design, 6 hp, Datavetenskap, grundniva,
G1F

Obligatorisk kurs: ET1486, Tillampad datorkommunikation, 4 hp, Elektroteknik, GIN
Obligatorisk kurs: Valfri kurs, 6 hp, grundniva

Termin 5 (30)

Obligatorisk kurs: DVV1492, Realtid- och operativsystem, 6 hp, Datavetenskap, grund-
niva, G1F

Obligatorisk kurs: FY1412, Fysik for spelteknik, 8 hp, Fysik, grundniva, GIN
Obligatorisk kurs: PA1422, Programvaruarkitektur och kvalitet, 6 hp,
Programvaruteknik, grundniva, G2F

Obligatorisk kurs: SL1404, Miljostrategi och hallbar utveckling, 6 hp, Miljoteknik,
grundniva, GIN

Obligatorisk kurs: DV1506, Spelteknik for webben, 4 hp, Datavetenskap, grundniva,
G2F

Termin 6 (30)

Obligatorisk kurs: DVV1504, Litet spelprojekt, 10 hp, Programvaruteknik, grundniva,
G2F

Obligatorisk kurs: 1'Y1406, Ledarskap och projektorganisation, 4 hp, Industriell eko-
nomi och management, grundniva, GIN

Obligatorisk kurs: MA1454, Numerisk analys, 6 hp, Matematik/Tillampad matematik,
grundniva, G1F

Obligatorisk kurs: DV1505, Scriptning och interpretatorteknik, 6 hp, Datavetenskap,
grundniva, G1F
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e Obligatorisk kurs: HI1402, Teknikhistoria och samhéllsutveckling, 4 hp, Historia,
grundniva, GIN

Inriktning Spelteknik

Termin 7 (30)

e Obligatorisk kurs: DV1463, Prestandaoptimering, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva,
G2F

e Obligatorisk kurs: DV2556, Forskningsmetodik i spel- och programvaruteknik, 7,5 hp,
Datavetenskap och programvaruteknik, avancerad niva, A1N

e Obligatorisk kurs: Valfri kurs, 7,5 hp, avancerad niva

e Obligatorisk kurs: DV2550, Avancerad multicoreprogrammering, 7,5 hp, Dataveten-
skap, avancerad niva, AIN

Termin 8 (30)
e Obligatorisk kurs: DV1474, Visualisering, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva, G2F
e Obligatorisk kurs: DV2551, 3D-programmering 3, 7,5 hp, Datavetenskap, avancerad
niva, AIN
e Obligatorisk kurs: DV1509, Tillampad ljudteknik, 7,5 hp, Datavetenskap, grundniva,
G2F

e Obligatorisk kurs: Valfri kurs, 7,5 hp, avancerad niva

Termin 9 (30)
e Obligatorisk kurs: PA2526, Stort spelprojekt, 30 hp, Programvaruteknik/ Dataveten-
skap, avancerad niva, A1F

Termin 10 (30)

e Obligatorisk kurs: DV2524, Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer,
30 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A2E

Inriktning Programvaruteknik

Termin 7 (30)
e Obligatorisk kurs: DVV2556, Forskningsmetodik i spel- och programvaruteknik,
7,5 hp, Datavetenskap och programvaruteknik, avancerad niva, A1N
e Obligatorisk kurs: Valfri kurs, 7,5 hp, avancerad niva

e Obligatorisk kurs: PA2528, Spelmotorarkitektur, 15 hp, Programvaruteknik, avance-
rad niva, A1F
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Termin 8 (30)
e Obligatorisk kurs: DV1413, Visualisering, 7,5 hp
e Obligatorisk kurs: PA2516, Verifiering och validering, 7,5 hp, Programvaruteknik,
avancerad niva, A1IN
e Obligatorisk kurs: DV1508, Grénssnitt for spelredigeringsverktyg, 7,5 hp, Dataveten-
skap, grundniva, G2F

e Obligatorisk kurs: Valfri kurs, 7,5 hp, avancerad niva

Termin 9 (30)

e Obligatorisk kurs: PA2526, Stort spelprojekt, 30 hp, Programvaruteknik/
Datavetenskap, avancerad niva, A1F

Termin 10 (30)

e Obligatorisk kurs: DV2524, Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer,
30 hp, Datavetenskap, avancerad niva, A2E

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan med-
fora att kursutbudet och kursernas placering i tiden férandras.

7. Overgangsregler mellan arskurser

Varje arskurs omfattar studier pa sammanlagt 60 hogskolepoang. For att den stude-
rande ska kunna tillgodogora sig fortsatta studier pa de senare terminerna galler fol-
jande:

e FOr att borja termin 3 bor minst 40 hdgskolepoédng vara avklarade, varav minst

15 hogskolepoéng i programmering samt minst 10 hdgskolepodng matematik.

e FOr att borja termin 5 bor minst 85 hogskolepoédng vara avklarade.

e FOr att borja termin 7 bor minst 140 hogskolepodng vara avklarade.

e FOr att borja termin 9 bor minst 200 hdgskolepodng vara avklarade.

Om den studerande inte uppnar ovan namnda rekommendationer ska studenten ta
kontakt med studievagledare eller programansvarig for att diskutera sin studiesitua-
tion.

Utdver dessa overgangsregler mellan arskurser kan det ocksa finnas forkunskapskrav

pa kursniva som gor att man inte kan lasa vissa kurser utan att ha avklarat tidigare kur-
ser. Dessa krav framgar av kursplanerna.
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Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kurs-
varderingar som genomfars efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna.
Kursvarderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter
forandringar i programmet kan bli aktuella.

Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott,
utbildningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut
om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas
framsta kontaktperson for dvergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter i huvudsak till den teknikforskning som bedrivs
inom Blekinge Tekniska Hogskola. Uthildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig
grund vilket visas i kurser, projekt och examensarbete, exempelvis genom att referera
till relevanta kéllor och arbeta efter vetenskapliga metoder.

Utbildningsprogrammet anknyter frdmst till den forskning som bedrivs inom
institutionen for Kreativa Teknologier. Denna forskning specialiserar sig bland annat
pa teorier, metoder, tekniker och praktik rérande design och utveckling av digitala
spel, interaktiva simulationer, och system for visualisering. Det finns dven en naturlig
anknytning till forskningsprofilen BigData@BTH samt till profilen
programvaruteknik dar samarbetet sker med forskningsgruppen SERL (Software
Engineering Research Lab) men ocksa till forskningsprofilen inom forskargruppen
”Distributed and Intelligent Systems Laboratory” (DISL).

En del kurser anvander sig ocksa av vetenskapliga artiklar som litteratur i undervis-
ningen. Aven gastforelasare forekommer.

Il. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och anstall-
ningsbarhet pa arbetsmarknaden. Studenterna har goda majligheter till samverkan med
industrin genom projektarbeten och examensarbete.
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12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy. Studenter pa
programmet uppmuntras att studera en termin utomlands. Utomlandsstudierna kan an-
tingen bedrivas vid nagot av vara partneruniversitet eller vid andra lampliga universi-
tet. Det finns aven majlighet att studera flera terminer utomlands, men detta kraver da
mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa det utlandska universitetet.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

e Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika
bakgrund, kon, livssituation och kompetens tillfor hogskolan.

e Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

Vara fritt fran diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sarbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Civilingenjorsexamen

Omfattning
Civilingenjorsexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om
300 hogskolepoéng.

Mal
For civilingenjorsexamen skall studenten:
« visa sadan kunskap och formaga som kravs for att sjalvstandigt arbeta som civilin-
genjor.

Kunskap och forstaelse
For civilingenjorsexamen skall studenten:
« visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och beprévade
erfarenhet samt insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete, och
« visa saval brett kunnande inom det valda teknikomradet, inbegripet kunskaper i
matematik och naturvetenskap, som vasentligt férdjupade kunskaper inom vissa
delar av omradet.
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Fardighet och formaga
For civilingenjorsexamen skall studenten:

« visa formaga att med helhetssyn kritiskt, sjalvstandigt och kreativt identifiera, for-
mulera och hantera komplexa fragestallningar samt att delta i forsknings- och ut-
vecklingsarbete och dérigenom bidra till kunskapsutvecklingen,

« visa férmaga att skapa, analysera och kritiskt utvéardera olika tekniska l6sningar,

« visa formaga att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade upp-
gifter inom givna ramar,

« visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap samt visa formaga att
modellera, simulera, férutsdga och utvérdera skeenden dven med begransad in-
formation,

« visa formaga att utveckla och utforma produkter, processer och system med han-
syn till ménniskors forutséttningar och behov och samhallets mal for ekonomiskt,
socialt och ekologiskt hallbar utveckling,

« visa férmaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammansattning,
och

« visa formaga att i savél nationella som internationella sammanhang muntligt och
skriftligt i dialog med olika grupper klart redogdra for och diskutera sina slutsatser
och den kunskap och de argument som ligger till grund for dessa.

Varderingsformaga och forhallningssatt
For civilingenjorsexamen skall studenten:

« visa férmaga att gora bedémningar med hansyn till relevanta vetenskapliga,
samhalleliga och etiska aspekter samt visa medvetenhet om etiska aspekter pa
forsknings- och utvecklingsarbete,

 visa insikt i teknikens mojligheter och begrénsningar, dess roll i samhéllet och
manniskors ansvar for hur den anvands, inbegripet sociala och ekonomiska
aspekter samt miljo- och arbetsmiljdaspekter, och

« visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortlopande
utveckla sin kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For civilingenjorsexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna
ha fullgjort ett sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 30 hdgskolepoang.
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Hdogskolespecifikt for BTH

Utover kraven i hogskoleférordningen kraver BTH att en civilingenjorsexamen ska
innehalla minst 30 hogskolepoang matematik eller tillimpad matematik samt minst 15
hogskolepoang kurser med ett tydligt fokus pa fardighetstraning. Detta inkluderar
projektkurser och kurser som genomfors i gruppform.

89



BILAGA 2

"f‘
z
7
o=

b

%

. .ﬂ LT 1 & .
oy annses [
v Gasassss 0
£ Bnnnassass A
% aasgmess X
ﬁ'\- _L E

_ﬁ"\
=]
-
ﬁ}

Utbildningsplan for Civilingenjor i spel- och
programvaruteknik

(300 hogskolepoang)

Master of Science in Game and Software Engineering
(300 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av Utbildningsndmnden vid Blekinge Tekniska Hogskola 2007-09-25.
Utbildningsplanen &r ej faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt .
Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: PAACI

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundlaggande behorighet + Fysik B, Matematik E . Eller: Fysik 2, Matematik 4.

3. Urval

Betygsbaserade grupper

BI Sokande med

- avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan

- betyg fran gymnasieexamen - betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana
betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger grundlédggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av gymnasiepodngen av-ser gymnasial vuxenutbildning

- betyg fran utldndsk utbildning p& gymnasial niva utan komplettering - betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva i
kombination med sédana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger grundlédggande behorighet

Blex Sékande med

- gymnasieexamen utan komplettering

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundlaggande behorighet

BII Sokande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg fran gymnasial vuxenut-bildning eller med betyg forvarvade
genom provning i gymnasieskolan av den som inte dr elev dar
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- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med intyg om grundldggande behorighet och studieomddme fran folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en
tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-
examen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga s6kande med gymnasieexamen ingar bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutséttning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa avancerad niva:
Civilingenjorsexamen

Huvudomrade: Programvaruteknik

i spel- och programvaruteknik.

Engelsk Oversdttning av examen:

Degree of Master of Science in Engineering
Main field of study: Software Engineering
Game and Software Engineering

5. Mal

Utdver de nationella mélen ska for utbildningen dven gélla foljande mal.

5.1. Kunskap och forstaelse

Efter genomford utbildning ska studenten:

« besitta fordjupade teknikkunskaper inom spelutveckling, visualisering och interaktionsteknik sévil som breddade
datavetenskap och programvaruteknik.

+ kunna redogdra for hur spel utvecklas samt ha kdinnedom om relevanta moment som innefattas i utvecklingsprocessen.

« ha breddade kunskaper i matematik, d v s formaga att genomfora matematiska resonemang och att definiera och analysera

matematiska modeller samt god analytisk problemldsningsformaga.

5.2. Fardighet och formaga
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Efter genomford utbildning ska studenten:

+ behirska spelmotorkonstruktion samt kunna redogora for hur de kan designas.

- behérska spelprogrammering, speciellt realtidsgrafik och avancerad grafikprogrammering for flera plattformar.

- forsta och sjdlvstindigt kunna analysera och tillimpa den vetenskapliga utvecklingen inom datavetenskap i allménhet och
spelprogrammering i synnerhet.

« behérska att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en arbetsgrupp och skapa en produktiv samverkan.

« kunna producera och ha producerat flera demoapplikationer.

5.3. Varderingsformaga och forhalliningssatt

Efter genomford utbildning ska studenten:

« klargorande kunna diskutera och forhalla sig till det tekniska vetenskapsomradet.

+ kunna relatera kunskap om hallbar utveckling till dess konsekvenser for informationsteknologiska systems utformning.

- fran ett etiskt, samhaélleligt och héllbarhetsperspektiv kunna argumentera kring olika for- och nackdelar som hor till nagra av
de kdirnomraden som &r relevanta for utbildningen.

+ kunna identifera och férhalla sig till villkor for larande i IT-samhaéllet.

6. Innehall

En tydlig trend inom IT-sektorn &r att interaktion och den visuella upplevelsen blir allt viktigare. Samtidigt 4r en djupgaende
forstaelse och kunskap om den bakomliggande tekniken viktig. Utbildningen till civilingenjor i spel- och programvaruteknik leder
till att studenterna blir duktiga pa att tillimpa det senaste inom spel, visualisering och interaktionsteknik savil som grundldggande
datavetenskap och programvaruteknik.

Under utbildningen utvecklar studenterna flera demoapplikationer, som kan anvindas i framtida anstéllningsansdkningar.
Studenterna kommer dven att arbeta i storre projekt dar de tillsammans utvecklar spel. Utbildningen avslutas med ett
examensarbete, pa en termin, som knyter samman och fordjupar de kunskaper och fardigheter studenten har tilldgnat sig under
utbildningen. Studenten far ocksa léra sig grunderna i foretagande och hallbar utveckling. Detta ger en helhetssyn pa
mjukvaruprocessen.

Utbildningsprogrammets mal uppnas genom de kurser som ingér i examen. Beddmning och examination sker pa kursniva och
detaljer rorande examination och betygsséttning finns i respektive kursplan.

Under utbildningens géng utvérderas varje kurs, och kursutvérderingarna ligger till grund for fortsatt utvecklingsarbete.
Betydande delar av undervisningen dr schemalagd vilket ger 6kade mdjligheter till individuell kontakt mellan ldrare och studenter.

Efter utbildningen kan studenterna arbeta inom spelbranschen eller med utveckling av andra tekniskt avancerade
programvarusystem.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet
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Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet foréndras.
6.1.1. Obligatoriska kurser

MA1426 | Grunder i LaTeX | 2 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursens syfte &r att studenten skall skaffa sig de grundldggande fardigheter i programvarupaketet LaTeX, som krdvs for att pa egen
hand kunna producera bland annat laborationsrapporter, uppsatser, vetenskapliga rapporter och examensarbete med hjélp av
LaTeX.

MA1470 | Matematik grundkurs | 4 hp | Matematik | Grundniva | GIN

Kursens syfte ér att ge en introduktion till matematikstudier pa universitetsniva.

I kursen behandlas centrala moment sdsom tal, logik, méngdléra och bevis for att forbereda studenten for fortsatta studier i
matematik. Studenten ovar problemldsning, att kommunicera matematik badde muntligt och skriftligt samt trdnar &mnesspecifik
studieteknik i matematik.

MA1444 | Analys 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN
Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundlédggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska dmnesomréden.

DV1494 | Inledande programmering i C | 8 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik |
Grundniva | G1F

Programmering ligger till grund for det mesta som hor till tillimpad IT. Syftet med kursen &r att ge en student, som inte har nagon
tidigare erfarenhet av programmering, en introduktion till problemldsning och programmering i programspraket C.

DV1521 | Forskningsorientering inom spel- och programvaruteknik | 2 hp | Datavetenskap |
Grundniva | GIN

Syftet med kursen é&r att studenten skaffar sig en 6verblick 6ver forskningsomraden relaterade till spel- och programvaruteknik.
Studenten far tillféllen att traffa forskare verksamma inom programmets inriktning.

UD1438 | Grunder i spelutveckling | 8 hp | Utveckling av digitala spel | Grundniva | GIN

Syftet med kursen é&r att teoretiskt och praktiskt forvérva kunskap om hur en spelidé konceptualiseras i ett spelutvecklingsprojekt.

SV1404 | Teknisk Kommunikation | 4 hp | Svenska spriket | Grundniva | GIN

Under kursen ska studenten utveckla sin medveten om vikten av effektiv kommunikation. I kursen trinar studenten sin forméga att
soka information samt muntliga och skriftliga kommunikativa fardigheter bdde for anvindning i de akademiska studierna och for
den framtida professionella yrkesrollen.

DV1490 | Algoritmer och datastrukturer | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F
Kursens syfte &r att ge en introduktion till algoritmer och datastrukturer nér det géller sévél teoretiska aspekter som
implementeringsaspekter.

DV1497 | Programmering i C++ | 8 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik | Grundniva |
GI1F

Syftet med kursen &r kunskap i objektorienterad programmering, dels for fortsatta studier inom datavetenskap, dels for att kunna
16sa generella programmerings-uppgifter i arbetslivet. Som verktyg i kursen anviands C++.

MA1445 | Analys 2 | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F
Kursen syftar till att studenten skall skaffa sig grundlédggande forstaelse for matematisk analys i en variabel med tillimpningar inom
framfor allt tekniska &mnesomréden.

MA1446 | Diskret matematik | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN
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1Y1402 | Industriell ekonomi, dversiktskurs | 6 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att de studerande ska fa en introduktion till industriell ekonomi samt en dversiktlig bild &ver hur dess delomraden
hénger samman.

MA1448 | Linjir algebra 1 | 6 hp | Matematik | Grundniva | GIN
Kursen syftar till att deltagarna inhdmtar de grundlidggande kunskaper inom linjér algebra som fordras inom tekniska
utbildningsprogram.

FY1420 | Fysik grundkurs | 4 hp | Kursen ingér inte i ndgot huvudomride p4 BTH |
Grundnivéa | GIN

Kursens syfte dr att studenten ska skaffa sig grundldggande kunskaper i mekanik som en bas for fortsatta studier inom
ingenjorsvetenskap. Studenten trédnar ingenjérsmassigt modelltdnkande och formaga till problemldsning samt utvecklar sin
forstaelse for matematisk modellering av naturen.

MS1405 | Matematisk statistik | 6 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride pa BTH |
Grundnivé | G1F

Kursens syfte dr att studenterna skall skaffa sig kunskaper i savél sannoliketsteori som statistisk teori och metodik. Tonvikten ligger
pa sanno-likhetsteori med tekniska tillimpningar som grund for fortsatta studier i tekniska &mnen, t.ex. till-forlitlighetsteknik,
signalbehandling och tele-kommunikation samt &ven ekonomi.

MA1449 | Linjir algebra 2 | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

DV1503 | Objektorienterad design | 6 hp | Datavetenskap | Grundniva | G1F

Objektorienterad programmering har blivit standard i programvaruutveckling. Kursen syftar till att designa objektorienterade
system pa ett genomténkt sitt genom att ldra studenterna forstd betydelsen av och att kénna igen god design samt att kunna
analysera konsekvenserna av olika designbeslut. Speciellt kommer Unified Modeling Language (UML) att anvéndas vid analys och
design, eftersom detta har visat sig vara ett framgéngsrikt stod under utvecklingsprocessen. Kursen ar koncentrerad pa en
undersdkande instéllning av design dér olika designalternativ skissas och undersoks i en iterativ process.

ET1486 | Tilliimpad datorkommunikation | 4 hp | Elektroteknik | Grundniva | GIN

FY1412 | Fysik for spelteknik | 8 hp | Kursen ingér inte i nigot huvudomride pa BTH |
Grundnivé | G1F

DV1506 | Spelteknik for webben | 4 hp | Datavetenskap | Grundnivé | G2F

DV1492 | Realtids- och operativsystem | 6 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik |
Grundnivé | G1F

Ett operativsystem utgor granssnittet mellan mjukvaruapplikationen och hardvaran. Dérfor r det for mjukvarutvecklare nodvandigt
att besitta en forstaelse for de uppgifter som operativsystemet hanterar, s att de kan skriva applikationer som samarbetar snarare dn
motarbetar, med underliggande nivaer. For att uppna en teknisk forstaelse for mjukvaruutvecklingsfrigor, sé ar det av storsta vikt
att besitta en grundlig forstaelse for operativsystemets uppgifter och realtidsaspekter, da eventuella fel och begransningar i
operativsystemet far direkt paverkan pa alla applikationer.

Det priméra syftet med kursen 4r att ge studenter med en grundlédggande kunskap om programmering en férdjupad teknisk
forstaelse for design och implementation av operativsystem i allménhet, samt praktisk erfarenhet av implementation av ett antal
operativsystemskonstruktioner.

Under kursens gang kommer i huvudsak, prestanda och realtidsaspekter hos olika operativsystemslosningar att behandlas, men
dven aspekter som responsivitet och anviandbarhet kommer att berdras.
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PA1422 | Programvaruarkitektur och kvalitet | 6 hp | Programvaruteknik | Grundniva | G2F
Programvaruarkitekturer ar ett viktigt tekniskt koncept i modern storskalig programvaruutveckling som tjdnar flera syften; man
planerar utvecklingsresurser baserat pa arkitekturen, man analyserar problemdoménen ur ett flertal perspektiv med hjélp av
arkitekturen, och man abstraherar stora méngder information for att kunna fa en anvéndbar 6verblick med hjélp av arkitekturen.
Dessutom é&r arkitekturen, och hur man véljer att konstruera arkitekturen, en nyckelkomponent for att planera och astadkomma en
viss kvalitetsniva i ett system, vilket dirmed bestdmmer hur framgéngsrikt systemet kommer vara.

I den hér kursen forvintas studenten inforskaffa detaljerade kunskaper om programvaruarkitekturer och programvarukvalitet och, i
synnerhet, hur det senare paverkas av det forra.

Vidare forvintas studenten inforskaffa en forstaelse av hur man konstrurerar en programvaruarkitektur baserat pa moderna metoder
och idéer sdsom designmonster, objektorienterade ramverk, och komponentbaserad programvaruteknik som tar hénsyn till den
planerade produkten, den omgivande teknologin och den utvecklande organisationen pa ett sitt som skapar langlivade och hallbara
system med en planerad och predikterbar kvalitetsniva.

SL.1404 | Miljostrategi och hillbar utveckling | 6 hp | Strategiskt ledarskap for hillbarhet |
Grundnivéa | GIN

Syftet med kursen &r att ge allménna baskunskaper och utveckla studentens formaga till helhetssyn kring begreppet hallbar
utveckling.

HI1402 | Teknikhistoria och samhéllsutveckling | 4 hp | Kursen ingér inte i nigot
huvudomride pA BTH | Grundnivé | GIN

DV1504 | Litet spelprojekt | 10 hp | Datavetenskap | Grundniva | G2F

For att bli en duktig spelutvecklare krévs goda samarbetsformagor samt en kénsla for vad god kvalitet dr. Kursen syftar till att, i
mindre grupp om ca 3-5 studenter, fullstindigt designa, implementera och dokumentera en sméskalig spelidé. For att lyckas
behover studenterna forsta betydelsen av och att kidnna igen god design samt att kunna analysera konsekvenserna av olika
designbeslut.

DV1505 | Scripting och interpretatorteknik | 6 hp | Datavetenskap | Grundnivéa | G1F

Alla som sysslar med programkonstruktion och problemldsning med datorer anvénder ndgon form av 6versittare, antingen
interpretator eller kompilator. Forstaelse for oversattning underléttar programkonstruktion och anvéndningen av 6versiéttare. Inom
omradet spelprogrammering anvénder man ofta scriptsprak och interpretering i stéllet for eller som komplement till kompilerande
system.

I denna kurs studerar studenten dverséttarteknik med tonvikt pé interpretering, men ocksé nagot om skillnaderna mot kompilerande
system.

MA1454 | Numerisk analys | 6 hp | Matematik | Grundniva | G1F

1Y1406 | Ledarskap och projektorganisation | 4 hp | Industriell ekonomi och management |
Grundnivéa | GIN

Kursen syftar till att studenten ska forvérva grundldggande kunskaper om ledarskap och ledningens roll i en organisation, sérskilt i
projektorganisationer.

PA1423 | Fordjupning i objektorienterade tekniker och programvarudesign | 7,5 hp |

Programvaruteknik | Grundnivé | G1F

Objektorienterad design och programmering ar en central del inom programvaruutveckling. Det dr darfor viktigt att kunna skapa en
objektorienterad design enligt goda designprinciper (som kan skilja sig &t i olika doméner), kunna véga olika designalternativ mot
varandra och forsta kopplingen mellan det designade och det sedermera implementerade. Kursen syftar till att 6va dessa fardigheter
genom att i projektform iterativt designa, implementera och integrera ett flertal moduler som tillsammans resulterar i en
spelapplikation. Systemdesign beskrivs med hjdlp av UML och stor vikt 1dggs pé den granssnittskonstruktion som krévs for att
modulerna ska kunna integreras.
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DV1472 | Artificiell intelligens for spel | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundnivé | G1F

I datorspel &r det viktigt att datorstyrda karaktérer beter sig pé ett trovérdigt och till synes intelligent sétt for att 6ka upplevelsen for
spelaren. En 6kad spelupplevelse gor att spelaren atervénder till spelet utan att trottna, vilket ar viktigt dd produktion av moderna
spel till PC och konsoler &r kostsamt. Det dr ocksa av hogsta vikt att anvénda resurssnéla algoritmer dé det oftast ges begransad
minnes- och processorkraft till den del som styr karaktérer.

Kursen syftar till att introducera studenten till omradet artificiell intelligens och dess tillimpning i digitala spel.

DV1474 | Visualisering | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundniva | G2F

Kursen introducerar tekniker for visualiserg av data. Stora méngder data som genereras ar svara att dverblicka. Visualiseringen av
data ger oss en forenkling av en annars alldeles for komplex information. Exempel pa omraden dér visualisering anvénds dr inom
spel, teknik, miljo och hélsa.

PA2526 | Stort spelprojekt | 30 hp | Programvaruteknik | Avancerad niva | A1F

Syftet med kursen &r att forbereda for yrkesverksamhet inom spelindustrin.

Att utveckla en omfattande spelprogramvara for stéller stora krav pa tekniskt kunnande. Utvecklaren méste vara skicklig i att
programmera samt kunna designa och dokumentera arkitekturen for stérre programvaror. Utvecklaren maste dven ha kunskap om
tredjepartsprogramvaror samt ha férmédgan att integrera dessa med sin egen programvara. Metoder och utvecklingsprocesser inom
kursen dr inriktade pa iterativa, agila och informella arbetssétt som &r vanligt i spelindustrin. Kursen &r upplagd for att efterlikna ett
projekt som det kan bedrivas ute i industrin.

DV2524 | Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer | 30 hp | Datavetenskap |

Avancerad niva | A2E

Examensarbetet syftar till att studenten skall utveckla fordjupade fardigheter, kunskaper, forstaelse, formagor och forhallningssétt
inom utbildningens sammanhang. Examensarbetet skall ligga i slutet av utbildningen och innebéra en férdjupning och syntes av
tidigare forvarvade kunskaper och fardigheter.

6.1.2. Valbara kurser

PA2528 | Spelmotorarkitekturer | 15 hp | Programvaruteknik | Avancerad niva | A1F
Kursen syftar till att ge en avancerad forstaelse, genom analys, utvirdering, och implementation av vanligt forekommande
spelmotorarkitekturer. Skaffa kunskap om och forstéelse for arkitekturernas styrkor och svagheter for att kunna utifran
kravstéllning och malsattning vilja lamplig arkitektur.

DV1463 | Prestandaoptimering | 7,5 hp | Datavetenskap - Programvaruteknik | Grundniva |
GI1F

Prestanda &r en viktig aspekt i alla programvaror. For att kunna utveckla bra program med hdg prestanda &r det visentligt att
studenten har en god forstéelse for olika metoder och tekniker for att analysera och optimera prestandan for ett datorprogram,
samt kan tillimpa och anvénda dessa metoder och tekniker.

DV2550 | Avancerad multicoreprogrammering | 7,5 hp | Datavetenskap | Avancerad niv4 |
AIN

Spelindustrin driver utvecklingen av datorsystem med hdg prestanda inom konsumentmarknaden. Hog prestanda levereras framfor
allt av regelbundna arrayer (matriser) av SIMD processorkérnor, ofta i samverkan med ett mindre antal generella processorkérnor.
Dessa arrayer av kédrnor dr speciellt lampade for den typ av problem som uppstér vid spelutveckling: grafikrendering och
fysiksimulering. Denna kurs syftar till att studenten ska ldra sig att designa parallella program for bada arkitekturtyperna med hjélp
av exempelprogram frén spelomréadet.

PA2516 | Verifiering och validering | 7,5 hp | Programvaruteknik | Avancerad niva | AIN

All programvara av betydande storlek behdver verifieras och valideras for att sékerstdlla en viss kvalitetsniva. Malet med den hér
kursen é&r att nd en Oversiktlig bild av verifiering och validering (V&V for programvarusystem. Dessutom praktiseras och
undersoks flera tekniker(som anvénds i industrin och akademin). Detta gor det mdjligt for studenter att reflektera 6ver metoder och
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de val de behdver i praktiken.

DV1508 | Grinssnitt for spelredigeringsverktyg | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundniva | G2F

Kursens syftar till att studenterna fordjupar sina kunskaper i att analysera och skapa grénssnitt for spelredigeringsverktyg.

DV1509 | Tillimpad ljudteknik | 7,5 hp | Datavetenskap | Grundnivé | G2F

Tillampad ljudteknik 4r en viktig del i datorspelsutveckling. Modern ljudhardvara har stéd for flerkanaligt ljud och ljudbearbetning.
For att kunna férmedla och uppné en fullindad spelupplevelse krivs goda kunskaper om ljud, dess egenskaper samt
ljudbearbetning. Kursen syftar till att forvirva kunskaper inom digital ljudhantering anpassad mot spel.

6.2. Larande och utbildning

De tre forsta aren dr uppbyggda for att studenten skall tilldgna sig en bas i spelutveckling, datavetenskap och programvaruteknik
och fa en trining i ingenjorsmissighet. Detta gors genom att kombinera mer teoretiska kurser med praktiska spelspecifika kurser.
Under érskurs fyra och fem fordjupar sig studenten i spelutveckling som kombineras med praktiska och teoretiska projektkurser

samt introduktion till hur man startar eget foretag. Programmet avslutas med ett examensarbete pa 30 hogskolepoéng.

Undervisningen ges i form av foreldsningar, lektioner, seminarier, laborationer, inlimningsuppgifter och projekt. Inlérning
stimuleras i hog grad genom interaktion mellan ménniskor, darfor dr betydande delar av undervisningen schemalagd. Detta ger
6kade mojligheter till individuell kontakt mellan ldrare och studenter i situationer dér studenterna skall 6va upp sin praktiska
forméga att tillimpa teoretiska moment.

Gastforeldsare fran spelbranschen férekommer i utbildningen. Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska men foreldsningar
pa engelska kan férekomma.

Programmet ges normalt pa svenska men undervisning pé engelska kan férekomma

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1

+ Obligatorisk : MA1470, Matematik grundkurs 4 hdgskolepoing, Matematik, Grundnivé, GIN

+ Obligatorisk : DV1521, Forskningsorientering inom spel- och programvaruteknik 2 hogskolepodng, Datavetenskap,
Grundniva, GIN

« Obligatorisk : UD1438, Grunder i spelutveckling 8 hogskolepodng, Utveckling av digitala spel, Grundnivé, GIN

+ Obligatorisk : MA1426, Grunder i LaTeX 2 hogskolepoidng, Matematik, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : MA1444, Analys 1 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : DV1494, Inledande programmering i C 8 hogskolepoéng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva,
GI1F

Termin 2

+ Obligatorisk : DV1497, Programmering i C++ 8 hogskolepoédng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : MA1445, Analys 2 6 hogskolepodng, Matematik, Grundnivéa, G1F
« Obligatorisk : MA1446, Diskret matematik 6 hdgskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN
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DV1490, Algoritmer och datastrukturer 6 hogskolepoéng, Datavetenskap, Grundniva, G1F
SV1404, Teknisk Kommunikation 4 hogskolepoang, Svenska spraket, Grundniva, GIN

MS1405, Matematisk statistik 6 hogskolepoédng, , Grundnivd, G1F
MA1448, Linjar algebra 1 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, GIN
FY1420, Fysik grundkurs 4 hégskolepoing, , Grundniva, GIN

: 1Y 1402, Industriell ekonomi, dversiktskurs 6 hogskolepoéng, Industriell ekonomi och management,

Grundniva, GIN

Termin 4

+ Obligatorisk :
« Obligatorisk :
+ Obligatorisk :

Termin 5

+ Obligatorisk :

G1F
+ Obligatorisk :
+ Obligatorisk :
« Obligatorisk :
+ Obligatorisk

MA1449, Linjér algebra 2 6 hogskolepoang, Matematik, Grundnivé, G1F
ET1486, Tillimpad datorkommunikation 4 hogskolepoing, Elektroteknik, Grundniva, GIN
DV1503, Objektorienterad design 6 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

DV1492, Realtids- och operativsystem 6 hogskolepodng, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundniva,

FY1412, Fysik for spelteknik 8 hogskolepoédng, , Grundniva, G1F

PA1422, Programvaruarkitektur och kvalitet 6 hogskolepoédng, Programvaruteknik, Grundniva, G2F

DV1506, Spelteknik for webben 4 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G2F

: SL1404, Miljostrategi och hallbar utveckling 6 hogskolepodng, Strategiskt ledarskap for hallbarhet,

Grundniva, GIN

Termin 6

+ Obligatorisk

: IY 1406, Ledarskap och projektorganisation 4 hogskolepodng, Industriell ekonomi och management,

Grundniva, GIN

« Obligatorisk :
+ Obligatorisk :
+ Obligatorisk :
« Obligatorisk :

Termin 7

DV1504, Litet spelprojekt 10 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundniva, G2F

DV1505, Scripting och interpretatorteknik 6 hogskolepoédng, Datavetenskap, Grundnivd, G1F
HI1402, Teknikhistoria och samhillsutveckling 4 hogskolepoédng, , Grundniva, GIN

MA 1454, Numerisk analys 6 hogskolepodng, Matematik, Grundniva, G1F
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+ Valbar : DV2550, Avancerad multicoreprogrammering 7,5 hogskolepoing, Datavetenskap, Avancerad niva, A1N

» Valbar : PA2516, Verifiering och validering 7,5 hogskolepodng, Programvaruteknik, Avancerad niva, AIN

« Obligatorisk : PA1423, Fordjupning i objektorienterade tekniker och programvarudesign 7,5 hogskolepoing,
Programvaruteknik, Grundniva, G1F

» Valbar : PA2528, Spelmotorarkitekturer 15 hogskolepoidng, Programvaruteknik, Avancerad niva, A1F

+ Obligatorisk : DV1472, Artificiell intelligens for spel 7,5 hdgskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G1F

+ Valbar : DV1463, Prestandaoptimering 7,5 hogskolepoing, Datavetenskap och Programvaruteknik, Grundnivd, G1F

Termin 8

+ Obligatorisk : DV1474, Visualisering 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G2F
+ Valbar : DV1508, Grénssnitt for spelredigeringsverktyg 7,5 hogskolepodng, Datavetenskap, Grundniva, G2F
+ Valbar : DV1509, Tillimpad ljudteknik 7,5 hogskolepoéng, Datavetenskap, Grundniva, G2F

Termin 9

+ Obligatorisk : PA2526, Stort spelprojekt 30 hogskolepoédng, Programvaruteknik, Avancerad niva, A1F

Termin 10

« Obligatorisk : DV2524, Examensarbete i Datavetenskap for civilingenjorer 30 hogskolepodng, Datavetenskap, Avancerad
nivd, A2E

6.4. Valfria kurser

Studenten ska under programmet lésa ett antal valfria kurser. Dessa &r fordelade pa 6 hp termin 4, 7,5 hp termin 7 och 7,5 hp termin
8. De valfria kurserna kan véljas fritt och maste vara inom relevant omréde for utbildningen. Vald kurs méste godkédnnas av
programansvarig, direfter ansvarar studenten, pa egen hand, for antagning till kursen.

7. Overgang mellan arskurser

Varje arskurs omfattar studier pd sammanlagt 60 hogskolepodng. For att den studerande ska kunna tillgodogora sig fortsatta studier
pa de senare terminerna géller fol-jande:

« For att borja termin 3 bor minst 40 hogskolepoédng vara avklarade, varav minst 15 hogskolepodng i programmering samt
minst 10 hogskolepodng matematik.
« For att borja termin 5 bor minst 85 hogskolepoing vara avklarade.

 For att borja termin 7 bor minst 140 hogskolepoédng vara avklarade.
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« For att borja termin 9 bor minst 200 hogskolepoédng vara avklarade.

Om den studerande inte uppnér ovan ndmnda rekommendationer ska studenten ta kontakt med studievigledare eller
programansvarig for att diskutera sin studiesituation.

Utover dessa overgangsregler mellan arskurser kan det ocksé finnas forkunskapskrav pa kursniva som gor att man inte kan ldsa
vissa kurser utan att ha avklarat tidigare kur-ser. Dessa krav framgar av kursplanerna.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvirderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvérderingar som genomfors efter avslutad kurs
med aterkoppling till studenterna. Kursvérderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter fordndringar
i programmet kan bli aktuella.

Programmet ar kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitets- och utvecklingsfragor. I programrédet eller i

olika utskott till programradet dr externa ledamoéter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna &r representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. Fér programmet finns en programansvarig som ar studenternas fraimsta
kontaktperson for 6vergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter i huvudsak till den teknikforskning som bedrivs inom Blekinge Tekniska Hogskola.
Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund vilket visas i kurser, projekt och examensarbete, exempelvis genom att referera
till relevanta kéllor och arbeta efter vetenskapliga metoder.

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen inom Game Systems and Interaction Research Laboratory (GSIL).
Denna forskningsgrupp specialiserar sig bland annat pa teorier, metoder och praktik rérande design och utveckling av digitala spel,
interaktiva simulationer, och system for visualisering. Det finns dven en naturlig anknytning till forskningsprofilen inom
programvaruteknik dér samarbetet sker med forskningsgruppen SERL (Software Engineering Research Lab) men ocksa till
forskningsprofilen inom forskargruppen “’Distributed and Intelligent Systems Laboratory” (DISL).

En del kurser anvinder sig ocksa av vetenskapliga artiklar som litteratur i undervisningen. Aven gistforeldsare forekommer.

11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och anstédllningsbarhet pa arbetsmarknaden. Studenterna har
goda mojligheter till samverkan med industrin genom projektarbeten och examensarbete.

12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy. Studenter pa programmet uppmuntras att studera en termin
utomlands. Utomlandsstudierna kan antingen bedrivas vid ndgot av vara partneruniversitet eller vid andra ldmpliga universitet. Det
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finns &ven mojlighet att studera flera terminer utomlands, men detta krdver da mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa
det utldndska universitetet.

13. Jamlikhet och jamstéalldhet
I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

» Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituation och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sirbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Civilingenjorsexamen

Omfattning

Civilingenjorsexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 300 hogskolepoéng.

Mil

For civilingenjorsexamen skall studenten visa sdédan kunskap och forméga som krévs for att sjalvsténdigt arbeta som civilingenjor.

Kunskap och forstielse
For civilingenjorsexamen skall studenten

« visa kunskap om det valda teknikomradets vetenskapliga grund och beprdvade erfarenhet samt insikt i aktuellt forsknings-
och utvecklingsarbete, och
« visa savil brett kunnande inom det valda teknikomradet, inbegripet kunskaper i matematik och naturvetenskap, som

visentligt fordjupade kunskaper inom vissa delar av omréadet.

Firdighet och formaga

For civilingenjorsexamen skall studenten
- visa formaga att med helhetssyn kritiskt, sjdlvstdndigt och kreativt identifiera, formulera och hantera komplexa
fragestéllningar samt att delta i forsknings- och utvecklingsarbete och dérigenom bidra till kunskapsutvecklingen,
- visa formaga att skapa, analysera och kritiskt utvérdera olika tekniska 16sningar,

« visa formaga att planera och med adekvata metoder genomfora kvalificerade uppgifter inom givna ramar,

visa formaga att kritiskt och systematiskt integrera kunskap samt visa forméga att modellera, simulera, forutsdga och
utvdrdera skeenden dven med begrénsad information,

« visa formaga att utveckla och utforma produkter, processer och system med hinsyn till ménniskors forutséttningar och behov
och samhillets mal for ekonomiskt, socialt och ekologiskt héllbar utveckling,

- visa formaga till lagarbete och samverkan i grupper med olika sammanséttning, och

visa formaga att i sdvil nationella som internationella ssmmanhang muntligt och skriftligt i dialog med olika grupper klart
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redogora for och diskutera sina slutsatser och den kunskap och de argument som ligger till grund for dessa.

Virderingsformaga och forhallningssatt
For civilingenjorsexamen skall studenten

« visa formaga att géra bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga, samhilleliga och etiska aspekter samt visa

medvetenhet om etiska aspekter pd forsknings- och utvecklingsarbete,

visa insikt i teknikens mdjligheter och begrdnsningar, dess roll i samhéllet och ménniskors ansvar fér hur den anvénds,
inbegripet sociala och ekonomiska aspekter samt miljo- och arbetsmiljéaspekter, och

« visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att fortlopande utveckla sin kompetens.

Sjilvstindigt arbete (examensarbete)
For civilingenjorsexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjdlvstindigt arbete (examensarbete) om

minst 30 hogskolepoédng.

Ovrigt
For civilingenjorsexamen skall ocksa de preciserade krav géilla som varje hogskola sjdlv bestimmer inom ramen for kraven i denna
examensbeskrivning.

Hogskolespecifikt for BTH

Utover kraven i hogskoleforordningen kraver BTH att en civilingenjérsexamen ska innehalla minst 30 hdgskolepoidng matematik
eller tillimpad matematik samt minst 15 hogskolepodng kurser med ett tydligt fokus pa fardighetstréning. Detta inkluderar
projektkurser och kurser som genomfors i gruppform.
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Utbildningsplan for Digital Bildproduktion
(180 hogskolepoéang)

Digital visual production
(180 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Grundutbildningsnamnden vid Blekinge
Tekniska Hogskola 2007-10-23.

Utbildningsplanen &r faststélld av utbildningsndamnden 2013-01-31 och &r senast revi-
derad av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-09-08.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2013.
Programkod: MEGDP

2. Forkunskapskrav

Omradesbehorighet 7: Matematik B (Fysik A kravs ej)
eller
Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a kravs €j)

3. Urval

Vid fler behoriga sokande &n antal tillgangliga platser, till aktuell programstart, gors ett urval.
Detta gar till pa foljande sétt:

Urvalet gors i tva steg:
Personligt brev
Tva tester som mater ickeverbal respektive verbal formaga samt intervju

Steg 1

Personligt brev

Det personliga brevet ska visa den sokandes motivation, personliga egenskaper som den
sOkande tror kan passa for utbildningen samt varfor den s6kande har valt utbildningen vid
BTH. Instruktion for brevet finns som ett formuldar tillgangligt via webben.

Den sokandes egen motivation att soka utbildningen, de personliga egenskaper som den
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stkande dberopar samt varfér den sokande valt uthildningen bedéms. De kriterier for
beddémningen som anvénds &r dels de formella, dels den s6kandes motivation,
sjalvuppfattning och intresse for utbildningen. Detta bedoms pa en skala fran 0 till 3:

0 - ansokan uppfyller inte formella kriterier (ofullstandig, €j i tid)

1 - godkand anstkan men Kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for
utbildningen uppfylls ej tillrackligt

2 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls tillrackligt
3 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls val

En bedémargrupp bestaende av tva larare pa respektive utbildning poangsatter breven var for
sig. Darefter diskuteras varje sokande for att bedomarna ska uppna en konsensus om
poangbeddémningen.

Sokande motsvarande 150 procent av utbildningsplatserna kallas till tester och intervju.

Steg 2

Tester

| testerna bedoms dels den s6kandes ickeverbala férmaga, dels férmagan att formulera och
strukturera en dramatisk berattelse.

Den sokandes ickeverbala formaga provas genom ett collagetest, som utvecklats i USA och
som bl.a. anvénts vid psykologiska institutionen, Lunds universitet. En bedémargrupp
bestaende av atta tredjearsstudenter fran utbildningsprogrammen bedémer varje collage efter
tre kriterier:

e hur kreativt varje bedomare tycker att collaget ar - kreativitet
e hur tekniskt skickligt collaget &r utfort - teknisk skicklighet
e beddmarens personliga upplevelse av collaget - estetiska preferenser

Varije kriterium graderas enligt en skala fran 1 till 7 och ger en genomsnittspoang utifran alla
beddmarnas gradering.

Genomsnittspoangen Oversétts darefter till en skala mellan 0-3 dar 0=1, 1=2-3, 2=4-6, 3=7.
Skalet till en sjugradig skala &r att bedémningen ska vara sa nyanserad som majligt.
Oversattningen till skalan 0-3 anvands for att testet inte ska viktas hogre an det verbala testet
nedan i sammanrékningen av testerna.

| ett test i dramatiskt berattande bedoms formagan att i text formulera och strukturera en kort
dramatisk beréattelse efter givna instruktioner. En bedomargrupp bestaende av tva larare i
dramaturgi bedémer varje berattelse efter tre kriterier:

formaga att formulera en dramaturgisk struktur (anslag, fordjupning, upplésning)

formaga att formulera en spraklig struktur (rimligt sprakbruk)

formaga att formulera en X-faktor - originalitet (personlighet, konstnarlig hojd)
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Varje kriterium beddms i féljande steg:

0 - kriterierna ej tillrackligt uppfyllda

1 - kriterierna tillrackligt uppfyllda

2 - kriterierna tillfredsstallande uppfyllda
3 - kriterierna vél uppfyllda

Den sammanlagda poéangen for de tva testerna genererar en totalpoéng fran 0 till 6.

Intervju

| intervjun bedéms den sokandes forhallningssitt till tre olika huvudomraden enligt nedan.
Intervjun ger ytterligare ett tillfalle att préva om den s6kandes intresse och ambitionsniva
motsvarar utbildningens potential, mojlighet for intervjuarna att fraga om saker som tagits
upp i det personliga brevet samt att den sokande har mojlighet att fa tillrackligt mycket
information om utbildningen.

Huvudomradena for intervjun ar

Forhallningssatt till utbildningen och digital kommunikation

- Skaffat kunskap om utbildningen och branschen

- Kan motivera ans6kan med rimliga skél

- Sjélv kommit fram till sitt val

- Forstaelse for de olika perspektiven konsument/producent inom digital kommunikation

Forhallningssatt till andra manniskor

- Férmaga att relatera till andra manniskor

- Férmaga att fora en meningsfull dialog

- Férmaga att leva sig in i andra manniskors situationer
- Har egna ndra relationer (familj/vanner)

Forhallningssatt till sig sjalv

- Formaga att ge en positiv och nyanserad bild av den egna personen

- Férmaga att resonera om egna positiva och negativa sidor

- Férmaga att ta till sig andras synpunkter och kritik

- Férmaga att resonera om sig sjalv i forhallande till digital kommunikation

Intervjuarna gor forst en enskild beddmning var for sig och enas darefter om konsensus samt
motiverar kort den gemensamma slutbedémningen. Intervjun viktas hogre an testerna i den
sammanvagda bedomningen av steg 2. For beddmningen av den sokandes forhallningssatt till
utbildningen och digital kommunikation, forhallningssatt till andra méanniskor samt
forhallningssatt till sig anvands foljande skala:

0 - sdkanden beddms olamplig for utbildningen

3 - sokanden beddms mindre lamplig for utbildningen
6 - sokanden beddéms lamplig for utbildningen

9 - sokanden beddms mycket lamplig for utbildningen
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Sammanvégd beddémning av steg 2
Den samlade beddmningen av testerna adderas till beddmningen av intervjun och genererar en
totalpoéng fran 0 till 15.

Rangordning
Den slutliga rangordningen sker genom en samlad beddmning av steg 2.

4. Examen

Utbildningen leder fram till foljande examen pa grundniva: Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk dversattning av examen: Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology

5. Mal

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet ska studenten uppfylla nedansta-
ende mal, vilka utgor en konkretisering av de nationella examensmalen som aterfinns
i avsnitt 14,

5.1.  Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
e kunna reflektera 6ver sin egen professionella roll som producent inom
medieteknik vad géller idé- och teamarbete samt mottagarperspektiv.

5.2.  Fardighet och formaga

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
e Dbehdrska tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom ramen for
medietekniska produktioner.
e ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att sa
starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.
e Dbehdrska att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en arbetsgrupp
och skapa en produktiv samverkan.

5.3.  Varderingsformaga och férhallningssatt

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
e kunna utmana medieteknikens och estetikens granser genom innehallet i
produktionerna.
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.BT“.
Innehall

Digital Bildproduktion ar en trearig teknikvetenskaplig utbildning.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Kurserna pa programmet lases enligt nedanstaende rekommenderade studieordning.
Forkunskapskraven for programmets kurser finns angivna i respektive kursplan.

Obligatoriska kurser

ME1488, Introduktion till digital bildproduktion, 7.5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Kursen ar en introduktionskurs till programmet Digital bildproduktion och huvudomra-
det medieteknik Detta tillsammans med en introduktion till huvudomradets arbetsme-
todik, pedagogik och forhallningssatt syftar till att forbereda studenten for fortsatta stu-
dier inom programmet.

ME1506, Digital fotografisk bild, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Kursen &r en introduktion till digitalt fotografi och en introduktion till anvandandet av
digital fotografisk bild som uttrycksmedel i gestaltande produktioner.

ME1507, Digital grafisk design, 15 hp, Medieteknik, grundniva, GIN.
Kursen ar en introduktionskurs till digital grafisk form och design. | detta ingar visuell
kommunikation, grafisk form, grafisk design, layout och illustration.

ME1508, Rorlig Bild — ljud, ljus och redigering, 15 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Kursen &r en introduktion till teknik och form inom digital rorlig bild. I kursen arbetas
med grundldggande fardigheter inom digital rorlig bild samt att tillampa dessa i gestal-
tande medieproduktioner. Efter kursen ska studenten ha en grund inom rorlig bild for
att i kommande kurser sjalvstandigt kunna fordjupa sig inom omradet

ME1493, Rorlig grafik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN

| kursen arbetas med grundlaggande kunskap och forstaelse om rorlig grafik genom att
studera animation i en bred historisk kontext. Kursen &r en viktig forutsattning for att
studenten ska forsta hur animation paverkar utveckling och upplevelse av media.

ME1480, Produktion i digitala medier 1, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Studenten kombinerar sina grundldggande fardigheter i generella och specifika pro-
fessionskunskaper i team genom produktion i digitala medier.

ME1509, Interaktion for medieteknik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F

I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion definieras
och forstas inom olika for medieteknik relevanta falt. | kursen presenteras det teore-
tiska ramverket ansvarsfull design. Detta forhallningssatt kombineras med etnografiska
metoder.
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ME1553, Konceptutveckling for digitala medier, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Studenten forvérvar fordjupade fardigheter i koncept- och idéarbete i team med hjélp
av externt formulerat case, d v s generella professionskunskaper.

ME1510, Berattande och narrativa strukturer, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Studenten fordjupar las- och skrivférmaga inom bade traditionella och nya medier, for
att kunna kritiskt granska mediala verk samt for att kunna kommunicera ett mer avance-
rat innehall genom mediala verk. Detta for att fa en grundlaggande formaga att anvanda
traditionella beréttandetekniker samt att blanda dem med de narrativa mojligheter som
digitala medier ger.

ME1511, Visuell estetik & kulturstudier, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F

Genom kursen tillagnar sig studenten grundldggande fardigheter i att identifiera esteti-
kens betydelse i mediala uttryck. Vidare etablerar kursen en forstaelse for estetikens
kulturella och historiska sammanhang.

Kursen innefattar grunder inom konsthistoria sasom inflytelserika ismer och insikter om
betydande konstepoker.

ME1502, Teknik & etik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Studenten studerar medieproduktioner ur flera olika perspektiv for att fa en forstaelse
for mediers betydelser i olika kontexter

ME1494, Visuell form och retorik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN

| kursen ingar grundlaggande fardigheter inom visuell retorik samt en grundlaggande
orientering i historiska och kulturella dimensioner av visuell form och design. Studenten
tillampar dessa fardigheter i digitala medieproduktioner.

ME1481, Produktion i digitala medier 2, 15 hp, Medieteknik, grundniva, G2F
Studenten kombinerar sina fordjupade fardigheter i generella och specifika professions-
kunskaper i team, genom produktion i och reflektioner pa digitala medier.

ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
A1IN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga me-
toder och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten
vardera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt un-
dersoka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker.

ME2504, Tematisk fordjupning i medieteknik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva, AIN
Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga meto-
der och analysmodeller som &r relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten var-
dera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt under-
soka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker. Studenten tillampar
sedan dessa i en sjélvstandig produktion.

ME1562, Kandidatarbete for medieteknik, 30 hp, Medieteknik, grundniva, G2E
Kursen behandlar omraden och amnen som ar centrala for produktioner inom digitala
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medier inom huvudomradet. Kursen innehaller ocksa en forskningsinriktad forprodukt-
ion, en undersdkande gestaltningsprocess och — produktion samt en publik presentation
for olika malgrupper.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet forandras.

6.2. Larande och utbildning

Programmet ar en gestaltande professionsutbildning som férenar digital teknik med det
skapande och dramatiska faltet inom digitala medier.

For Digital bildproduktion spelar begreppet gestaltning genom produktion i team en
avgorande roll. Studenterna lar sig genom att gora, for att kunna ge form och uttryck at
egna ideer och kénslor, och soka tekniska losningar som forstarker det teamet vill ut-
trycka. | produktionerna kommer studenterna att arbeta tillsammans med studenter fran
programmet Webbutveckling, vilka har kunskaper i digital infrastruktur, Digital ljud-
produktion, vilka har kunskaper i digital auditiv teknik och form, och programmet Di-
gitala spel, vilka har kunskaper i spelteknik och speldesign.

Dessa produktioner skapar ocksa den lust och spanning som ar viktig for en profess-
ionsutbildning.

Med gestaltning menas inom Digital bildproduktion f6ljande:
De uttryck och den form (tekniskt och estetiskt) en person ger ett kunskapsinnehall for
att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

Under utbildningen Digital bildproduktion far studenterna majlighet att arbeta med och
utveckla professionskunskaper. Professionskunskaperna ar bade de generella som kravs
oavsett gestaltningens form och innehall och de specifika professionskunskaperna som

kravs for digital mediegestaltning.

De generella professionskunskaperna ar idéarbete, teamarbete, produktionskunskap
och mottagarkunskap.

For att idéarbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla mottagarkunskap,
kravs kvalificerad analys och reflektion under och efter produktionen.

Reflektionen bestar i en vardering av hur de generella och specifika professionskun-
skaperna blir gestaltade i produktion. Reflektionen sker i dialog med och med feedback
fran handledare som har narhet och distans till produktionen.

Dérigenom kan handledaren fungera som katalysator i osdkra, problematiska situat-
ioner, utmana nar fragorna ska formuleras och medverka till att de gestaltande laropro-
cesserna blir synliga.
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De specifika professionskunskaperna ryms inom kunskapsomradet digital visuell tek-
nik och form.

Utbildningen lagger lika stor vikt vid teknisk som estetisk gestaltning. I alla mediefor-
mer galler det att finna berattelser och uttryck for bade tanke och starka kanslor. Ov-
ningarna och produktionerna ar darfor inriktade pa detta.

Progressionen inom programmet garanteras genom att

e gestaltning finns som ett grundvarde i alla kurser for att inte bryta samspelet
mellan dem

e det finns en kontinuitet och progression mellan kurserna

e program- och kursansvariga har ett helhetsansvar for alla momenten i linjen
fran idé — planering — genomforande — examination — analys — utvardering

e (et finns tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltningens in-
nehall och form inom varje kurs, men som ocksa anger progressionen i pro-
grammet

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska, men forelasningar pa engelska kan fo-
rekomma.

6.3.Upplagg av utbildningen

Den forsta terminen innehaller profilkurser for att ge en programidentitet och for att
skapa tekniska forutsattningar for uttryck och form i gestaltande produktioner. Kur-
serna behandlar specifika professionsgrunder inom visuell produktion, digitalfoto och
digital grafisk design samt generella professionskunskaper.

Andra terminen bygger vidare pa och fordjupar studentens tekniska forutsattningar
med rorlig bild, grafik och samspelet mellan dessa. Andra terminen avslutas med en
produktionskurs. Har far studenten majlighet att i fordjupa sina professionskunskaper i
grupp med studenter fran andra utbildningsprogram. Denna fordjupning sker i projekt-
form och knyts till naromradet.

Tredje terminen ar gemensam med andra program. Studenten far arbeta med case mot
externa foretag. Studenten stor mojlighet att fortsatt fordjupa sin specifika professions-
kunskap inom ramen for gestaltningsarbeten och kurser inom beréattande, estetik och
kulturstudier

Under fjarde terminen far studenten mojlighet att ifrdgasatta sin och andras produkt-
ioner i forhallande till omvarld och andra kunskapsomraden. Denna termin avslutas
med en gestaltande produktion som studenten gruppvis initierar, planerar och genom-
for i samrad med handledare. Kursen fokuserar pa produktionens resultat i forhallande
till gruppers utveckling.
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Femte terminen &r fri for studenten att utforma tillsammans med handledare. Syftet &r
att fordjupa de professionskunskaper som studenten finner mest intressant infér kan-
didatarbetet.

Sjatte terminen &gnas helt at kandidatarbetet.

7. Overgangsregler mellan arskurser

Student som klarat mindre an 30 hp efter forsta arskursen eller mindre an 90 hp efter
andra arskursen ska ta kontakt med programansvarig och studievagledare for upprét-
tande av individuell studieplan.

Behdrighetskraven for enskilda kurser finns angivna i respektive kursplan. Observera
att ovanstaende évergangsregler endast galler 6vergang mellan arskurser. Det kan in-
nebdra att studenten, trots uppflyttning, inte &r behorig till vissa kurser om studenten
inte har uppfyllt den enskilda kursens forkunskapskrav.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvarderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvér-
deringar som genomfors efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna. Kurs-
varderingarna redovisas och diskuteras pa avdelningens programrad, varefter forand-
ringar i programmet kan bli aktuella.

9. Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbild-
ningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut om
kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas framsta
kontaktperson for évergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga
studier. Denna forskningsgrupp arbetar med fyra omraden: Design for digital media,
information och kommunikationsteknologi for utvecklingslander (ICT for Develop-
ment), feministisk teknovetenskap samt innovationssystem och utveckling. Forsk-
ningsomradets dvergripande syfte ar att utveckla komplexa forstaelser och praktiker av
informations- och kommunikationsteknik inklusive medieteknik som verklighetspro-
ducerande teknik och som del i dominerande samhallsforandringar. En stark medve-
tenhet om lokala kontexters betydelse har drivit forskningen mot utveckling &dven av
innovationssystem. Forskare inom Teknovetenskapliga studier méter studenterna un-
der senare hélften av utbildningen i forel&dsningssituationer men dven vid handledning
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av individuella arbeten.

Gastforelasare i form av personal och forskare fran andra universitet och hogskolor fo-
rekommer ocksa.

11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvéndbarhet och anstéllinings-
barhet pa arbetsmarknaden. Uthildningen sker i nara samarbete i projektform med f6-
retag i naromradet under programgemensamma produktionskurser. Samarbetspartners
ar verksamma bade inom och utanfor omradet digital visuell produktion. Da flertalet
kurser ar produktionsdrivna finns det stora mojligheter for studenterna att sjalva soka
upp och arbeta mot externa foretag.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringpolicy arbetar utbildningsprogrammet for att
forbereda studenterna for internationella samarbeten och karridrer. Forsknings- och
undervisningsmaterial pa engelska ar vanligt forekommande och gastforelasningar fran
internationella aktorer forekommer i anknytning till kursverksamhet. Under studentens
sista ar ges mojlighet att studera utomlands. Detta sker i samtal med programansvarig,
huvudomradesforetradare och internationella kontoret.

Regionalt och nationellt knutna gestaltande produktioner varvas med gestaltningar som
riktas mot en internationell marknad under hela studietiden.

13. Jamlikhetoch jamstéalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

o Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika
bakgrund, kon, livssituation och kompetens tillfor hogskolan.

e Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

Vara fritt fran diskriminering, trakasserier och dvrig krankande sarbehandling.
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14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen
Omfattning

Kandidatexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180 hdgskole-
poang med viss inriktning som varje hogskola sjalv bestdammer, varav minst 90 hog-
skolepodng med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet (huvudomra-
det) for utbildningen.

Mal
Kunskap och forstaelse

For kandidatexamen skall studenten

— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kun-
skap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom omra-
det, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella forsknings-
fragor.

Fardighet och forméaga

For kandidatexamen skall studenten
— visa formaga att soka, samla, véardera och kritiskt tolka relevant information i en pro-

blemstallning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och situationer,

— visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och l6sa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givna tidsramar,

— visa férmaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information, pro-
blem och I6sningar i dialog med olika grupper, och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som ut-
bildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningssatt

For kandidatexamen skall studenten
— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedémningar med hén-

syn till relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

— visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om méanniskors ansvar fér hur den an-
vands, och

— visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.
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Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 15 hogskolepoang inom huvudomradet
for utbildningen.

Haogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hdgskolepoéang pa G2-niva i huvudomradet, varav
det sjalvstandiga arbetet (kandidatarbete) ska utgéra minst 15 hogskolepoang (G2E-
niva). Kandidatexamina utfardas endast enligt de utbildningsplaner och examensbe-
skrivningar som BTH har faststallt.

114



BILAGA 2

Utbildningsplan for Digital Bildproduktion (180
hogskolepoang)

Digital visual production (180 ECTS credits)

I. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Grundutbildningsnd@mnden vid Blekinge
Tekniska Hogskola 2007-10-23.

Utbildningsplanen ar faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-06-17.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2014.

Programkod: MEGDP

2. Forkunskapskrav

Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A kravs gj)

eller

Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a krévs €))

3. Urval

Betygsbaserade grupper
e Bl Sokande med

avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan

betyg fran gymnasieexamen

betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i
kombination med sadana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger
grundlaggande behorighet

betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av
gymnasiepodngen avser gymnasial vuxenutbildning

betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva utan komplettering - betyg
fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva i kombination med sadana betyg
fran kommunal vuxenutbildning som ger grundldggande behdrighet

Blex Sokande med

gymnasieexamen utan komplettering.
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- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i
kombination med sadana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger
grundldggande behdrighet

. BIl S6kande med

- betyg pa gymnasial niva som kompletterat med antingen betyg fran gymnasial
vuxenutbildning eller med betyg férvarvade genom prévning i gymnasieskolan
av den som inte &r elev dér

- betyg fran utlandsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka
grundlaggande behorighet

. BF Sokande med intyg om grundlaggande behorighet och studieomdome fran
folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behdriga sokande i
betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan fordelas platserna i betygsgruppen i
forhallande till antalet behoriga i Bl och BII. | nasta steg minskas platserna i BIl med
en tredjedel som fors Gver till BI. Platserna i Bl delas i sin tur i tva grupper, Bl och
den nya gruppen Blex. Stkande med gymnasieexamen ingar inte i berdkningen av
platser i Bl. Behoriga sokande med gymnasieexamen ingar bade i Bl och i Blex.
Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sékande

OS Sokande som uppfyller kravet p& behdrighet, men saknar meritvarde kan bara
antas under forutsattning att samtliga i ovanstaende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell prévning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett
betygsurval och minst 33 % i ett provurval. Sokande som uppfyller kraven for flera
urvalsgrupper ska inga i samtliga.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa grundniva:
Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk 6versattning av examen:
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Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology

Mal

Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

5.2.

visa kunskaper om tillampliga metoder inom medieteknik samt vara orienterad
om aktuella forskningsfragor och visa fordjupad kunskap inom nagon del av
digital bildproduktion och medieteknik.

kunna redovisa breda kunskaper inom vetenskapliga omraden som
problematiserar medieteknikens roll i samhalleliga och etiska kontexter.

visa kunskap om professionella roller som producent inom medieteknik vad
galler idé- och teamarbete, mottagarperspektiv samt inom kunskapsomradet
digital bildproduktion.

Fardighet och formaga

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

5.3.

individuellt och i team kunna s6ka, samla, vardera, och kritiskt tolka, anvanda
och redovisa sadana grundlaggande kunskaper, fardigheter och férmaga i
digital bildproduktion som krévs for att kunna arbeta med gestaltande digitala
medieproduktioner.

visa kunskap om tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom
omradet digital bildproduktion och inom ramen for medietekniska
produktioner kunna ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett
kunskapsinnehall for att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett
intresse hos en tdnkt mottagare.

visa kunskap om att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en
arbetsgrupp och darigenom skapa en produktiv samverkan.

Viarderingsformaga och forhallningssatt

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
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e kunna gora beddmningar och avvégningar rérande produktions- och
mottagarperspektiv i digitala medieproduktioner med hansyn till relevanta
vetenskapliga, samhalleliga, estetiska och etiska aspekter.

o kunna kritiskt reflektera 6ver och kommunicera kring egna och andras forslag,
problemformuleringar och l6sningar i skriftlig och muntlig form samt i
medieproduktioner.

e kunna kritiskt och systematiskt integrera kunskaper fran relevanta vetenskaps-
och professionsomraden for att analysera, bedéma och hantera teknik- och
gestaltningsutmaningar och identifiera mojligheter till framtidsinriktade
gestaltningar.

e visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskaper, att fortlopande
utveckla sina kompetenser och déarmed bidra till utveckling av digital
bildproduktion och digitala medieproduktioner.

6. Innehall

Digital Bildproduktion &r en trearig teknikvetenskaplig utbildning.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Kurserna pa programmet lases enligt nedanstaende rekommenderade studieordning.
Forkunskapskraven for programmets kurser finns angivna i respektive kursplan.

Obligatoriska kurser

ME1488, Introduktion till digital bildproduktion, 7.5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Kursen ar en introduktionskurs till programmet Digital bildproduktion och
huvudomradet medieteknik Detta tillsammans med en introduktion till huvudomradets
arbetsmetodik, pedagogik och forhallningssatt syftar till att férbereda studenten for
fortsatta studier inom programmet.

ME1550, Digital fotografisk bild, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Kursen &r en introduktion till digitalt fotografi och en introduktion till anvdndandet av
digital fotografisk bild som uttrycksmedel i gestaltande produktioner.

ME1551, Digital grafisk design, 15 hp, Medieteknik, G1N.
Kursen ar en introduktionskurs till digital grafisk form och design. | detta ingar visuell
kommunikation, grafisk form, grafisk design, layout och illustration.
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ME1552, Rorlig Bild — ljud, ljus och redigering, 15 hp, Medieteknik, G1F

Kursen &r en introduktion till teknik och form inom digital rorlig bild. I kursen arbetas
med grundldggande féardigheter inom digital rorlig bild samt att tillampa dessa i
gestaltande medieproduktioner. Efter kursen ska studenten ha en grund inom roérlig
bild for att i kommande kurser sjalvstandigt kunna fordjupa sig inom omradet

ME1493, Rorlig grafik, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

| kursen arbetas med grundlaggande kunskap och forstaelse om rorlig grafik genom att
studera animation i en bred historisk kontext. Kursen &r en viktig forutsattning for att
studenten ska forsta hur animation paverkar utveckling och upplevelse av media.

ME1480, Produktion i digitala medier 1, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Studenten kombinerar sina grundlaggande fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team genom produktion i digitala medier.

ME1560, Interaktion och konceptutveckling for medieteknik, 15 hp, Medieteknik, G1F
I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion
definieras och forstas inom olika relevanta falt for medieteknik. | kursen presenteras
begreppen ansvarsfull design och situerad kunskap i férening med konceptutveckling.
Begreppen kombineras med etnografiska metoder for att utforska en specifik plats
med specifika mottagare och deltagare.

ME1510, Beréattande och narrativa strukturer, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

Studenten fordjupar las- och skrivformaga inom bade traditionella och nya medier, for
att kunna kritiskt granska mediala verk samt for att kunna kommunicera ett mer
avancerat innehall genom mediala verk. Detta for att fa en grundlaggande formaga att
anvanda traditionella beréttandetekniker samt att blanda dem med de narrativa
mojligheter som digitala medier ger.

ME1511, Visuell estetik & kulturstudier, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

Genom kursen tillagnar sig studenten grundlaggande fardigheter i att identifiera
estetikens betydelse i mediala uttryck. Vidare etablerar kursen en forstaelse for
estetikens kulturella och historiska sammanhang.

Kursen innefattar grunder inom konsthistoria sasom inflytelserika ismer och insikter
om betydande konstepoker.

ME1555, Fordjupning i berattande, 15 hp, Medieteknik, G1F

Kursen innehaller fordjupad analys och produktion av narrativ for digitala medier.
Olika medieuttrycks styrkor och svagheter samt férdjupade undersokningar av olika
bestandsdelars betydelse for en beréttelse.

Syftet ar en fordjupad forstaelse for olika berattargrepp samt mojligheter till
experiment genom att blanda former, bestandsdelar och beréttartekniker.

ME1557, Férdjupning i produktion for medieteknik, 15 hp, Medieteknik, G2F
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Kursen syftar till att studenten gor en fordjupad produktion genom att tillampa tidigare
kunskaper i ett nytt ssmmanhang. Studenten valjer ett av flera problem och
utmaningar som presenteras av externa deltagare i kursen samt lagger till en egen
undersokning och darmed gor en fordjupad produktion.

ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,

AIN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga me-
toder och analysmodeller som &r relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten
vardera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfélt samt un-
dersdka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker.

ME2504, Tematisk fordjupning i medieteknik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
AIN
Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga meto-

der och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten var-
dera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt under-
soka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker. Studenten tillampar
sedan dessa i en sjalvstandig produktion.

ME1562, Kandidatarbete for medieteknik, 30 hp, Medieteknik, grundniva, G2E

Kursen behandlar omraden och amnen som ar centrala for produktioner inom digitala
medier inom huvudomradet. Kursen innehaller ocksa en forskningsinriktad forprodukt-
ion, en undersdkande gestaltningsprocess och — produktion samt en publik presentation
for olika malgrupper.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet forandras.

6.2. Larande och utbildning

Programmet &r en gestaltande professionsutbildning som forenar digital teknik med
det skapande och dramatiska faltet inom digitala medier.

For Digital bildproduktion spelar begreppet gestaltning genom produktion i team en
avgorande roll. Studenterna lar sig genom att gora, for att kunna ge form och uttryck
at egna idéer och kanslor, och soka tekniska I6sningar som forstarker det teamet vill
uttrycka. | produktionerna kommer studenterna att arbeta tillsammans med studenter
fran programmet Webbutveckling, vilka har kunskaper i digital infrastruktur, Digital
ljudproduktion, vilka har kunskaper i digital auditiv teknik och form, och programmet
Digitala spel, vilka har kunskaper i spelteknik och speldesign.
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Dessa produktioner skapar ocksa den lust och spanning som &r viktig for en
professionsutbildning.

Med gestaltning menas inom Digital bildproduktion foljande:
De uttryck och den form (tekniskt och estetiskt) en person ger ett kunskapsinnehall for
att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

Under utbildningen Digital bildproduktion far studenterna méjlighet att arbeta med
och utveckla professionskunskaper. Professionskunskaperna ar bade de generella som
kravs oavsett gestaltningens form och innehall samt de specifika
professionskunskaperna som krévs for digital mediegestaltning.

De generella professionskunskaperna ar idéarbete, teamarbete, produktionskunskap
och mottagarkunskap.

For att idéarbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla
mottagarkunskap, krévs kvalificerad analys och reflektion under och efter
produktionen.

Reflektionen bestar i en vardering av hur de generella och specifika
professionskunskaperna blir gestaltade i produktion. Reflektionen sker i dialog med
och med feedback fran handledare som har nérhet och distans till produktionen.
Dérigenom kan handledaren fungera som katalysator i osékra, problematiska
situationer, utmana nar fragorna ska formuleras och medverka till att de gestaltande
laroprocesserna blir synliga.

De specifika professionskunskaperna ryms inom kunskapsomradet digital visuell
teknik och form.

Utbildningen lagger lika stor vikt vid teknisk som estetisk gestaltning. | alla
medieformer géller det att finna beréattelser och uttryck for bade tanke och starka
kanslor. Ovningarna och produktionerna ar darfor inriktade pa detta.

Progressionen inom programmet garanteras genom att

e gestaltning finns som ett grundvarde i alla kurser for att inte bryta samspelet
mellan dem

e det finns en kontinuitet och progression mellan kurserna

e program- och kursansvariga har ett helhetsansvar for alla momenten i linjen
fran idé — planering — genomférande — examination — analys — utvérdering
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e det finns tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltningens
innehall och form inom varje kurs, men som ocksa anger progressionen i
programmet

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska, men forelasningar pa engelska kan
forekomma.

6.3. Uppldagg av utbildningen

Den forsta terminen innehaller profilkurser for att ge en programidentitet och for att
skapa tekniska forutsattningar for uttryck och form i gestaltande produktioner.
Kurserna behandlar specifika professionsgrunder inom visuell produktion, digitalfoto
och digital grafisk design samt generella professionskunskaper.

Andra terminen bygger vidare pa och fordjupar studentens tekniska forutsattningar
med rorlig bild, grafik och samspelet mellan dessa. Andra terminen avslutas med en
produktionskurs. Har far studenten majlighet att i fordjupa sina professionskunskaper i
grupp med studenter fran andra utbildningsprogram. Denna fordjupning sker i
projektform och knyts till naromradet.

Tredje terminen dr gemensam med andra program. Studenten far arbeta med case mot
externa foretag. Studenten stor mojlighet att fortsatt fordjupa sin specifika
professionskunskap inom ramen for gestaltningsarbeten och kurser inom berattande,
estetik och kulturstudier.

Under fjarde terminen far studenten mojlighet att ifragasatta sin och andras
produktioner i forhallande till omvarld och andra kunskapsomraden. Denna termin
avslutas med en gestaltande produktion som studenten gruppvis initierar, planerar och
genomfor i samrad med handledare. Kursen fokuserar pa produktionens resultat i
forhallande till gruppers utveckling.

Femte terminen &r fri for studenten att utforma tillsammans med handledare. Syftet &r
att fordjupa de professionskunskaper som studenten finner mest intressant infor
kandidatarbetet.

Sjatte terminen agnas helt at kandidatarbetet.

7. Overgangsregler mellan arskurser

Student som klarat mindre an 30 hp efter forsta arskursen eller mindre dn 90 hp efter
andra arskursen ska ta kontakt med programansvarig och studievégledare for
uppréattande av individuell studieplan.
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Behorighetskraven for enskilda kurser finns angivna i respektive kursplan. Observera
att ovanstaende 6vergangsregler endast galler overgang mellan arskurser. Det kan
innebdra att studenten, trots uppflyttning, inte &r behdorig till vissa kurser om studenten
inte har uppfyllt den enskilda kursens forkunskapskrav.

8. Kuvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas
kursvarderingar som genomfors efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna.
Kursvarderingarna redovisas och diskuteras pa avdelningens programrad, varefter
foéréandringar i programmet kan bli aktuella.

9. Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott,
utbildningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut
om kursplaner. FOr programmet finns en programansvarig som ar studenternas framsta
kontaktperson for évergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga
studier. Denna forskningsgrupp arbetar med fyra omraden: Design for digital media,
information och kommunikationsteknologi for utvecklingslander (ICT for
Development), feministisk teknovetenskap samt innovationssystem och utveckling.
Forskningsomradets 6vergripande syfte ar att utveckla komplexa forstaelser och
praktiker av informations- och kommunikationsteknik inklusive medieteknik som
verklighetsproducerande teknik och som del i dominerande samhallsférdndringar. En
stark medvetenhet om lokala kontexters betydelse har drivit forskningen mot
utveckling dven av innovationssystem. Forskare inom Teknovetenskapliga studier
moter studenterna under senare hélften av utbildningen i forel&sningssituationer men
aven vid handledning av individuella arbeten.

Gastforelasare i form av personal och forskare fran andra universitet och hogskolor
forekommer ocksa.

II. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och
anstallningsbarhet pa arbetsmarknaden. Utbildningen sker i nara samarbete i
projektform med foretag i ndromradet under programgemensamma produktionskurser.
Samarbetspartners ar verksamma bade inom och utanfér omradet digital visuell

123



BILAGA 2

produktion. Da flertalet kurser ar produktionsdrivna finns det stora mojligheter for
studenterna att sjélva soka upp och arbeta mot externa foretag.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringpolicy arbetar utbildningsprogrammet for att
forbereda studenterna for internationella samarbeten och karriérer. Forsknings- och
undervisningsmaterial pa engelska ar vanligt forekommande och gastforelasningar
fran internationella aktorer férekommer i anknytning till kursverksamhet. Under
studentens sista ar ges mojlighet att studera utomlands. Detta sker i samtal med
programansvarig, huvudomradesforetradare och internationella avdelningen.
Regionalt och nationellt knutna gestaltande produktioner varvas med gestaltningar
som riktas mot en internationell marknad under hela studietiden.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for personal och studenter 2011-2013
arbetar utbildningsprogrammets programansvariga tillsammans med 6vriga anstallda
och studenter for att hantera och forebygga alla former av diskriminering, trakasserier
och o6vrig krankande sarbehandling. Den handledarkultur som &r genomgaende pa
programmet framjar, genom kontinuerliga personliga samtal, likabehandling av
studenterna oberoende av bakgrund och livssituation.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen
Omfattning

Kandidatexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180
hdgskolepodng med viss inriktning som varje hdgskola sjalv bestammer, varav minst
90 hogskolepoang med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet
(huvudomradet) for utbildningen.

Mal
Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten

— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom
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omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstallning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och
situationer,

— visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och lésa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givna tidsramar,

— visa férmaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och Iésningar i dialog med olika grupper, och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningsséatt
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen gora beddmningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

—visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om ménniskors ansvar for hur den
anvénds, och

— visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 15 hogskolepodng inom huvudomradet
for utbildningen.

Hdogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hogskolepodng pa G2-niva i huvudomradet, varav
det sjalvstandiga arbetet (kandidatarbete) ska utgéra minst 15 hogskolepoéang
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(G2Eniva). Kandidatexamina utfardas endast enligt de utbildningsplaner och
examensbeskrivningar som BTH har faststalit.
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Utbildningsplan for Digital bildproduktion
(180 hdogskolepoang)

Digital Visual Production

(180 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av Grundutbildningsndmnden vid Blekinge Tekniska Hogskola 2007-10-23.
Utbildningsplanen dr ej faststdlld av vicerektor och dekanerna gemensamt .

BILAGA 2

Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: MEGDP

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundldggande behorighet + Matematik B . Eller: Matematik 2a / 2b / 2c.

3. Urval

Betygsbaserade grupper

BI Sokande med

- avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan

- betyg fran gymnasieexamen

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sadana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundlaggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av gymnasiepodngen avser gymnasial vuxenutbildning

- betyg fran utldndsk utbildning p& gymnasial niva utan komplettering

- betyg fran utlindsk utbildning pd gymnasial niva i kombination med sddana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger

grundlédggande behorighet

Page 1
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Blex Sokande med
- gymnasieexamen utan komplettering

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behodrighet

BII S6kande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg frdn gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvirvade genom
provning i gymnasieskolan av den som inte &r elev dér

- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med intyg om grundlidggande behorighet och studieomddme fran folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en

tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-
examen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga s6kande med gymnasieexamen ingar bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutséttning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

For fullstdndig information om urval se BTH:s antagningsordning.

4. Examen

Utbildningen leder fram till foljande examen pa avancerad niva:
Filosofie Kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk Oversdttning av examen:
Degree of Bachelor of Social Science
Main field of study: Media Technology

5. Mal

Utdver de nationella mélen for examen ska for utbildningen dven gélla foljande mal.

Page 2
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5.1. Kunskap och forstaelse

Efter genomford utbildning ska studenten:

visa kunskaper om tillimpliga metoder inom medieteknik samt vara orienterad om aktuella forsknings- och professionsfragor
och visa fordjupad kunskap inom nagon del av digital bildproduktion och medieteknik
- kunna redovisa breda kunskaper inom vetenskaps- och professionsomraden som problematiserar medieteknikens roll i

samhilleliga och etiska kontexter

visa fortrogenhet med rollen som producent inom medieteknik vad géller idé- och teamarbete, mottagarperspektiv

5.2. Fardighet och férmaga

Efter genomford utbildning ska studenten:

- individuellt och i team kunna s6ka, samla, védrdera, och kritiskt tolka genom att anvénda och redovisa sddana grundlaggande
kunskaper, fardigheter och formaga som krévs for att kunna arbeta med gestaltande digitala medieproduktioner

« visa kunskap om tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom ramen for medietekniska produktioner genom att ge
uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att sa starkt som mojligt finga och vidmakthalla ett

intresse hos en tinkt mottagare

5.3. Varderingsformaga och forhallningssatt

Efter genomford utbildning ska studenten:

+ kunna gora bedomningar och avvégningar rérande produktions- och mottagarperspektiv i digitala medieproduktioner med
hénsyn till relevanta vetenskapliga, professionella, samhélleliga, estetiska och etiska aspekter

« kunna kritiskt och systematiskt integrera kunskaper fran relevanta vetenskaps- och professionsomraden for att analysera,
bedoma och kommunicera teknik- och gestaltningsutmaningar och identifiera méjligheter till framtidsinriktade gestaltningar

- visa formaga att fortlopande utveckla sina kompetenser och ddrmed bidra till utvecklingen av digitala medieproduktioner

6. Innehall

Digital bildproduktion &r en trearig teknikvetenskaplig utbildning inom huvudomradet medieteknik.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet foréndras.
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6.1.1. Obligatoriska kurser

ME1561 | Introduktion till medieteknik | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen dr en introduktion till huvudomradet och innehaller en 6verblick av dess vetenskapliga grunder, arbetsmetodik, pedagogik
och forhallningssétt. Kursen forbereder programstudenterna for fortsatta studier inom huvudomradet och profilomraden.

ME1550 | Digital fotografisk bild | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen syfte ar att ge en grundldggande forstielse for hantverket digitalt fotografi och en introduktion till anvdndandet av digital
fotografisk bild som uttrycksmedel i gestaltande produktioner.

MEI1551 | Digital grafisk design | 15 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen dr en introduktionskurs till digital grafisk form och design. Kursen syftar till att ge studenten grundlaggande kunskap och
fardighet inom omrédet digital visuell teknik och form. I detta ingér visuell kommunikation, grafisk form, grafisk design, layout
och illustration.

ME1552 | Rorlig Bild — ljud, ljus och redigering | 15 hp | Medieteknik | Grundniva | G1F
Kursen dr en introduktion till teknik och form inom digital rérlig bild. Kursen syftar till att ge studenten grundliaggande fardigheter
inom digital rorlig bild samt att 14ra sig att tillimpa dessa i gestaltande medieproduktioner. Efter kursen ska studenten ha en grund
inom rorlig bild for att i kommande kursersjélvstindigt kunna fordjupa sig inom omradet.

ME1493 | Rorlig grafik | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Syftet med kursen &r att studenten ska skaffa sig grundlaggande kunskap och forstaelse om rorlig grafik genom att studera
animation i en bred historisk kontext. Kursen ar en viktig forutséttning for att studenten ska forstd hur animation paverkar
utveckling och upplevelse av media.

ME1480 | Produktion i digitala medier 1 | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att ge studenten mojlighet att pa en grundlaggande niva utveckla sin forméga att gruppvis initiera, planera och
genomfora en produktion inom digitala medier.

ME1560 | Interaktion och konceptutveckling for medieteknik | 15 hp | Medieteknik |
Grundniva | G1F

I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion definieras och forstas inom olika f6r medieteknik
relevanta falt. I kursen presenteras ocksa begreppen ansvarsfull design och situerad kunskap. Dessa kombineras med etnografiska
metoder for att undersoka en specifik plats med specifika mottagare och deltagare.

MEI1510 | Berittande och narrativa strukturer | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | G1F
Kursens syfte dr att oka studentens skriv- och ldsférmaga inom digitala medier, for att kunna kritiskt granska mediala verk samt
formedla mening pa en icke trivial niva genom mediala verk.

MEI1511 | Visuell estetik och kulturstudier | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | G1F

MEI1555 | Fordjupning i berittande for medieteknik | 15 hp | Medieteknik | Grundniva | G1F

Olika medieuttrycks styrkor och svagheter samt olika bestandsdelars betydelse for en berittelse undersoks.
Syftet dr en fordjupad forstaelse for olika berdttargrepp samt ger mdjligheter till experiment genom att blanda former, bestandsdelar
och beréttartekniker.

ME1557 | Fordjupning i produktion for medieteknik | 15 hp | Medieteknik - Medieteknik |
Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten gor en fordjupad produktion genom att tillimpa tidigare kunskaper i ett nytt sammanhang. Studenten
viljer ett av flera problem och utmaningar som presenteras av externa deltagare i kursen och undersoker det i en produktion.
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ME2504 | Tematisk fordjupning i Medieteknik | 15 hp | Medieteknik | Avancerad niva | A1IN
Kursen syftar till att studenten ska arbeta sjdlvstdndigt med att orientera sig inom teknovetenskapliga kunskapsteorier som ar
relevanta for huvudomradet och anvinda dessa som grund for en undersdkande produktion. Detta for att kunna vérdera sitt eget
arbete i forhallande till bade forskning och profession men dven for att kunna underséka métet mellan teknovetenskap och
medietekniska praktiker

ME2503 | Teknovetenskaplig forskningsmetodik | 15 hp | Medieteknik | Avancerad nivA |
AIN

Kursen syftar till att studenten ska arbeta sjdlvstdndigt med att orientera sig inom teknovetenskapliga kunskapsteorier som ar
relevanta for huvudomradet och anvinda dessa som grund for en undersdkande produktion. Detta for att kunna vérdera sitt eget
arbete i forhallande till bade forskning och profession men dven for att kunna underséka métet mellan teknovetenskap och
medietekniska praktiker.

ME1562 | Kandidatarbete i Medieteknik | 30 hp | Medieteknik | Grundniva | G2E

Kursen syftar till att studenten ska fortsdtta att utveckla sina teoretiska och praktiska kunskaper inom huvudomradet och fordjupa
sig inom ett sarskilt omrdde inom ramen for en undersdkande produktion i digitala medier. Kursen syftar vidare till att studenten
ska utveckla forstéelse for de aktuella forsknings- och professionsomradena och i hur relevanta forsknings- och professionsfragor
formuleras, problematiseras och behandlas med hjélp av teorier och metoder som é&r relevanta for huvudomradet. Slutligen avser
kursen att studenten ska utveckla sin forméga att virdera sina resultat och diskutera dem i tal och skrift samt att presentera dem for
olika malgrupper.

6.2. Larande och utbildning

Utbildningen utgar fran en kunskapssyn som forenar digital teknik med gestaltning genom produktioner:
Vetande — att undersoka potentiell teknisk och estetisk kunskap.

Kunnande — att behirska tekniska och estetiska material och uttrycksmedel.

Omdoéme — att ta ansvar for sitt larande och sin kunskap.

Studentens samlade kunskap ar en sammanhéngande helhet av vetande, kunnande och omdome.

I utbildningen undersoker studenten enskilt eller i grupp fragestéllningar som kan prévas i medietekniska produktioner.

For att skdrpa och avgrinsa undersokningen soker studenten potentiell kunskap t ex i vetenskapliga och professionsrelaterade
informationskallor. Undersdkningen sker iterativt med hjilp av bland annat féreldsningar och seminarier.

Fréagestillningarna och den potentiella kunskapen provar studenten kontinuerligt i produktioner.

Kunskapssynen forutsitter att studenten utvecklar bredd och djup i generella formégor - att kunna ldsa och forsté vetenskapliga och
professionsinriktade informationskéllor och forhélla sig kritisk till kdllmaterial, forsta och forhalla sig till samhélleliga och etiska
aspekter, utveckla idéer och arbeta i team, att skriva en god brukssvenska samt att argumentera muntligt och skriftligt.

Studenten behdver ocksa utveckla en bredd och ett djup i specifika formagor - att forsta och tillimpa teknologier samt arbets- och
analysmetoder.

Slutligen behover studenten tid, plats, teknik, material, inflytande, handledning, feedback, forebilder, motstand och att ha roligt.

Progressionen i utbildningen sékerstills genom att fragestallningarnas och produktionernas relevans och komplexitet hojs under
utbildningstiden.

Forsta terminen inleds med en gemensam kurs for huvudomradets utbildningar for att introducera begrepp, generella forméagor samt
undersékningsmetoder som dr grundldggande f6r huvudomrédet.

Direfter arbetar studenterna programvis under resterande delen av forsta terminen och storsta delen av termin tva med specifika
formégor for respektive utbildning.

Termin tva avslutas med en gemensam produktionskurs for huvudomradets utbildningar.

Termin tre och fyra dgnas at att fordjupa de generella och specifika formagorna i tematiska kurser som till storsta delen &r
gemensamma for huvudomradets utbildningar.

Termin fyra avslutas med en fordjupningskurs i produktion.

Termin fem inleds med en kurs i teknovetenskaplig forskningsmetodik och avslutas med en kurs, dér studenten provar och
fordjupar forsknings- och professionsperspektiven.

Termin sex dgnas helt at kandidatarbetet.
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Programmet ges pa svenska

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1
« Obligatorisk : ME1561, Introduktion till medieteknik 7,5 hogskolepoiang, Medieteknik, Grundniva, GIN

+ Obligatorisk : ME1550, Digital fotografisk bild 7,5 hogskolepoédng, Medieteknik, Grundnivd, GIN
« Obligatorisk : ME1551, Digital grafisk design 15 hogskolepoiang, Medieteknik, Grundniva, GIN

Termin 2
« Obligatorisk : ME1552, Rorlig Bild — ljud, ljus och redigering 15 hogskolepodng, Medieteknik, Grundnivéa, G1F

« Obligatorisk : ME1493, Rorlig grafik 7,5 hogskolepoidng, Medieteknik, Grundniva, GIN
« Obligatorisk : ME1480, Produktion i digitala medier 1 7,5 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, GIN

Termin 3
+ Obligatorisk : ME1560, Interaktion och konceptutveckling for medieteknik 15 hogskolepoing, Medieteknik, Grundniva, G1F

« Obligatorisk : ME1510, Beréttande och narrativa strukturer 7,5 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, G1F
« Obligatorisk : ME1511, Visuell estetik och kulturstudier 7,5 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, G1F

Termin 4
« Obligatorisk : ME1555, Fordjupning i berdttande for medieteknik 15 hogskolepodng, Medieteknik, Grundnivéa, G1F

« Obligatorisk : ME1557, Fordjupning i produktion f6r medieteknik 15 hogskolepodng, Medieteknik, Grundnivéd, G1F
+ Obligatorisk : ME1557, Fordjupning i produktion for medieteknik 15 hogskolepoidng, Medieteknik, Grundniva, G1F

Termin 5

 Obligatorisk : ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik 15 hdgskolepoiang, Medieteknik, Avancerad niva, A1N
« Obligatorisk : ME2504, Tematisk férdjupning i Medieteknik 15 hogskolepoidng, Medieteknik, Avancerad niva, AIN

Termin 6
+ Obligatorisk : ME1562, Kandidatarbete i Medieteknik 30 hogskolepoédng, Medieteknik, Grundniva, G2E
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7. Overgang mellan arskurser

Om studenten under ett 14sar har klarat av farre dn 45 hogskolepodng ska hen kontakta den programansvarige och diskutera sin
studiegang.

Utover dessa overgangsregler mellan arskurser kan det ocksé finnas forkunskapskrav pé kursniva, dessa krav framgér av
kursplanerna.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvirderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvérderingar som genomfors efter avslutad kurs
med aterkoppling till studenterna. Kursvérderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter forandringar
i programmet kan bli aktuella.

Programmet &r kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitet- och utvecklingsfragor. I programrédet eller i olika

utskott till programréadet 4r externa ledamoter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna &r representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som &r studenternas framsta
kontaktperson for overgripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga studier som dr huvudomradet medietekniks
kunskapsteoretiska och metodologiska bas.

Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund eftersom varje kurs pa utbildningen utgar fran kunskapsteoretiska och
metodologiska fragestillningar som undersoks och provas genom gestaltande produktioner.

Disputerade larare medverkar i kurserna for att upprétthalla den vetenskapliga progressionen och kontinuiteten och ddrmed
balansera vetenskaplighet och professionskunnande i utbildningen.
11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvindbarhet och anstéllningsbarhet pa arbetsmarknaden.

12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy. Studenter pa programmet uppmuntras att studera en termin
utomlands. Utomlandsstudierna kan antingen bedrivas vid ndgot av vara partneruniversitet eller vid andra ldmpliga universitet. Det
finns &ven mojlighet att studera flera terminer utomlands, men detta krdver da mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa
det utldndska universitetet.
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13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

+ Verka for studiemiljo, dér man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituationer och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sirbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen

Omfattning

Kandidatexamen uppnés efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180 hégskolepoidng med viss inriktning som varje hogskola
sjalv bestimmer, varav minst 90 hogskolepodng med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet (huvudomradet) for
utbildningen.

Mal
Kunskap och forstielse
For kandidatexamen skall studenten
« visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kunskap om omradets vetenskapliga grund,

kunskap om tilldmpliga metoder inom omradet, férdjupning inom négon del av omradet samt orientering om aktuella

forskningsfragor

Firdighet och formaga

For kandidatexamen skall studenten
- visa formaga att sdka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en problemstéllning samt att kritiskt diskutera
foreteelser, fragestillningar och situationer,
- visa formaga att sjdlvstidndigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomf6ra uppgifter inom givna tidsramar,
- visa formaga att muntligt och skriftligt redogéra for och diskutera information, problem och 16sningar i dialog med olika

grupper, och

visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstindigt arbeta inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsforméaga och forhallningss:itt
For kandidatexamen skall studenten

+ visa forméga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga,
samhilleliga och etiska aspekter,

« visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den anvinds, och
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« visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens.

Sjilvstindigt arbete (examensarbete)
For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjdlvstindigt arbete (examensarbete) om minst
15 hogskolepodng inom huvudomradet for utbildningen.

Ovrigt

For kandidatexamen med en viss inriktning skall ocksa de preciserade krav gélla som varje hogskola sjilv bestimmer inom ramen
for kraven i denna examensbeskrivning.

Hogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hogskolepoéng pa G2-nivé i huvudomradet, varav det sjdlvstandiga arbetet (kandidatarbete)
ska utgdra minst 15 hogskolepodng (G2E-niva).
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Utbildningsplan for Digital Ljudproduktion
(180 hogskolepoang)

Digital Audio Production (180 ECTS credits)

I. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska
Hogskola 2004-10-11.

Utbildningsplanen dr faststélld av utbildningsndmnden 2013-01-31 och &r senast
reviderad av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-09-08.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2013.

Programkod: MEGDL

2. Forkunskapskrav

Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A kravs gj)
eller
Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a krévs g))

3. Urval

Vid fler behoriga sokande &n antal tillgangliga platser, till aktuell programstart, gors
ett urval. Detta gar till pa foljande sétt:

Urvalet gors i tva steg:
Personligt brev
Tva tester som mater ickeverbal respektive verbal formaga samt intervju

Steg 1

Personligt brev

Det personliga brevet ska visa den sokandes motivation, personliga egenskaper som
den stkande tror kan passa for utbildningen samt varfor den s6kande har valt
utbildningen vid BTH. Instruktion for brevet finns som ett formulér tillgangligt via
webben.

Den sokandes egen motivation att soka utbildningen, de personliga egenskaper som
den sokande aberopar samt varfor den sokande valt utbildningen bedoms. De kriterier
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for bedémningen som anvands ar dels de formella, dels den s6kandes motivation,
sjalvuppfattning och intresse for utbildningen. Detta bedoms pa en skala fran 0 till 3:

0 - ans6kan uppfyller inte formella kriterier (ofullstandig, ej i tid)

1 - godkand anstkan men Kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for
utbildningen uppfylls ej tillrackligt

2 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls
tillrackligt

3 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls val

En bedémargrupp bestaende av tva larare pa respektive utbildning poangsatter breven
var for sig. Darefter diskuteras varje sokande for att bedomarna ska uppna en
konsensus om poangbeddmningen.

Sokande motsvarande 150 procent av utbildningsplatserna kallas till tester och
intervju.

Steg 2

Tester

| testerna bedoms dels den s6kandes ickeverbala férmaga, dels formagan att formulera
och strukturera en dramatisk beréttelse.

Den sokandes ickeverbala formaga provas genom ett collagetest, som utvecklats i
USA och som bl.a. anvants vid psykologiska institutionen, Lunds universitet. En
bedémargrupp bestaende av atta tredjearsstudenter fran utbildningsprogrammen
beddmer varje collage efter tre kriterier:

e hur Kkreativt varje bedémare tycker att collaget ar - kreativitet
e hur tekniskt skickligt collaget &r utfort - teknisk skicklighet
e Dbeddmarens personliga upplevelse av collaget - estetiska preferenser

Varije kriterium graderas enligt en skala fran 1 till 7 och ger en genomsnittspoang
utifran alla bedémarnas gradering.

Genomsnittspoangen Oversétts darefter till en skala mellan 0-3 dar 0=1, 1=2-3, 2=4-6,
3=7. Skalet till en sjugradig skala &r att bedémningen ska vara sa nyanserad som
mojligt. Oversattningen till skalan 0-3 anvands for att testet inte ska viktas hogre an
det verbala testet nedan i sammanrékningen av testerna.

| ett test i dramatiskt berattande bedoms formagan att i text formulera och strukturera
en kort dramatisk beréttelse efter givna instruktioner. En bedémargrupp bestaende av
tva larare i dramaturgi bedomer varje beréttelse efter tre kriterier:

formaga att formulera en dramaturgisk struktur (anslag, fordjupning, upplésning)
formaga att formulera en spraklig struktur (rimligt sprakbruk)

formaga att formulera en X-faktor - originalitet (personlighet, konstnarlig hojd)

Varje kriterium beddms i féljande steg:
0 - kriterierna ej tillrackligt uppfyllda
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1 - kriterierna tillrackligt uppfyllda
2 - kriterierna tillfredsstallande uppfyllda
3 - kriterierna vél uppfyllda

Den sammanlagda poéangen for de tva testerna genererar en totalpoéng fran 0 till 6.

Intervju

| intervjun bedéms den sokandes forhallningssitt till tre olika huvudomraden enligt
nedan. Intervjun ger ytterligare ett tillfalle att prova om den sokandes intresse och
ambitionsniva motsvarar utbildningens potential, méjlighet for intervjuarna att fraga
om saker som tagits upp i det personliga brevet samt att den sokande har mojlighet att
fa tillrackligt mycket information om utbildningen.

Huvudomradena for intervjun ar

Forhallningssatt till utbildningen och digital kommunikation

- Skaffat kunskap om utbildningen och branschen

- Kan motivera ans6kan med rimliga skél

- Sjélv kommit fram till sitt val

- Forstaelse for de olika perspektiven konsument/producent inom digital
kommunikation

Forhallningssatt till andra manniskor

- Formaga att relatera till andra manniskor

- Férmaga att féra en meningsfull dialog

- Formaga att leva sig in i andra manniskors situationer
- Har egna ndra relationer (familj/vanner)

Forhallningssatt till sig sjalv

- Férmaga att ge en positiv och nyanserad bild av den egna personen

- Formaga att resonera om egna positiva och negativa sidor

- Férmaga att ta till sig andras synpunkter och kritik

- Formaga att resonera om sig sjalv i forhallande till digital kommunikation

Intervjuarna gor forst en enskild beddmning var for sig och enas darefter om
konsensus samt motiverar kort den gemensamma slutbedémningen. Intervjun viktas
hogre an testerna i den sammanvagda bedémningen av steg 2. For bedémningen av
den sokandes forhallningssatt till utbildningen och digital kommunikation,
forhallningssatt till andra manniskor samt forhallningssatt till sig anvands foljande
skala:

0 - sdkanden beddms olamplig for utbildningen

3 - sokanden beddms mindre lamplig for utbildningen
6 - sokanden beddéms lamplig for utbildningen

9 - sokanden beddms mycket lamplig for utbildningen
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Sammanvégd beddémning av steg 2
Den samlade beddmningen av testerna adderas till beddmningen av intervjun och
genererar en totalpoang fran 0 till 15.

Rangordning
Den slutliga rangordningen sker genom en samlad beddmning av steg 2.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa grundniva:
Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk dversattning av examen:
Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology

5. Mal

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet ska studenten uppfylla
nedanstaende mal, vilka utgdr en konkretisering av de nationella examensmalen som
aterfinns i avsnitt 14.

5.1.  Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
e kunna reflektera dver sin egen professionella roll som producent inom
medieteknik vad galler idé- och teamarbete samt mottagarperspektiv.

5.2. Fardighet och formaga
Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e Dbehdrska tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom ramen for
medietekniska produktioner.

e ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att sa
starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

e Dbehdrska att kommunicera, balansera och férverkliga idéer inom en
arbetsgrupp och skapa en produktiv samverkan.
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5.3.  Vidrderingsformaga och forhallningssatt

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e kunna utmana medieteknikens och estetikens granser genom innehallet i
produktionerna.

Innehall

6.1.

Digital Ljudproduktion &r en trearig teknikvetenskaplig utbildning.

Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Kurserna pa programmet lases enligt nedanstaende rekommenderade studieordning.
Forkunskapskraven for programmets kurser finns angivna i respektive kursplan.

ME1490 Introduktion till digital ljudproduktion, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Kursen &r en introduktionskurs till programmet Digital ljudproduktion och
huvudomradet medieteknik. Studenten introduceras till kunskap som &r central for en
digital ljudproducent som arbetar i kreativa team. Detta tillsammans med en
introduktion till huvudomradets arbetsmetodik, pedagogik och forhallningssatt syftar
till att forbereda studenten for fortsatta studier inom programmet.

ME1495 Ljuddramaturgi, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Kursen bygger vidare pa ME1490 Introduktion till digital ljudproduktion. Studenten
kunskaper i ljudberattande och dramaturgi genom gestaltning.

ME1496 Ljudteknik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN

Studenten orienterar sig i de centrala teknikerna och begreppen inom omradena
mixningsteknik, mikrofonteknik och flerkanalsljud och ddrmed forbereder kursen for
fortsatta studier inom programmet.

ME1497 Ljuddesignteori, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Studenten skaffar sig teoretiska kunskaper i ljuddesign och analys av ljuddesign som
ger en grund fér mer avancerade och tillampade kurser.

ME1498, Modular ljuddesign, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN

Studenten skaffar sig forstaelse for modular ljuddesign, dar ljudsyntes och modular
ljudhantering tillsammans med fysiska granssnitt utgor en stor del av kursinnehallet.
Kursen ges till stérsta delen i projektform dér studenterna i grupp tillampar kursens
innehall med fokus pa interaktiv ljudgestaltning.

ET1492, Akustik for ljud- och musikproduktion, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Den studerande ska erhalla en introduktion till grundlaggande akustik. Studenten
erhaller aven kunskaper om ljudets egenskaper och en 6verblick av praktisk
rumsakustik.
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ME1499, Interaktiv ljuddesign, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN

Kursen ar en introduktionskurs i ljuddesign och programmering for interaktiva digitala
miljoer. Studenten skaffar sig grundldggande fardigheter i interaktiv ljuddesign och
fardigheter i hanterandet av en ljudmotor.

ME1480, Produktion i digitala medier 1,7,5 hp, Medieteknik, grundniva, GIN
Studenten kombinerar sina grundlaggande fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team genom produktion i digitala medier.

ME1509, Interaktion for medieteknik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F

| kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion definieras
och forstas inom olika for medieteknik relevanta falt. I kursen presenteras det
teoretiska ramverket ansvarsfull design. Detta forhallningssatt kombineras med
etnografiska metoder.

ME1553, Konceptutveckling for digitala medier, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Studenten forvérvar fordjupade fardigheter i koncept- och idéarbete i team med hjélp
av externt formulerat case, d.v.s. generella professionskunskaper.

ME1501, Tillampad ljuddesign, 15 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Kursen bygger vidare pA ME1497 Ljuddesignteori. Studenter forvarvar fordjupade
kunskaper i ljuddesign och tillampning av mer avancerade tekniker for ljudproduktion.

ME1502, Teknik & etik, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F
Studenten studerar medieproduktioner ur flera olika perspektiv for att fa en forstaelse
for mediers betydelser i olika kontexter.

ME1503, Fordjupning i ljudberéattande, 7,5 hp, Medieteknik, grundniva, G1F

Kursen bygger vidare pa ME1495 Ljuddramaturgi. Studenten skaffar sig en fordjupad
forstaelse for ljudmediet som en narrativ komponent i digitala medier samt dess olika
funktioner.

ME1481, Produktion i digitala medier 2,15 hp, Medieteknik, grundniva, G2F
Studenten kombinerar sina fordjupade fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team, genom produktion i och reflektioner pa digitala medier.

ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
A1IN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga me-
toder och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten
vérdera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt un-
dersdka matet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker.

ME2504, Tematisk fordjupning i medieteknik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
A1IN
Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga meto-

der och analysmodeller som &r relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten var-
dera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt under-
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soka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker. Studenten tillampar
sedan dessa i en sjalvstandig produktion.

ME1562, Kandidatarbete for medieteknik, 30 hp, Medieteknik, grundniva, G2E

Kursen behandlar omraden och &mnen som &r centrala for produktioner inom digitala
medier inom huvudomradet. Kursen innehaller ocksa en forskningsinriktad forprodukt-
ion, en undersdkande gestaltningsprocess och — produktion samt en publik presentation
for olika malgrupper.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet forandras.

6.2. Larande och utbildning

Programmet &r en gestaltande professionsutbildning som forenar digital teknik med
det skapande och dramatiska faltet inom digitala medier.

For Digital ljudproduktion spelar begreppet gestaltning genom produktion i team en
avgorande roll. Studenterna lar sig genom att gora, for att kunna ge form och uttryck
at egna idéer och kanslor, och soka tekniska I6sningar som forstarker det teamet vill
uttrycka. | produktionerna kommer studenterna att arbeta tillsammans med studenter
fran programmet Webbutveckling, vilka har kunskaper i digital infrastruktur, Digital
bildproduktion, vilka har kunskaper i digital visuell teknik och form, och programmet
Digitala spel, vilka har kunskaper i spelteknik och speldesign.

Dessa produktioner skapar ocksa den lust och spanning som &r viktig for en
professionsutbildning.

Med gestaltning menas inom Digital ljudproduktion foljande:
De uttryck och den form (tekniskt och estetiskt) en person ger ett kunskapsinnehall for
att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

Under utbildningen Digital ljudproduktion far studenterna méjlighet att arbeta med
och utveckla professionskunskaper. Professionskunskaperna ar bade de generella som
kravs oavsett gestaltningens form och innehall och de specifika
professionskunskaperna som krévs for digital mediegestaltning.

De generella professionskunskaperna ar idéarbete, teamarbete, produktionskunskap
och mottagarkunskap.

For att idéarbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla
mottagarkunskap, krévs kvalificerad analys och reflektion under och efter
produktionen.

Reflektionen bestar i en vardering av hur de generella och specifika
professionskunskaperna blir gestaltade i produktion. Reflektionen sker i dialog med
och med feedback fran handledare som har nérhet och distans till produktionen.
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Dérigenom kan handledaren fungera som katalysator i osdkra, problematiska
situationer, utmana nar fragorna ska formuleras och medverka till att de gestaltande
laroprocesserna blir synliga.

De specifika professionskunskaperna ryms inom kunskapsomradet digital visuell
teknik och form.

Utbildningen lagger lika stor vikt vid teknisk som estetisk gestaltning. I alla
medieformer géller det att finna beréattelser och uttryck for bade tanke och starka
kanslor. Ovningarna och produktionerna ar darfor inriktade pa detta.

Progressionen inom programmet garanteras genom att

e gestaltning finns som ett grundvarde i alla kurser for att inte bryta samspelet
mellan dem

e det finns en kontinuitet och progression mellan kurserna

e program- och kursansvariga har ett helhetsansvar for alla momenten i linjen
fran idé — planering — genomférande — examination — analys — utvérdering

e det finns tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltningens
innehall och form inom varje kurs, men som ocksa anger progressionen i
programmet

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska, men forelasningar pa engelska kan
forekomma.

6.3. Uppldagg av utbildningen

Den forsta terminen innehaller profilkurser for att ge en programidentitet och for att
skapa tekniska forutsattningar for uttryck och form i gestaltande produktioner.
Kurserna behandlar specifika professionsgrunder inom audiell produktion, digital
ljudinspelning och ljudredigering samt generella professionskunskaper.

Andra terminen bygger vidare pa och fordjupar studentens tekniska forutsattningar
med samspelet mellan ljud, bild och interaktion. Andra terminen avslutas med en
produktionskurs. Har far studenten majlighet att i tillampa och férdjupa sina
professionskunskaper i grupp med studenter fran andra utbildningsprogram. Detta sker
i projektform och knyts till naromradet.

Tredje terminen dr gemensam med andra program. Studenten far arbeta med case mot
externa foretag. Studenten stor mojlighet att fortsatt fordjupa sin specifika
professionskunskap inom ramen for gestaltningsarbeten och kurser inom berattande,
estetik och kulturstudier.
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Under fjarde terminen far studenten mojlighet att ifragasatta sin och andras
produktioner i forhallande till omvarld och andra kunskapsomraden. Denna termin
avslutas med en gestaltande produktion som studenten gruppvis initierar, planerar och
genomfor i samrad med handledare. Kursen fokuserar pa produktionens resultat i
forhallande till gruppers utveckling.

Femte terminen ar fri for studenten att utforma tillsammans med handledare. Syftet &r
att fordjupa de professionskunskaper som studenten finner mest intressant infor
kandidatarbetet.

Sjatte terminen agnas helt at kandidatarbetet.

7. Overgangsregler mellan arskurser

Student som klarat mindre an 30 hp efter forsta arskursen eller mindre &n 90 hp efter
andra arskursen ska ta kontakt med programansvarig och studievégledare for
uppréattande av individuell studieplan.

Behorighetskraven for enskilda kurser finns angivna i respektive kursplan. Observera
att ovanstaende 6vergangsregler endast galler overgang mellan arskurser. Det kan
innebdra att studenten, trots uppflyttning, inte &r behdorig till vissa kurser om studenten
inte har uppfyllt den enskilda kursens forkunskapskrav.

8. Kvalitetssikring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas
kursvarderingar som genomfors efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna.
Kursvarderingarna redovisas och diskuteras pa utbildningsprogrammets programrad,
varefter forandringar i programmet kan bli aktuella.

9. Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott,
utbildningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut
om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas
framsta kontaktperson for dvergripande fragor om programmet.
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10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga
studier. Denna forskningsgrupp arbetar med fyra omraden: Design for digital media,
information och kommunikationsteknologi for utvecklingslander (ICT for
Development), feministisk teknovetenskap samt innovationsstytem och utveckling.
Forskningsomradets 6vergripande syfte ar att utveckla komplexa forstaelser och
praktiker av informations- och kommunikationsteknik inklusive medieteknik som
verklighetsproducerande teknik och som del i dominerande samhallsférdndringar. En
stark medvetenhet om lokala kontexters betydelse har drivit forskningen mot
utveckling dven av innovationssystem. Forskare inom Teknovetenskapliga studier
moter studenterna under senare hélften av utbildningen i forel&sningssituationer men
aven vid handledning av individuella arbeten.

Gastforelasare i form av personal och forskare fran andra universitet och hogskolor
forekommer ocksa.

Il. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och
anstallningsbarhet pa arbetsmarknaden. Utbildningen sker i nara samarbete i
projektform med foretag i ndromradet under programgemensamma produktionskurser.
Samarbetspartners ar verksamma bade inom och utanfér omradet digital visuell
produktion. Da flertalet kurser ar produktionsdrivna finns det stora mojligheter for
studenterna att sjélva soka upp och arbeta mot externa foretag.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringpolicy arbetar utbildningsprogrammet for att
forbereda studenterna for internationella samarbeten och karriérer. Forsknings- och
undervisningsmaterial pa engelska ar vanligt forekommande och gastforelasningar
fran internationella aktorer forekommer i anknytning till kursverksamhet. Under
studentens sista ar ges mojlighet att studera utomlands. Detta sker i samtal med
programansvarig, huvudomradesforetradare och internationella kontoret. Regionalt
och nationellt knutna gestaltande produktioner varvas med gestaltningar som riktas
mot en internationell marknad under hela studietiden.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

o Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika
bakgrund, kon, livssituation och kompetens tillfor hogskolan.

e Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

Vara fritt fran diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sarbehandling.
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14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen

Omfattning

Kandidatexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180
hdgskolepodng med viss inriktning som varje hdogskola sjélv bestammer, varav minst
90 hogskolepoang med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet
(huvudomradet) for utbildningen.

Mal
Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten

— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom
omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att soka, samla, véardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstallning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och
situationer,

— visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och I6sa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givna tidsramar,

— visa férmaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och Iésningar i dialog med olika grupper, och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningsséatt
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedomningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

—visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om ménniskors ansvar for hur den
anvénds, och
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— visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 15 hogskolepodng inom huvudomradet
for utbildningen.

Hdogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hdgskolepodng pa G2-niva i huvudomradet, varav
det sjalvstandiga arbetet (kandidatarbete) ska utgéra minst 15 hogskolepoéang
(G2Eniva). Kandidatexamina utfardas endast enligt de utbildningsplaner och
examensbeskrivningar som BTH har faststallt.
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Utbildningsplan for Digital Ljudproduktion (180
hogskolepoang)

Digital Audio Production (180 ECTS credits)

I. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska
Hogskola 2004-10-11.

Utbildningsplanen ar faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-06-17.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2014.

Programkod: MEGDL

2. Forkunskapskrav

Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A kravs gj)

eller

Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a krévs €))

3. Urval

Betygsbaserade grupper
e Bl Sokande med

avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan

betyg fran gymnasieexamen

betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i
kombination med sadana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger
grundlaggande behorighet

betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av
gymnasiepodngen avser gymnasial vuxenutbildning

betyg fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva utan komplettering - betyg
fran utlandsk utbildning pa gymnasial niva i kombination med sadana betyg
fran kommunal vuxenutbildning som ger grundldggande behdrighet

Blex Sokande med

gymnasieexamen utan komplettering.
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- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i
kombination med sadana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger
grundlaggande behorighet

. BIl S6kande med

- betyg pa gymnasial niva som kompletterat med antingen betyg fran gymnasial
vuxenutbildning eller med betyg forvéarvade genom prévning i gymnasieskolan
av den som inte &r elev dar

- betyg fran utlandsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka
grundlaggande behorighet

. BF Sokande med intyg om grundlaggande behorighet och studieomddme fran
folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behdriga sokande i
betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan fordelas platserna i betygsgruppen i
forhallande till antalet behoriga i Bl och BII. | nésta steg minskas platserna i BIl med
en tredjedel som fors Gver till BI. Platserna i Bl delas i sin tur i tva grupper, Bl och
den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-examen ingar inte i berakningen av
platser i Bl. Behoriga sokande med gymnasieexamen ingar bade i Bl och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sokande som uppfyller kravet p& behdrighet, men saknar meritvarde kan bara
antas under forutsattning att samtliga i ovanstaende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell prévning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett
betygsurval och minst 33 % i ett provurval. Sokande som uppfyller kraven for flera
urvalsgrupper ska ingd i samtliga.

4. Examen

Utbildningen leder fram till foljande examen pa grundniva:
Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk Oversattning av examen:
Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology
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5. Mal

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet ska studenten uppfylla
nedanstaende mal, vilka utgdr en konkretisering av de nationella examensmalen som
aterfinns i avsnitt 14.

5.1.  Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e visa kunskaper om tillampliga metoder inom medieteknik samt vara orienterad
om aktuella forskningsfragor och visa fordjupad kunskap inom nagon del av
digital ljudprodukton och medieteknik.

e kunna redovisa breda kunskaper inom vetenskapliga omraden som
problematiserar medieteknikens roll i samhalleliga och etiska kontexter.

e visa kunskap om professionella roller som producent inom medieteknik vad
galler idé- och temaarbete, mottagarperspektiv samt inom konskapsomradet
digital ljudproduktion.

5.2. Fardighet och formaga

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e individuellt och i team kunna soka, samla, vérdera, och kritiskt tolka, anvénda
och redovisa sadana grundlaggande kunskaper, fardigheter och férmaga i
digital ljudproduktion som krévs for att kunna arbeta med gestaltande digitala
medieproduktioner.

e visa kunskap om tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom
omradet digital ljudproduktion och inom ramen for medietekniska
produktioner kunna ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett
kunskapsinnehall for att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett
intresse hos en tankt mottagare.

e visa kunskap om att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en
arbetsgrupp och darigenom skapa en produktiv samverkan.

5.3. Viarderingsformaga och forhallningssatt

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e kunna gora beddmningar och avvégningar rérande produktions- och
mottagarperspektiv i digitala medieproduktioner med hansyn till relevanta
vetenskapliga, samhalleliga, estetiska och etiska aspekter.

e kunna kritiskt reflektera 6ver och kommunicera kring egna och andras forslag,
problemformuleringar och l6sningar i skriftlig och muntlig form samt i
medieproduktioner.
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e kunna kritiskt och systematiskt integrera kunskaper fran relevanta vetenskaps-
och professionsomraden for att analysera, bedoma och hantera teknik- och
gestaltningsutmaningar och identifiera mojligheter till framtidsinriktade
gestaltningar.

e visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskaper, att fortlopande
utveckla sina kompetenser och darmed bidra till utvecklingen av digital
ljudproduktion och digitala medieproduktioner.

6. Innehall

Digital Ljudproduktion &r en trearig teknikvetenskaplig utbildning.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Kurserna pa programmet lases enligt nedanstaende rekommenderade studieordning.
Forkunskapskraven for programmets kurser finns angivna i respektive kursplan.

MEZ1490 Introduktion till digital ljudproduktion, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Kursen &r en introduktionskurs till programmet Digital ljudproduktion och
huvudomradet medieteknik. Studenten introduceras till kunskap som &r central for en
digital ljudproducent som arbetar i kreativa team. Detta tillsammans med en
introduktion till huvudomradets arbetsmetodik, pedagogik och forhallningssatt syftar
till att forbereda studenten for fortsatta studier inom programmet.

ME1495 Ljuddramaturgi, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Kursen bygger vidare pa ME1490 Introduktion till digital ljudproduktion. Studenten
kunskaper i ljudberattande och dramaturgi genom gestaltning.

ME1496 Ljudteknik, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Studenten orienterar sig i de centrala teknikerna och begreppen inom omradena
mixningsteknik, mikrofonteknik och flerkanalsljud och ddrmed forbereder kursen for
fortsatta studier inom programmet.

ME1497 Ljuddesignteori, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Studenten skaffar sig teoretiska kunskaper i ljuddesign och analys av ljuddesign som
ger en grund fér mer avancerade och tillampade kurser.

ME1498 Modular ljuddesign, 7,5 hp, Medieteknik, G1N

Studenten skaffar sig forstaelse for modular ljuddesign, dar ljudsyntes och modular
ljudhantering tillsammans med fysiska granssnitt utgor en stor del av kursinnehallet.
Kursen ges till storsta delen i projektform dar studenterna i grupp tillampar kursens
innehall med fokus pa interaktiv ljudgestaltning.

ET1492 Akustik for ljud- och musikproduktion, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Den studerande ska erhalla en introduktion till grundlaggande akustik. Studenten
erhaller aven kunskaper om ljudets egenskaper och en 6verblick av praktisk
rumsakustik.
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ME1499 Interaktiv ljuddesign, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Kursen ar en introduktionskurs i ljuddesign och programmering for interaktiva digitala
miljoer. Studenten skaffar sig grundldggande fardigheter i interaktiv ljuddesign och
fardigheter i hanterandet av en ljudmotor.

ME1480 Produktion i digitala medier 1, 7.5 hp, Medieteknik, GIN
Studenten kombinerar sina grundlaggande fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team genom produktion i digitala medier.

ME1560, Interaktion och konceptutveckling for medieteknik, 15 hp, Medieteknik, G1F
I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion
definieras och forstas inom olika relevanta falt for medieteknik. | kursen presenteras
begreppen ansvarsfull design och situerad kunskap i férening med konceptutveckling.
Begreppen kombineras med etnografiska metoder for att utforska en specifik plats
med specifika mottagare och deltagare.

MEZ1501 Tillampad ljuddesign, 15 hp, Medieteknik, G1F
Kursen bygger vidare pA ME1497 Ljuddesignteori. Studenter forvarvar férdjupade
kunskaper i ljuddesign och tillampning av mer avancerade tekniker for ljudproduktion.

ME1555, Fordjupning i berattande, 15 hp, Medieteknik, G1F

Kursen innehaller fordjupad analys och produktion av narrativ for digitala medier.
Olika medieuttrycks styrkor och svagheter samt férdjupade undersokningar av olika
bestandsdelars betydelse for en berattelse.

Syftet ar en fordjupad forstaelse for olika berattargrepp samt mojligheter till
experiment genom att blanda former, bestandsdelar och beréattartekniker.

ME1557, Férdjupning i produktion for medieteknik, 15 hp, Medieteknik, G2F

Kursen syftar till att studenten gor en fordjupad produktion genom att tillampa tidigare
kunskaper i ett nytt ssmmanhang. Studenten valjer ett av flera problem och
utmaningar som presenteras av externa deltagare i kursen samt lagger till en egen
undersokning och darmed gor en fordjupad produktion.

ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
AIN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga me-
toder och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten
vérdera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt un-
dersdka matet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker.

ME2504, Tematisk fordjupning i medieteknik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
A1IN
Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga meto-

der och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten var-
dera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt under-
soka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker. Studenten tillampar
sedan dessa i en sjélvstandig produktion.
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ME1562, Kandidatarbete for medieteknik, 30 hp, Medieteknik, grundniva, G2E

Kursen behandlar omraden och amnen som ar centrala for produktioner inom digitala
medier inom huvudomradet. Kursen innehaller ocksa en forskningsinriktad forprodukt-
ion, en undersdkande gestaltningsprocess och — produktion samt en publik presentation
for olika malgrupper.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet férandras.

6.2. Larande och utbildning

Programmet &r en gestaltande professionsutbildning som férenar digital teknik med
det skapande och dramatiska faltet inom digitala medier.

For Digital ljudproduktion spelar begreppet gestaltning genom produktion i team en
avgorande roll. Studenterna lar sig genom att gora, for att kunna ge form och uttryck
at egna idéer och kanslor, och soka tekniska I6sningar som forstarker det teamet vill
uttrycka. I produktionerna kommer studenterna att arbeta tillsammans med studenter
fran programmet Webbutveckling, vilka har kunskaper i digital infrastruktur, Digital
bildproduktion, vilka har kunskaper i digital visuell teknik och form, och programmet
Digitala spel, vilka har kunskaper i spelteknik och speldesign.

Dessa produktioner skapar ocksa den lust och spanning som &r viktig for en
professionsutbildning.

Med gestaltning menas inom Digital ljudproduktion foljande:
De uttryck och den form (tekniskt och estetiskt) en person ger ett kunskapsinnehall for
att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

Under utbildningen Digital ljudproduktion far studenterna méjlighet att arbeta med
och utveckla professionskunskaper. Professionskunskaperna ar bade de generella som
kravs oavsett gestaltningens form och innehall och de specifika
professionskunskaperna som krévs for digital mediegestaltning.

De generella professionskunskaperna &r idéarbete, teamarbete, produktionskunskap
och mottagarkunskap.

For att idearbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla
mottagarkunskap, krévs kvalificerad analys och reflektion under och efter
produktionen.

Reflektionen bestar i en vardering av hur de generella och specifika
professionskunskaperna blir gestaltade i produktion. Reflektionen sker i dialog med
och med feedback fran handledare som har nérhet och distans till produktionen.
Dérigenom kan handledaren fungera som katalysator i osdkra, problematiska
situationer, utmana nar fragorna ska formuleras och medverka till att de gestaltande
laroprocesserna blir synliga.
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De specifika professionskunskaperna ryms inom kunskapsomradet digital visuell
teknik och form.

Utbildningen lagger lika stor vikt vid teknisk som estetisk gestaltning. I alla
medieformer géller det att finna beréattelser och uttryck for bade tanke och starka
kéanslor. Ovningarna och produktionerna ar darfor inriktade pa detta.

Progressionen inom programmet garanteras genom att

e gestaltning finns som ett grundvarde i alla kurser for att inte bryta samspelet
mellan dem

e det finns en kontinuitet och progression mellan kurserna

e program- och kursansvariga har ett helhetsansvar for alla momenten i linjen
fran idé — planering — genomforande — examination — analys — utvardering

¢ det finns tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltningens
innehall och form inom varje kurs, men som ocksa anger progressionen i
programmet

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska, men forelasningar pa engelska kan
forekomma.

6.3. Uppldagg av utbildningen

Den forsta terminen innehaller profilkurser for att ge en programidentitet och for att
skapa tekniska forutsattningar for uttryck och form i gestaltande produktioner.
Kurserna behandlar specifika professionsgrunder inom audiell produktion, digital
ljudinspelning och ljudredigering samt generella professionskunskaper.

Andra terminen bygger vidare pa och fordjupar studentens tekniska forutsattningar
med samspelet mellan ljud, bild och interaktion. Andra terminen avslutas med en
produktionskurs. Har far studenten majlighet att i tillampa och férdjupa sina
professionskunskaper i grupp med studenter fran andra utbildningsprogram. Detta sker
i projektform och knyts till naromradet.

Tredje terminen dr gemensam med andra program. Studenten far arbeta med case mot
externa foretag. Studenten stor mojlighet att fortsatt fordjupa sin specifika
professionskunskap inom ramen for gestaltningsarbeten och kurser inom berattande,
estetik och kulturstudier.

Under fjarde terminen far studenten mojlighet att ifragasatta sin och andras
produktioner i forhallande till omvarld och andra kunskapsomraden. Denna termin
avslutas med en gestaltande produktion som studenten gruppvis initierar, planerar och
genomfor i samrad med handledare. Kursen fokuserar pa produktionens resultat i
forhallande till gruppers utveckling.
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Femte terminen &r fri for studenten att utforma tillsammans med handledare. Syftet &r
att fordjupa de professionskunskaper som studenten finner mest intressant infor
kandidatarbetet.

Sjatte terminen agnas helt at kandidatarbetet.

Overgangsregler mellan arskurser

Student som klarat mindre an 30 hp efter forsta arskursen eller mindre an 90 hp efter
andra arskursen ska ta kontakt med programansvarig och studievégledare for
uppréattande av individuell studieplan.

Behdrighetskraven for enskilda kurser finns angivna i respektive kursplan. Observera
att ovanstaende 6vergangsregler endast galler overgang mellan arskurser. Det kan
innebdra att studenten, trots uppflyttning, inte &r behdorig till vissa kurser om studenten
inte har uppfyllt den enskilda kursens forkunskapskrav.

Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas
kursvarderingar som genomfors efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna.
Kursvérderingarna redovisas och diskuteras pa avdelningens programrad, varefter
forandringar i programmet kan bli aktuella.

Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott,
utbildningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut
om kursplaner. FOr programmet finns en programansvarig som &r studenternas framsta
kontaktperson for évergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga
studier. Denna forskningsgrupp arbetar med fyra omraden: Design for digital media,
information och kommunikationsteknologi for utvecklingslander (ICT for
Development), feministisk teknovetenskap samt innovationsstytem och utveckling.
Forskningsomradets 6vergripande syfte ar att utveckla komplexa forstaelser och
praktiker av informations- och kommunikationsteknik inklusive medieteknik som
verklighetsproducerande teknik och som del i dominerande samhallsférandringar. En
stark medvetenhet om lokala kontexters betydelse har drivit forskningen mot
utveckling dven av innovationssystem. Forskare inom Teknovetenskapliga studier
moter studenterna under senare hélften av utbildningen i forel&sningssituationer men
aven vid handledning av individuella arbeten.

Gastforelasare i form av personal och forskare fran andra universitet och hogskolor
forekommer ocksa.
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Il. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och
anstallningsbarhet pa arbetsmarknaden. Utbildningen sker i nara samarbete i
projektform med foretag i ndromradet under programgemensamma produktionskurser.
Samarbetspartners ar verksamma bade inom och utanfér omradet digital visuell
produktion. Da flertalet kurser ar produktionsdrivna finns det stora mojligheter for
studenterna att sjalva séka upp och arbeta mot externa foretag.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringpolicy arbetar utbildningsprogrammet for att
forbereda studenterna for internationella samarbeten och karriérer. Forsknings- och
undervisningsmaterial pa engelska ar vanligt forekommande och gastforelasningar
fran internationella aktorer férekommer i anknytning till kursverksamhet. Under
studentens sista ar ges mojlighet att studera utomlands. Detta sker i samtal med
programansvarig, huvudomradesforetradare och internationella avdelningen.
Regionalt och nationellt knutna gestaltande produktioner varvas med gestaltningar
som riktas mot en internationell marknad under hela studietiden.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for personal och studenter 2011-2013
arbetar utbildningsprogrammets programansvariga tillsammans med 6vriga anstallda
och studenter for att hantera och forebygga alla former av diskriminering, trakasserier
och 6vrig krankande sarbehandling. Den handledarkultur som &r genomgaende pa
programmet framjar, genom kontinuerliga personliga samtal, likabehandling av
studenterna oberoende av bakgrund och livssituation.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen
Omfattning

Kandidatexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180
hogskolepodng med viss inriktning som varje hdgskola sjalv bestdammer, varav minst
90 hogskolepodng med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet
(huvudomradet) for utbildningen.

Mal
Kunskap och forstaelse

For kandidatexamen skall studenten
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— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom
omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstallning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och
situationer,

— visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och lésa problem samt att
genomfora uppgifter inom givna tidsramar,

— visa férmaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och Iésningar i dialog med olika grupper, och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningssatt
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedémningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

—visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om ménniskors ansvar for hur den
anvénds, och

— visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 15 hogskolepoang inom huvudomradet
for utbildningen.
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Hdogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hdgskolepodng pa G2-niva i huvudomradet, varav
det sjalvstandiga arbetet (kandidatarbete) ska utgéra minst 15 hogskolepoéang
(G2Eniva). Kandidatexamina utfardas endast enligt de utbildningsplaner och
examensbeskrivningar som BTH har faststallt.
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Utbildningsplan for Digital ljudproduktion
(180 hdogskolepoang)

Digital Audio Production

(180 ECTS credits)

1. Beslut

Utbildningsprogrammet har inréttats av hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska Hogskola 2004-10-11.
Utbildningsplanen dr ej faststdlld av vicerektor och dekanerna gemensamt .
Dokumentet giller for studenter antagna hostterminen 2015.

Programkod: MEGDL

2. Forkunskapskrav

For tilltrade till utbildningsprogrammet krévs:
Grundldggande behorighet + Matematik B . Eller: Matematik 2a / 2b / 2c.

3. Urval

Betygsbaserade grupper

BI Sokande med
- avgangsbetyg/slutbetyg fran gymnasieskolan

- betyg fran gymnasieexamen

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sadana betyg fran kommunal

vuxenutbildning som ger grundlaggande behorighet

- betyg fran gymnasial vuxenutbildning om minst tva tredjedelar av gymnasiepodngen avser gymnasial vuxenutbildning

- betyg fran utldndsk utbildning p& gymnasial niva utan komplettering

- betyg fran utlindsk utbildning pd gymnasial niva i kombination med sddana betyg fran kommunal vuxenutbildning som ger

grundlédggande behorighet
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Blex Sokande med
- gymnasieexamen utan komplettering

- betyg fran gymnasieskolans yrkesprogram som lett till en yrkesexamen i kombination med sddana betyg fran kommunal
vuxenutbildning som ger grundldggande behodrighet

BII S6kande med

- betyg pa gymnasial nivd som kompletterat med antingen betyg frdn gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvirvade genom
provning i gymnasieskolan av den som inte &r elev dér

- betyg fran utldndsk utbildning med annan komplettering &n for att styrka grundlédggande behorighet

BF Sokande med intyg om grundlidggande behorighet och studieomddme fran folkhdgskola

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande i betygsgruppen och folkhdgskolegruppen. Sedan
fordelas platserna i betygsgruppen i forhallande till antalet behdriga i BI och BII. I nésta steg minskas platserna i BII med en

tredjedel som fors over till BI. Platserna i BI delas i sin tur i tva grupper, BI och den nya gruppen Blex. Sokande med gymnasie-
examen ingdr inte i berdkningen av platser i BI. Behoriga s6kande med gymnasieexamen ingar bade i BI och i Blex.

Hogskoleprovsbaserade grupper

HP Hogskoleprov

Ovriga sokande

OS Sckande som uppfyller kravet pa behorighet, men saknar meritvirde kan bara antas under forutséttning att samtliga i
ovanstdende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell provning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett betygsurval och minst 33 % i ett provurval.
Sokande som uppfyller kraven for flera urvalsgrupper ska inga i samtliga.

For fullstdndig information om urval se BTH:s antagningsordning.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa avancerad niva:
Filosofie Kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk dversdttning av examen:

Degree of Bachelor of Social Science

Main field of study: Media Technology

The programme leads to a first-cycle qualification, with the designation Bachelor of Science. Main field of study: Media
Technology

5. Mal

Page 2
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Utover de nationella mélen for examen ska for utbildningen dven gilla f6ljande mal.

5.1. Kunskap och forstaelse

Efter genomford utbildning ska studenten:

« visa kunskaper om tillimpliga metoder inom medieteknik samt vara orienterad om aktuella forsknings- och professionsfragor
och visa fordjupad kunskap inom nagon del av digital ljudproduktion och medieteknik

+ kunna redovisa breda kunskaper inom vetenskaps- och professionsomraden som problematiserar medieteknikens roll i
samhélleliga och etiska kontexter

« visa fortrogenhet med rollen som producent inom medieteknik vad géller idé- och teamarbete, mottagarperspektiv

5.2. Fardighet och férmaga

Efter genomford utbildning ska studenten:

« individuellt och i team kunna soka, samla, virdera, och kritiskt tolka genom att anvianda och redovisa sadana grundlaggande
kunskaper, fardigheter och formaga som krévs for att kunna arbeta med gestaltande digitala medieproduktioner

« visa kunskap om tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom ramen for medietekniska produktioner genom att ge
uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att si starkt som mojligt finga och vidmakthalla ett

intresse hos en tdnkt mottagare

5.3. Varderingsformaga och forhallningssatt

Efter genomford utbildning ska studenten:

+ kunna gdra beddmningar och avvigningar rorande produktions- och mottagarperspektiv i digitala medieproduktioner med
hénsyn till relevanta vetenskapliga, professionella, samhélleliga, estetiska och etiska aspekter

« kunna kritiskt och systematiskt integrera kunskaper fran relevanta vetenskaps- och professionsomraden for att analysera,
beddma och kommunicera teknik- och gestaltningsutmaningar och identifiera mdjligheter till framtidsinriktade gestaltningar

- visa formaga att fortlopande utveckla sina kompetenser och ddrmed bidra till utvecklingen av digitala medieproduktioner

6. Innehall

Digital ljudproduktion &r en trearig teknikvetenskaplig utbildning inom huvudomradet medieteknik.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Page 3
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Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan medfora att kursutbudet foréndras.

6.1.1. Obligatoriska kurser

ME1561 | Introduktion till medieteknik | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen ér en introduktion till huvudomradet och innehéller en dverblick av dess vetenskapliga grunder, arbetsmetodik, pedagogik
och forhallningssétt. Kursen forbereder programstudenterna for fortsatta studier inom huvudomradet och profilomraden.

ME1495 | Ljuddramaturgi | 7,5 hp | Medieteknik | Grundnivé | G1F

Kursen ir en del av utbildningsprogrammet Digital ljudproduktion och dess syfte r att fordjupa studenternas kunskaper i
ljudberittande och dramaturgi genom gestaltning.

ME1496 | Ljudteknik | 7,5 hp | Medieteknik | Grundnivéa | G1F

Kursen syftar till att studenten ska orientera sig i de centrala teknikerna och begreppen inom omrédena mixningsteknik,
mikrofonteknik och flerkanalsljud och didrmed forbereda studenten for fortsatta studier inom programmet.

ME1497 | Ljuddesignteori | 7,5 hp | Medieteknik | Grundnivéa | G1F

Syftet med kursen é&r att kursdeltagarna skall utveckla teoretiska kunskaper i ljuddesign och analys av ljuddesign som ger en grund
for mer avancerade och tillimpade kurser.

ET1492 | Akustik for ljud- och musikproduktion | 7,5 hp | Elektroteknik | Grundniva | GIN

Den studerande ska erhélla en introduktion till grundlédggande akustik. Studenten erhéller dven kunskaper om ljudets egenskaper
och en overblick av praktisk rumsakustik.

ME1480 | Produktion i digitala medier 1 | 7,5 hp | Medieteknik | Grundniva | GIN

Kursen syftar till att ge studenten mdjlighet att pa en grundldggande niva utveckla sin férméga att gruppvis initiera, planera och
genomfora en produktion inom digitala medier.

ME1498 | Modulir ljuddesign | 7,5 hp | Medieteknik | Grundnivéa | G1F

Kursen r en del i utbildningsprogrammet Digital ljudproduktion och syftet &r att studenterna skall kunna arbeta med en modulér
ljudhanteringsmjukvara som Max/MSP eller liknande. Kursen skall ocksé utveckla tankar om interaktiv ljudgestaltning och
ljudbearbetning.

ME1499 | Interaktiv ljuddesign | 7,5 hp | Medieteknik | Grundnivi
Kursen ir en introduktionskurs i ljuddesign och programmering for interaktiva digitala miljer.
Syftet med kursen é&r att ge studenterna grundldggande fardigheter i interaktiv ljuddesign och fardigheter i hanterandet av en
ljudmotor.

GI1F

ME1560 | Interaktion och konceptutveckling for medieteknik | 15 hp | Medieteknik |
Grundniva | G1F

I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion definieras och forstés inom olika for medieteknik
relevanta filt. I kursen presenteras ocksa begreppen ansvarsfull design och situerad kunskap. Dessa kombineras med etnografiska
metoder for att undersdka en specifik plats med specifika mottagare och deltagare.

ME1501 | Tillimpad ljuddesign | 15 hp | Medieteknik | Grundniva | G1F

Kursen syftar till att studenten studerar begrepp och tekniker inom tillimpad ljuddesign. Detta for att 6ka forstdelsen om
ljuddesignens roll i en medieteknisk gestaltning.

MEI155S5 | Fordjupning i berittande for medieteknik | 15 hp | Medieteknik | Grundnivi
Olika medieuttrycks styrkor och svagheter samt olika bestdndsdelars betydelse for en berittelse undersoks.

Syftet dr en fordjupad forstaelse for olika berdttargrepp samt ger mdjligheter till experiment genom att blanda former, bestandsdelar
och beréttartekniker.

GI1F
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ME1557 | Fordjupning i produktion for medieteknik | 15 hp | Medieteknik | Grundniva |
GI1F

Kursen syftar till att studenten gor en foérdjupad produktion genom att tillimpa tidigare kunskaper i ett nytt sammanhang. Studenten
viljer ett av flera problem och utmaningar som presenteras av externa deltagare i kursen och undersoker det i en produktion.

ME2504 | Tematisk fordjupning i Medieteknik | 15 hp | Medieteknik | Avancerad niva | A1IN
Kursen syftar till att studenten ska arbeta sjdlvstdndigt med att orientera sig inom teknovetenskapliga kunskapsteorier som ar
relevanta for huvudomradet och anvinda dessa som grund for en undersdkande produktion. Detta for att kunna vérdera sitt eget
arbete i forhallande till bade forskning och profession men dven for att kunna underséka métet mellan teknovetenskap och
medietekniska praktiker

ME2503 | Teknovetenskaplig forskningsmetodik | 15 hp | Medieteknik | Avancerad niv4 |
AIN

Kursen syftar till att studenten ska arbeta sjdlvstdndigt med att orientera sig inom teknovetenskapliga kunskapsteorier som ar
relevanta for huvudomradet och anvinda dessa som grund for en undersdkande produktion. Detta for att kunna vérdera sitt eget
arbete i forhallande till bade forskning och profession men dven for att kunna underséka métet mellan teknovetenskap och
medietekniska praktiker.

ME1562 | Kandidatarbete i Medieteknik | 30 hp | Medieteknik | Grundniva | G2E

Kursen syftar till att studenten ska fortsdtta att utveckla sina teoretiska och praktiska kunskaper inom huvudomradet och fordjupa
sig inom ett sarskilt omrdde inom ramen for en undersdkande produktion i digitala medier. Kursen syftar vidare till att studenten
ska utveckla forstéelse for de aktuella forsknings- och professionsomradena och i hur relevanta forsknings- och professionsfragor
formuleras, problematiseras och behandlas med hjélp av teorier och metoder som é&r relevanta for huvudomradet. Slutligen avser
kursen att studenten ska utveckla sin forméga att virdera sina resultat och diskutera dem i tal och skrift samt att presentera dem for
olika malgrupper.

6.2. Larande och utbildning

Utbildningen utgar fran en kunskapssyn som forenar digital teknik med gestaltning genom produktioner:
Vetande — att undersoka potentiell teknisk och estetisk kunskap.

Kunnande — att behirska tekniska och estetiska material och uttrycksmedel.

Omdoéme — att ta ansvar for sitt larande och sin kunskap.

Studentens samlade kunskap ar en sammanhéngande helhet av vetande, kunnande och omdome.

I utbildningen undersoker studenten enskilt eller i grupp fragestéllningar som kan prévas i medietekniska produktioner.

For att skdrpa och avgrinsa undersokningen soker studenten potentiell kunskap t ex i vetenskapliga och professionsrelaterade
informationskallor. Undersdkningen sker iterativt med hjilp av bland annat féreldsningar och seminarier.

Fréagestillningarna och den potentiella kunskapen provar studenten kontinuerligt i produktioner.

Kunskapssynen forutsitter att studenten utvecklar bredd och djup i generella formégor - att kunna lasa och forsté vetenskapliga och
professionsinriktade informationskéllor och forhélla sig kritisk till kdllmaterial, forsta och forhalla sig till samhélleliga och etiska
aspekter, utveckla idéer och arbeta i team, att skriva en god brukssvenska samt att argumentera muntligt och skriftligt.

Studenten behdver ocksa utveckla en bredd och ett djup i specifika formagor - att forsta och tillimpa teknologier samt arbets- och
analysmetoder.

Slutligen behover studenten tid, plats, teknik, material, inflytande, handledning, feedback, forebilder, motstand och att ha roligt.

Progressionen i utbildningen sékerstills genom att fragestallningarnas och produktionernas relevans och komplexitet hojs under
utbildningstiden.

Forsta terminen inleds med en gemensam kurs for huvudomradets utbildningar for att introducera begrepp, generella formagor samt
undersékningsmetoder som dr grundldggande f6r huvudomrédet.

Direfter arbetar studenterna programvis under resterande delen av forsta terminen och storsta delen av termin tva med specifika
formégor for respektive utbildning.

Termin tva avslutas med en gemensam produktionskurs for huvudomradets utbildningar.

Termin tre och fyra dgnas at att fordjupa de generella och specifika formagorna i tematiska kurser som till storsta delen &r

Page 5

163



BILAGA 2 Dnr

gemensamma for huvudomradets utbildningar.

Termin fyra avslutas med en fordjupningskurs i produktion.

Termin fem inleds med en kurs i teknovetenskaplig forskningsmetodik och avslutas med en kurs, dér studenten provar och
fordjupar forsknings- och professionsperspektiven.

Termin sex dgnas helt at kandidatarbetet.

Programmet ges pa svenska

6.3. Upplagg av utbildningen

Kurserna ldses i den ordning som de presenteras nedan.

Termin 1

« Obligatorisk : ME1495, Ljuddramaturgi 7,5 hogskolepoédng, Medieteknik, Grundniva, G1F

+ Obligatorisk : ME1496, Ljudteknik 7,5 hdgskolepodng, Medieteknik, Grundniva, G1F

Obligatorisk : ME1561, Introduktion till medieteknik 7,5 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, GIN
Obligatorisk : ME1497, Ljuddesignteori 7,5 hdgskolepoing, Medieteknik, Grundniva, G1F

Termin 2

Obligatorisk : ME1498, Modulér ljuddesign 7,5 hogskolepoidng, Medieteknik, Grundniva, GI1F

« Obligatorisk : ET1492, Akustik for ljud- och musikproduktion 7,5 hogskolepodng, Elektroteknik, Grundniva, GIN
+ Obligatorisk : ME1499, Interaktiv ljuddesign 7,5 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, G1F

Obligatorisk : ME1480, Produktion i digitala medier 1 7,5 hogskolepoédng, Medieteknik, Grundniva, GIN

Termin 3

« Obligatorisk : ME1501, Tillimpad ljuddesign 15 hogskolepodng, Medieteknik, Grundniva, G1F
+ Obligatorisk : ME1560, Interaktion och konceptutveckling for medieteknik 15 hogskolepoing, Medieteknik, Grundniva, G1F

Termin 4

« Obligatorisk : ME1555, Fordjupning i beréttande for medieteknik 15 hogskolepoidng, Medieteknik, Grundnivéa, G1F
+ Obligatorisk : ME1557, Fordjupning i produktion for medieteknik 15 hogskolepoidng, Medieteknik, Grundniva, G1F

Termin 5

« Obligatorisk : ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik 15 hdgskolepoiang, Medieteknik, Avancerad niva, AIN
+ Obligatorisk : ME2504, Tematisk férdjupning i Medieteknik 15 hogskolepoidng, Medieteknik, Avancerad niva, AIN
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Termin 6

+ Obligatorisk : ME1562, Kandidatarbete i Medieteknik 30 hogskolepoédng, Medieteknik, Grundnivd, G2E

7. Overgang mellan arskurser

Om studenten under ett 1dsar har klarat av farre dn 45 hogskolepodng ska hen kontakta den programansvarige och diskutera sin
studiegang.

Utover dessa dvergangsregler mellan arskurser kan det ocksa finnas forkunskapskrav pa kursniva, dessa krav framgér av
kursplanerna.

8. Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvirderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas kursvérderingar som genomfors efter avslutad kurs
med aterkoppling till studenterna. Kursvérderingarna redovisas och diskuteras av kurs- och programansvariga, varefter fordndringar
i programmet kan bli aktuella.

Programmet &r kopplat till ett programrad som behandlar fragor rérande kvalitet- och utvecklingsfragor. I programréadet eller i olika

utskott till programradet &r externa ledaméter, studentrepresentanter samt alumni knutna for diskussioner om programmets
utveckling, kvalitet och relevans for arbetsmarknaden.

9. Studentmedverkan

Studenterna &r representerade i hdgskolans utbildningsrad, utbildningsutskott, utbildningsprogrammets programrad samt i samband
med att institutionerna fattar beslut om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas fraimsta
kontaktperson for 6vergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga studier som ar huvudomradet medietekniks
kunskapsteoretiska och metodologiska bas.

Utbildningsprogrammet vilar pa vetenskaplig grund eftersom varje kurs pé utbildningen utgar fran kunskapsteoretiska och
metodologiska fragestdllningar som undersdks och provas genom gestaltande produktioner.

Disputerade ldrare medverkar i kurserna for att uppritthélla den vetenskapliga progressionen och kontinuiteten och darmed
balansera vetenskaplighet och professionskunnande i utbildningen.

11. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och anstillningsbarhet pa arbetsmarknaden.

12. Internationalisering

Programmet arbetar i enlighet med BTH:s internationaliserinﬁg)a(‘)g%/. .?tudenter pa programmet uppmuntras att studera en termin
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utomlands. Utomlandsstudierna kan antingen bedrivas vid ndgot av vara partneruniversitet eller vid andra ldmpliga universitet. Det
finns &ven mojlighet att studera flera terminer utomlands, men detta krdver da mer forberedelser och ett mera styrt val av kurser pa
det utldndska universitetet.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

+ Verka for studiemiljo, dér man tar tillvara de resurser, som studenter med olika bakgrund, kon, livssituationer och kompetens
tillfor hogskolan.
+ Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.

 Vara fritt frdn diskriminering, trakasserier och 6vrig krankande sirbehandling.

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen

Omfattning

Kandidatexamen uppnés efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180 hégskolepoidng med viss inriktning som varje hogskola
sjalv bestimmer, varav minst 90 hogskolepodng med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omrédet (huvudomradet) for
utbildningen.

Mal
Kunskap och forstielse
For kandidatexamen skall studenten
« visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kunskap om omradets vetenskapliga grund,

kunskap om tillimpliga metoder inom omradet, férdjupning inom négon del av omrédet samt orientering om aktuella

forskningsfragor

Firdighet och formaga

For kandidatexamen skall studenten
- visa formaga att sdka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en problemstéllning samt att kritiskt diskutera
foreteelser, fragestillningar och situationer,
- visa formaga att sjdlvstidndigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomf6ra uppgifter inom givna tidsramar,
- visa formaga att muntligt och skriftligt redogéra for och diskutera information, problem och 16sningar i dialog med olika

grupper, och

visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstindigt arbeta inom det omrade som utbildningen avser.

Virderingsforméaga och forhallningss:itt
For kandidatexamen skall studenten

+ visa forméga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedomningar med hénsyn till relevanta vetenskapliga,
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samhélleliga och etiska aspekter,
- visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den anvinds, och

« visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)
For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett sjélvstindigt arbete (examensarbete) om minst
15 hogskolepoidng inom huvudomradet for utbildningen.

Ovrigt

For kandidatexamen med en viss inriktning skall ocksa de preciserade krav gilla som varje hogskola sjilv bestimmer inom ramen
for kraven i denna examensbeskrivning.

Hoégskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen krévs minst 30 hdgskolepodng pa G2-niva i huvudomradet, varav det sjélvstindiga arbetet (kandidatarbete)
ska utgdra minst 15 hogskolepoédng (G2E-niva).
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Utbildningsplan for Digitala Spel (180 hogskolepoing)
Digital visual production (180 ECTS credits)

I. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska
Hogskola 2003-11-03.

Utbildningsplanen dr faststélld av utbildningsndmnden 2013-01-31 och &r senast
reviderat av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-09-08.

Dokumentet géller for studenter antagna hostterminen 2013.
Programkod: MEGDS

2. Forkunskapskrav

Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A kravs gj)
eller
Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a krévs €))

3. Urval

Vid fler behdriga sokande &n antal tillgangliga platser, till aktuell programstart, gors
ett urval. Detta gar till pa féljande sétt:

Urvalet gors i tva steg:
Personligt brev
Tva tester som mater ickeverbal respektive verbal formaga samt intervju

Steg 1

Personligt brev

Det personliga brevet ska visa den sokandes motivation, personliga egenskaper som
den stkande tror kan passa for utbildningen samt varfor den s6kande har valt
utbildningen vid BTH. Instruktion for brevet finns som ett formulér tillgangligt via
webben.

Den sdkandes egen motivation att s6ka utbildningen, de personliga egenskaper som
den sokande aberopar samt varfor den sokande valt utbildningen bedoms. De kriterier
for bedémningen som anvands ar dels de formella, dels den s6kandes motivation,
sjalvuppfattning och intresse for utbildningen. Detta bedoms pa en skala fran 0 till 3:
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0 - ansokan uppfyller inte formella kriterier (ofullstandig, €j i tid)

1 - godkand anstkan men Kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for
utbildningen uppfylls ej tillrackligt

2 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls
tillrackligt

3 - kriterierna motivation, sjalvuppfattning och intresse for utbildningen uppfylls vl

En bedémargrupp bestaende av tva larare pa respektive utbildning poangsatter breven
var for sig. Darefter diskuteras varje sékande for att bedomarna ska uppna en
konsensus om poangbedémningen.

Sokande motsvarande 150 procent av utbildningsplatserna kallas till tester och
intervju.

Steg 2

Tester

| testerna bedoms dels den s6kandes ickeverbala férmaga, dels férmagan att formulera
och strukturera en dramatisk berattelse.

Den sokandes ickeverbala formaga provas genom ett collagetest, som utvecklats i
USA och som bl.a. anvants vid psykologiska institutionen, Lunds universitet. En
bedomargrupp bestaende av atta tredjearsstudenter fran utbildningsprogrammen
beddmer varje collage efter tre kriterier:

e hur kreativt varje bedomare tycker att collaget ar - kreativitet
e hur tekniskt skickligt collaget &r utfort - teknisk skicklighet
e beddmarens personliga upplevelse av collaget - estetiska preferenser

Varije kriterium graderas enligt en skala fran 1 till 7 och ger en genomsnittspoang
utifran alla bedémarnas gradering.

Genomsnittspoangen Oversétts darefter till en skala mellan 0-3 dar 0=1, 1=2-3, 2=4-6,
3=7. Skalet till en sjugradig skala ar att bedomningen ska vara sa nyanserad som
mojligt. Oversattningen till skalan 0-3 anvands for att testet inte ska viktas hogre an
det verbala testet nedan i sammanrékningen av testerna.

| ett test i dramatiskt berattande bedoms formagan att i text formulera och strukturera
en kort dramatisk beréattelse efter givna instruktioner. En beddmargrupp bestaende av
tva larare i dramaturgi bedomer varje beréttelse efter tre kriterier:

formaga att formulera en dramaturgisk struktur (anslag, fordjupning, upplésning)
formaga att formulera en spraklig struktur (rimligt sprakbruk)

formaga att formulera en X-faktor - originalitet (personlighet, konstnarlig hojd)
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Varje kriterium beddms i féljande steg:

0 - kriterierna ej tillrackligt uppfyllda

1 - kriterierna tillrackligt uppfyllda

2 - kriterierna tillfredsstallande uppfylida
3 - kriterierna vél uppfyllda

Den sammanlagda poéangen for de tva testerna genererar en totalpoéng fran 0 till 6.

Intervju

| intervjun bedéms den sokandes forhallningssétt till tre olika huvudomraden enligt
nedan. Intervjun ger ytterligare ett tillfalle att prova om den sokandes intresse och
ambitionsniva motsvarar utbildningens potential, méjlighet for intervjuarna att fraga
om saker som tagits upp i det personliga brevet samt att den sékande har méjlighet att
fa tillrackligt mycket information om utbildningen.

Huvudomradena for intervjun ar

Forhallningssatt till utbildningen och digital kommunikation

- Skaffat kunskap om utbildningen och branschen

- Kan motivera ans6kan med rimliga skél

- Sjélv kommit fram till sitt val

- Forstaelse for de olika perspektiven konsument/producent inom digital
kommunikation

Forhallningssatt till andra manniskor

- Férmaga att relatera till andra manniskor

- Férmaga att fora en meningsfull dialog

- Férmaga att leva sig in i andra manniskors situationer
- Har egna ndra relationer (familj/vanner)

Forhallningssatt till sig sjalv

- Formaga att ge en positiv och nyanserad bild av den egna personen

- Férmaga att resonera om egna positiva och negativa sidor

- Férmaga att ta till sig andras synpunkter och kritik

- Férmaga att resonera om sig sjalv i forhallande till digital kommunikation

Intervjuarna gor forst en enskild beddmning var for sig och enas darefter om
konsensus samt motiverar kort den gemensamma slutbedémningen. Intervjun viktas
hogre an testerna i den sammanvagda bedémningen av steg 2. For bedémningen av
den sokandes forhallningssatt till utbildningen och digital kommunikation,
forhallningssatt till andra manniskor samt forhallningssatt till sig anvands foljande
skala:
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0 - sdkanden beddms olamplig for utbildningen

3 - sokanden beddms mindre lamplig for utbildningen
6 - sokanden beddéms lamplig for utbildningen

9 - sokanden beddms mycket lamplig for utbildningen

Sammanvégd beddémning av steg 2
Den samlade beddmningen av testerna adderas till beddmningen av intervjun och
genererar en totalpoang fran 0 till 15.

Rangordning
Den slutliga rangordningen sker genom en samlad bedémning av steg 2.

4. Examen

Utbildningen leder fram till féljande examen pa grundniva:
Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk 6versattning av examen:
Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology

5. Mal

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet ska studenten uppfylla
nedanstaende mal, vilka utgdr en konkretisering av de nationella examensmalen som
aterfinns i avsnitt 14.

5.1.  Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten
e kunna reflektera dver sin egen professionella roll som producent inom
medieteknik vad galler idé- och teamarbete samt mottagarperspektiv.

5.2. Fardighet och formaga

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e Dbehdrska tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom ramen for
medietekniska produktioner.
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e ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att sa
starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

e Dbehdrska att kommunicera, balansera och férverkliga idéer inom en
arbetsgrupp och skapa en produktiv samverkan.

5.3. Viarderingsformaga och forhallningssatt

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e kunna utmana medieteknikens och estetikens granser genom innehallet i
produktionerna.

6. Innehall

Digitala Spel ar en trearig teknikvetenskaplig utbildning.

6.1. Kurser som ingar i utbildningsprogrammet

Kurserna pa programmet lases enligt nedanstaende rekommenderade studieordning.
Forkunskapskraven for programmets kurser finns angivna i respektive kursplan.

Obligatoriska kurser

ME1491, Introduktion till digitala spel, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Studenten ges en introduktion till de fardigheter som &r centrala for en digital
spelproducent som arbetar i kreativa team tillsammans med en introduktion till
huvudomradets arbetsmetodik, pedagogik och forhallningssatt.

ME1487, Introduktion till design och grafik, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Studenten skaffar sig en grundlaggande forstaelse for design och grafik i
spelproduktioner och &ven en forstaelse av samspelet mellan dessa. Studenten ges
aven en forstaelse for sin och andras majliga roller inom produktion digitala spel.

ME1504, Spelutveckling i 2D, 15 hp, Medieteknik, GIN

Studenten skaffar sig en formaga att strukturera problem i spelutveckling och att
anvanda objektorienterade programsprak for att bearbeta problemen. Dessa fardigheter
ligger sedan till grund for fordjupningskurser inom spelutveckling och for
tillampningar i andra kurser i utbildningen

ME1514, Spelgrafik i 3D, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Studenten skaffar sig en forstaelse for 3D-grafik och en formaga att anvanda 3D-
grafik vid skapandet av spel och applikationer. Detta &r en viktig forutsattning for att
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studenten ska kunna forsta hur valet av 3D-grafik paverkar utvecklingen av spel och
applikationer.

ME1515, Tillampad spelgrafik i 3D, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Studenten skaffar sig en djupare forstaelse for 3D-grafik samt hur avancerad 3D-
grafik kan anvandas vid skapandet av spel och applikationer. Detta &r till for att
studenten ska forsta hur tekniska begransningar paverkar estetiken hos, och
utvecklingen av, spel och applikationer.

ME1516, Spelutveckling i 3D, 7,5 hp, Medieteknik, GIN

Studenten skaffar sig grundldggande kunskaper inom tekniker for spelutveckling i 3D.
Detta ar en viktig utgangspunkt for studentens helhetsforstaelse kring utvecklingen av
spel och applikationer i 3D samt en forutsattning for studentens formaga att
kommunicera tekniker och val inom spelutveckling i 3D med innehallsskapare fran
andra profilomraden inom medieteknik.

ME1480, Produktion i digitala medier 1, 7,5 hp, Medieteknik, GIN
Studenten kombinerar sina grundlaggande fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team genom produktion i digitala medier.

ME1509, Interaktion fér medieteknik, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

I kursen presenteras och diskuteras begreppet interaktion och hur interaktion definieras
och forstas inom olika for medieteknik relevanta falt. | kursen presenteras det
teoretiska ramverket ansvarsfull design. Detta forhallningssatt kombineras med
etnografiska metoder.

ME1553, Konceptutveckling for digitala medier, 7,5 hp, Medieteknik, G1F
Studenten forvarvar fordjupade fardigheter i koncept- och idéarbete i team med hjalp
av externt formulerat case, dvs. generella professionskunskaper.

ME1510, Beréattande och narrativa strukturer, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

Studenten fordjupar las- och skrivférmaga inom bade traditionella och nya medier, for
att kunna kritiskt granska medialaverk samt for att kunna kommunicera ett mer
avancerat innehall genom medialaverk. Detta for att fa en grundlaggande formaga att
anvanda traditionella beréttandetekniker samt att blanda dem med de narrativa
maojligheter som digitala medier ger.

ME1511, Visuell estetik och kulturstudier, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

Studenten ska tillagna sig grundldaggande fardigheter i att identifiera estetikens
betydelse i mediala uttryck. Vidare ska studenten skaffa sig en forstaelse forestetikens
kulturella och historiska sammanhang. Kursen innefattar grunder inom konsthistoria
sasom inflytelserika ismer och insikter om betydande konstepoker.
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ME1502, Teknik och etik, 7,5 hp, Medieteknik, G1F
Studenten studerar medieproduktioner ur flera olika perspektiv for att fa en forstaelse
for mediers betydelser i olika kontexter.

ME1517, Gestaltande speldesign, 7,5 hp, Medieteknik, G1F

Studenten anvander spel som medel for kommunikation av idéer och tankar som inte
vanligen anvénds som grund for spelskapande. Darigenom ska studenten utmana de
normer som rader inom digitala spel.

ME1481, Produktion i digitala medier 2,15hp, Medieteknik, G2F
Studenten kombinerar sina fordjupade fardigheter i generella och specifika
professionskunskaper i team, genom produktion i och reflektioner pa digitala medier.

ME2503, Teknovetenskaplig forskningsmetodik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
AIN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga me-
toder och analysmodeller som ar relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten
vérdera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt un-
dersdka matet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker.

ME2504, Tematisk fordjupning i medieteknik, Medieteknik, 15 hp, avancerad niva,
A1IN

Studenten arbetar sjalvstandigt med att orientera sig inom och utveckla befintliga meto-
der och analysmodeller som &r relevanta for huvudomradet. Vidare ska studenten var-
dera sitt eget arbete i forhallande till bade forsknings- och professionsfalt samt under-
soka motet mellan teknovetenskap och medietekniska praktiker. Studenten tillampar
sedan dessa i en sjélvstandig produktion.

ME1562, Kandidatarbete for medieteknik, 30 hp, Medieteknik, grundniva, G2E

Kursen behandlar omraden och &mnen som &r centrala for produktioner inom digitala
medier inom huvudomradet. Kursen innehaller ocksa en forskningsinriktad forprodukt-
ion, en undersdkande gestaltningsprocess och — produktion samt en publik presentation
for olika malgrupper.

Utbildningsprogrammet genomgar kontinuerlig utvardering och utveckling, vilket kan
medfora att kursutbudet forandras.

6.2. Larande och utbildning

Programmet &r en gestaltande professionsutbildning som férenar digital teknik med
det skapande och dramatiska faltet inom digitala medier.
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For Digitala Spel spelar begreppet gestaltning genom produktion i team en avgdérande
roll. Studenterna lar sig genom att gora, for att kunna ge form och uttryck at egna idéer
och kanslor, och stka tekniska I6sningar som forstarker det teamet vill uttrycka. |
produktionerna kommer studenterna att arbeta tillsammans med studenter fran
programmet Webbutveckling, vilka har kunskaper i digital infrastruktur, Digital
bildproduktion, vilka har kunskaper i digital visuell teknik och form, och programmet
Digital ljudproduktion, vilka har kunskaper i digital auditiv teknik och form

Dessa produktioner skapar ocksa den lust och spanning som &r viktig for en
professionsutbildning.

Med gestaltning menas inom Digitala Spel f6ljande:
De uttryck och den form (tekniskt och estetiskt) en person ger ett kunskapsinnehall for
att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare.

Under utbildningen Digitala Spel far studenterna mojlighet att arbeta med och
utveckla professionskunskaper. Professionskunskaperna ar bade de generella som
kravs oavsett gestaltningens form och innehall och de specifika
professionskunskaperna som krévs for digital mediegestaltning.

De generella professionskunskaperna &r idéarbete, teamarbete, produktionskunskap
och mottagarkunskap.

For att idearbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla
mottagarkunskap, krévs kvalificerad analys och reflektion under och efter
produktionen.

Reflektionen bestar i en vardering av hur de generella och specifika
professionskunskaperna blir gestaltade i produktion. Reflektionen sker i dialog med
och med feedback fran handledare som har narhet och distans till produktionen.
Dérigenom kan handledaren fungera som katalysator i osakra, problematiska
situationer, utmana nar fragorna ska formuleras och medverka till att de gestaltande
laroprocesserna blir synliga.

De specifika professionskunskaperna ryms inom kunskapsomradet digital visuell
teknik och form.

Utbildningen lagger lika stor vikt vid teknisk som estetisk gestaltning. I alla
medieformer géller det att finna beréattelser och uttryck for bade tanke och starka
kéanslor. Ovningarna och produktionerna ar darfor inriktade pa detta.

Progressionen inom programmet garanteras genom att
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e gestaltning finns som ett grundvarde i alla kurser for att inte bryta samspelet
mellan dem

e det finns en kontinuitet och progression mellan kurserna

e program- och kursansvariga har ett helhetsansvar for alla momenten i linjen
fran idé — planering — genomférande — examination — analys — utvérdering

e det finns tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltningens
innehall och form inom varje kurs, men som ocksa anger progressionen i
programmet

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pa svenska, men forelasningar pa engelska kan
forekomma.

6.3. Uppldagg av utbildningen

Den forsta terminen innehaller profilkurser for att ge en programidentitet och for att
skapa tekniska forutsattningar for uttryck och form i gestaltande produktioner.
Kurserna behandlar specifika professionsgrunder inom speldesign, digitalt
spelskapande och generella professionskunskaper.

Andra terminen bygger vidare pa och fordjupar studentens tekniska forutsattningar
med samspelet mellan grafik, teknik och interaktion. Andra terminen avslutas med en
produktionskurs. Har far studenten majlighet att i tillampa och fordjupa sina
professionskunskaper i grupp med studenter fran andra utbildningsprogram. Detta sker
i projektform och knyts till ndzromradet.

Tredje terminen dr gemensam med andra program. Studenten far arbeta med case mot
externa foretag. Studenten stor mojlighet att fortsatt fordjupa sin specifika
professionskunskap inom ramen for gestaltningsarbeten och kurser inom berattande,
estetik och kulturstudier.

Under fjarde terminen far studenten mojlighet att ifragasatta sin och andras
produktioner i forhallande till omvarld och andra kunskapsomraden. Denna termin
avslutas med en gestaltande produktion som studenten gruppvis initierar, planerar och
genomfor i samrad med handledare. Kursen fokuserar pa produktionens resultat i
forhallande till gruppers utveckling.

Femte terminen ar fri for studenten att utforma tillsammans med handledare. Syftet &r
att fordjupa de professionskunskaper som studenten finner mest intressant infor
kandidatarbetet.
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Sjatte terminen agnas helt at kandidatarbetet.

Overgangsregler mellan arskurser

Student som klarat mindre an 30 hp efter forsta arskursen eller mindre dn 90 hp efter
andra arskursen ska ta kontakt med programansvarig och studievégledare for
uppréattande av individuell studieplan.

Behorighetskraven for enskilda kurser finns angivna i respektive kursplan. Observera
att ovanstaende 6vergangsregler endast galler overgang mellan arskurser. Det kan
innebdra att studenten, trots uppflyttning, inte &r behdorig till vissa kurser om studenten
inte har uppfyllt den enskilda kursens forkunskapskrav.

Kvalitetssakring

Utbildningsprogrammet utvérderas kontinuerligt genom de enskilda kursernas
kursvérderingar som genomfors efter avslutad kurs med aterkoppling till studenterna.
Kursvarderingarna redovisas och diskuteras pa utbildningsprogrammets programrad,
varefter forandringar i programmet kan bli aktuella.

Studentmedverkan

Studenterna ar representerade i hogskolans utbildningsrad, utbildningsutskott,
utbildningsprogrammets programrad samt i samband med att institution fattar beslut
om kursplaner. For programmet finns en programansvarig som ar studenternas
framsta kontaktperson for dvergripande fragor om programmet.

10. Forskningsbas

Utbildningsprogrammet anknyter framst till forskningsprofilen Teknovetenskapliga
studier. Denna forskningsgrupp arbetar med fyra omraden: Design for digital media,
information och kommunikationsteknologi for utvecklingslander (ICT for
Development), feministisk teknovetenskap samt innovationssystem och utveckling.
Forskningsomradets 6vergripande syfte ar att utveckla komplexa forstaelser och
praktiker av informations- och kommunikationsteknik inklusive medieteknik som
verklighetsproducerande teknik och som del i dominerande samhallsférandringar. En
stark medvetenhet om lokala kontexters betydelse har drivit forskningen mot
utveckling dven av innovationssystem. Forskare inom Teknovetenskapliga studier
moter studenterna under senare hélften av utbildningen i forel&sningssituationer men
aven vid handledning av individuella arbeten.

Gastforelasare i form av personal och forskare fran andra universitet och hogskolor
forekommer ocksa.
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I 1. Samverkan och arbetslivsanknytning

BTH arbetar aktivt for att dess utbildningar ska leda till anvandbarhet och
anstallningsbarhet pa arbetsmarknaden. Utbildningen sker i nara samarbete i
projektform med foretag i ndromradet under programgemensamma produktionskurser.
Samarbetspartners ar verksamma bade inom och utanfér omradet digital visuell
produktion. Da flertalet kurser ar produktionsdrivna finns det stora mojligheter for
studenterna att sjélva soka upp och arbeta mot externa foretag.

12. Internationalisering

I enlighet med BTH:s internationaliseringspolicy arbetar utbildningsprogrammet for
att forbereda studenterna for internationella samarbeten och karridrer. Forsknings- och
undervisningsmaterial pa engelska ar vanligt forekommande och gastforelasningar
fran internationella aktorer férekommer i anknytning till kursverksamhet. Under
studentens sista ar ges mojlighet att studera utomlands. Detta sker i samtal med
programansvarig, huvudomradesforetradare och internationella kontoret. Regionalt
och nationellt knutna gestaltande produktioner varvas med gestaltningar som riktas
mot en internationell marknad under hela studietiden.

13. Jamlikhet och jamstalldhet

I enlighet med BTH:s likabehandlingsplan for studenter 2014 skall BTH:

o Verka for studiemiljo, dar man tar tillvara de resurser, som studenter med olika
bakgrund, kon, livssituation och kompetens tillfor hogskolan.

o Vara diskrimineringsfri vid antagnings- och rekryteringsprocesser.
Vara fritt fran diskriminering, trakasserier och évrig krankande sarbehandling

14. Utdrag ur nationell och lokal examensordning

Kandidatexamen
Omfattning

Kandidatexamen uppnas efter att studenten fullgjort kursfordringar om 180
hogskolepodng med viss inriktning som varje hdgskola sjalv bestdammer, varav minst
90 hogskolepodng med successiv fordjupning inom det huvudsakliga omradet
(huvudomradet) for utbildningen.

Mal
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Kunskap och forstaelse
For kandidatexamen skall studenten

— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder inom
omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om aktuella
forskningsfragor.

Fardighet och formaga
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att soka, samla, véardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstallning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och
situationer,

— visa férmaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och I6sa problem samt att
genomfdra uppgifter inom givna tidsramar,

— visa férmaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och Iésningar i dialog med olika grupper, och

— visa sadan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningsséatt
For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedomningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhélleliga och etiska aspekter,

— visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om ménniskors ansvar for hur den
anvénds, och

— visa férmaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Sjalvstandigt arbete (examensarbete)

For kandidatexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha fullgjort ett
sjalvstandigt arbete (examensarbete) om minst 15 hogskolepodng inom huvudomradet
for utbildningen.
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Haogskolespecifikt for BTH

For kandidatexamen kravs minst 30 hégskolepoang pa G2-niva i huvudomradet, varav
det sjalvstandiga arbetet (kandidatarbete) ska utgéra minst 15 hogskolepoéang
(G2Eniva). Kandidatexamina utfardas endast enligt de utbildningsplaner och
examensbeskrivningar som BTH har faststallt.
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Utbildningsplan for Digitala spel (180 hogskolepoing)
Digital games (180 ECTS credits)

I. Beslut

Utbildningsprogrammet har inrattats av Hogskolestyrelsen vid Blekinge Tekniska
Hogskola 2003-11-03.

Utbildningsplanen &r faststélld av vicerektor och dekanerna gemensamt 2014-06-17
och galler for studenter antagna hostterminen 2014.

Programkod: MEGDS

2. Forkunskapskrav

Omradesbehdrighet 7: Matematik B (Fysik A kravs ej)
eller
Omradesbehdrighet A7: Matematik 2a alt 2b alt 2¢ (Fysik 1b1 alt 1a krévs €))

3. Urval

Betygsbaserade grupper

Bl Sékande med betyg fran gymnasieskolan eller gymnasial vuxenutbildning om
minst tva tredjedelar av gymnasiepoangen avser gymnasial vuxenutbildning samt
stkande med betyg fran utlandsk/internationell utbildning (grupp 1)

BII Sékande med betyg fran gymnasiebetyg i kombination med antingen betyg fran
gymnasial vuxenutbildning eller med betyg forvarvade genom prévning i
gymnasieskolan av den som inte &r elev dar samt sokande med betyg fran
utlandsk/internationell utbildning (grupp I1)

BF Sokande med studieomdome fran folkhogskola (Folkhdgskolegrupp)

Platserna ska, i ett forsta steg, fordelas i forhallande till antalet behoriga sokande.
Dérefter ska, i ett andra steg, antalet platser i grupp Il reduceras med en tredjedel.
Denna tredjedel ska tillforas grupp I.
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Hogskoleprovsbaserade grupper
HP Hogskoleprov
Ovriga sokande

OS Sokande som uppfyller kravet p& behdrighet, men saknar meritvarde kan bara
antas under forutsattning att samtliga i ovanstaende grupper har erbjudits plats.

DA Direktantagning kan ske i sérskilda fall genom individuell prévning.

Vid antagningen till ett utbildningsprogram ska hogst 67 % av platserna fordelas i ett
betygsurval och minst 33 % i ett provurval. Sokande som uppfyller kraven for flera
urvalsgrupper ska inga i samtliga.

4. Examen

Utbildningen leder fram till foljande examen pa grundniva:
Filosofie kandidatexamen
Huvudomrade: Medieteknik

Engelsk Oversattning av examen:
Degree of Bachelor of Science
Main field of study: Media Technology

5. Mal
5.1.  Kunskap och forstaelse

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

e visa kunskaper om tillampliga metoder inom medieteknik samt vara orienterad
om aktuella forskningsfragor och visa en fordjupad kunskap inom nagon del av
digitala spel och medieteknik

e kunna redovisa breda kunskaper inom vetenskapliga omraden som
problematiserar medieteknikens roll i samhalleliga och etiska kontexter

e visa kunskap om professionella roller som producent inom medieteknik vad
galler idé- och teamarbete, mottagarperspektiv samt inom kunskapsomradet
digitala spel
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Fardighet och formaga

Efter fullgjorda studier pa utbildningsprogrammet skall studenten

5.3.

individuellt och i team s6ka kunna, samla, vardera, och kritiskt tolka, anvanda
och redovisa sadana grundlaggande kunskaper, fardigheter och férmaga i
digitala spel som kravs for att kunna arbeta med gestaltande digitala
medieproduktioner

visa kunskap om tekniska, estetiska och kommunikativa aspekter inom

omradet digitala spel och inom ramen for medietekniska produktioner kunna
ge uttryck och form (tekniskt och estetiskt) till ett kunskapsinnehall for att sa
starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos en tankt mottagare

visa kunskap om att kommunicera, balansera och forverkliga idéer inom en
arbetsgrupp och darigenom skapa en produktiv samverkan

Viarderingsformaga och forhallningssatt

Efter fullg