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Kallelse till sammanträde med Blekinge Tekniska Högskolas Utbildningsutskott 
 
Tid: 2015-11-30 kl. 10.00–11.00 
Plats: Utsikten, Campus Gräsvik 
 
Dagordning 
 
Inledning 
1. Sammanträdet öppnas 
2. Fastställande av föredragningslista 
3. Val av justerare 
4. Minnesanteckningar från föregående möte (bil.1)  
5. Information från ordförande 
 
Beslutsärende där dekanerna fattar gemensamt beslut 

 
Beslutsärenden där vicerektor och dekanerna gemensamt fattar beslut  
6. Fastställande av reviderade utbildningsplaner   

1. Digital bildproduktion, 180 hp, 2015 

2. Digital ljudproduktion, 180 hp, 2015 

3. Digitala spel, 180 hp, 2015 

4. Fysisk planering, 180 hp, 2014 

5. Fysisk planering, 180 hp, 2015 

6. Produktutveckling, 120 hp, 2014 

7. Produktutveckling, 120 hp, 2015, helfart 

8. Produktutveckling, 120 hp, 2015, halvfart 

9. Spelprogrammering, 180 hp, 2015 

10. Webbutveckling, 180 hp, 2015 

7.  Fastställande av nya utbildningsplaner (bil. 2) 

1. Civilingenjör i datorsäkerhet, 300 hp, 2016 

2. Civilingenjör i industriell ekonomi, 300 hp, 2016 

3. Civilingenjör i maskinteknik, 300 hp, 2016 

4. Civilingenjör i spel- och programvaruteknik, 300 hp, 2016 

5. Digital bildproduktion, 180 hp, 2016 

6. Digital ljudproduktion, 180 hp, 2016 

7. Digitala spel, 180 hp, 2016 
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8. Fysisk planering, 180 hp, 2016 

9. Gemensamt masterprogram i europeisk planering, miljöpolicy och regional utveckling, 

120 hp, 2016 

10. Interaktion med webbteknologier, 180 hp, 2016 

11. IT-säkerhet, 180 hp, 2016 

12. Magisterprogram i Hållbar stadsplanering, 60 hp, 2016 

13. Masterprogram i hållbar produkt- och tjänsteinnovation, 120 hp, 2016 

14. Masterprogram i mobila och uppkopplade mjukvaruintensiva system, 120 hp, 2016 

15. Masterprogram i stadsplanering, 120 hp, 2016 

16. Masterprogram i strategisk fysisk planering, 120 hp, 2016 

17. Produktutveckling, 120 hp, 2016, helfart 

18. Produktutveckling, 120 hp, 2016, halvfart 

19. Sjuksköterskeprogrammet, 180 hp, ht2016 

20. Spelprogrammering, 180 hp, 2016 

21. Technical Artist i spel, 180 hp, 2016 

8. Fastställande av examensbeskrivningar (bil. 3) 

1. Examensbeskrivning, elektroteknik, teknologie master, inriktning signalbehandling 

2. Examensbeskrivning, elektroteknik, teknologie master, inriktning 

telekommunikationssystem 

3. Examensbeskrivning, maskinteknik, teknologie master, inriktning strukturmekanik 

9. Dokument kurspaket avtalsstudenter (bil. 4) 

Informations- och diskussionsärenden  
 
Avslutning: 
8. Övriga frågor 
9. Till nästa möte 
 
Välkomna! 
 
Eva Pettersson     
Ordförande      
    Per-Olof Gunnarsson 
    enligt uppdrag 
 
Var vänlig anmäl eventuellt förhinder till Per-Olof Gunnarsson på e-postadress per-
olof.gunnarsson@bth.se 


