











1M

I =1, 1 _1
B o W el W o N O EQ ol Wl B
([ S O il oI\ WL
JLLN AIII m an -I-- LN l V4 IAIk II I V4 n AL L
B HT Bt o [7¢ 1 Al
A |

1 [} A I I I [AY [ 1
VWImW wwiwil imivuw m wini

q
‘lI II yL ] II als

I ‘I (71N II I V4 I AIIA I II ' am an IAI
trl ||| l"l ||| t’ C'I III 'l' II' K IIIIIIIL g w VIII l|! r hL I' 3 IIII l..r”

&$$NISK4

—
grm

e\«
)Oxs-)Q‘\

Blekinge Institute of Technology
Dissertation Series No 2005:07
ISSN 1653 2090
ISBN 91 7295 075 7

School of Technoculture, Humanities and Planning
Division of Technoscience Studies
Blekinge Institute of Technology
Sweden

gestaltning

A AR -I- un II . m



Blekinge Institute of Technology

Blekinge Institute of Technology, situated on the southeast coast
of Sweden, started in 1989 and in 1999 gained the right to run
Ph.D programmes in technology.

Research programmes have been started
in the following areas:
Applied signal processing
Computer science
Computer systems technology
Interaction Design
Human work science with a special focus on IT
Mechanical engineering
Software engineering
Spatial planning
Technoscience studies
Telecommunication
Telecommunication systems
Development of Digital Game

Blekinge Institute of Technology
S 371 79 Karlskrona, Sweden
www.bth.se

Grafisk design: Mats Johansson
© Peter Ekdahl 2005
School of Technoculture, Humanities and Planning
Division of Technoscience Studies
Publisher: Blekinge Institute of Technology
Printed by Kaserntryckeriet, Karlskrona, Sweden 2005
ISBN 91 7295 075 7



Avhandlingens utgangspunkter

Avhandlingens SYLEe .........coevvvvieeririiiicicccccccceeee ettt
Avhandlingens bakgrund och metod..........c.cccocceeeicieeeeieeieeeeeeeenenns 16
Delar av min professionella ivShiStOria ........coevvueveueeinneererccinneeereirinenereceens 33
Avhandlingens diSPOSItiON ..........ccccuiiiiiiiiiiii e 37

el ever leorl

Begreppen person, kunskap och ldrande ........c.ccccceeueueieeinnnnnnnnneeeeee 41
INledning.......ccciiiiiiiiiiiii e 41
Virlden i senmOdern tid .......ccoeieiirieeieieieieiesieieeeeees ettt 43
Begreppet person i senmodern tid..........oooiviviiiiiiiiiiiie 49
Kunskap i senmodern tid .......cocoeeereeeeinininieieiininieieieeneesieie et 59
Estetik som KUnskap........cccceveueieirieiiinininini e 64
Lirande 1 senmMOdern tid .......ccceeerveirieirieeieieisieesieeseeeee e esssseassessseesseses 71

Begreppen person och teknik ..o 88
Mekanisk teKnik ........cocoouviiiiiiiiiiiiiiis 88
Brytningstid mellan mekanisk och digital teknik...........ccocoevviviriiiininnininnne. 93
Samspelet mellan begreppet person och digital teknik..........cccocevvvvieiviriinncnee 95

INIEdNing ......cucuiiiiiciiice e 115
Bakgrund.........ccccuiiiiiiiiii e 115
Forhiéllandet mellan teori och praktik........cccoeoevevieeinninnccnenneeccreeene 118

Medieteknik —att prova i handling ... 124
T0LEANING.....ieiiiiiiei ettt 124
Varen 2000 Planering..........cccccciiiiiiiiiiiiiiic s 12§
REAEKION 1.ttt ettt en 131
LASArEt 2000 O .uiuiirieiiieinieiinicieiecteee ettt 133
REAIEKEION 1.ttt 137
Begreppen estetik och gestaltning provas ..., 144
Sambanden mellan begreppen person och gestaltning provas .........ccoceeee... 155
Medietekniks handledarkultur .........c.ccveeieirinienieieieeceseeeeeee s 163
Nagra studentreflektioner...........ooveviiiiiiiniiiic, 168
Forandring och motstand...........ccccueviiiiiniiiiincccc e 183

STULKOMIMENTAT ...ttt ettt et saesesassesasesessesassesensesanens 191

IEE@IATUL ..ttt ettt ettt ettt e st et et esaeeneen 193

BilagOr ..o 200






Abstrakt

Avhandlingen tar sin utgdngspunkt i utvecklingsarbetet med utbildningsprogrammet
Medieteknik med inriktning mot interaktiva system pa Blekinge tekniska hogskola
BTH aren 2000 2005. Etablerandet innebar en mojlighet att préva former och
innehadll for att utveckla en framtidsinriktad utbildning inom digital teknik. Med be
greppet framtidsinriktad avser forfattaren en utbildning som tar till vara hogskolans
vixande roll som ett offentligt rum f6r kunskap och tillvixt, unga ménniskors behov
av mening och orienteringspunkter i en forvirrad samtid och niringslivets behov av
idédrivna och hantverksskickliga medarbetare.

Etablerandet innehdller manga interna och externa utmaningar, ifrigasittanden
och motstind. Detta behovde formuleras och problematiseras for att tillfora ny kun
skap.

Utvecklingen beskrivs som en forindring av andra ordningen. Det innebir att
tankemonster, bdde som verklighetsbeskrivningar och handlingar férindras och att
ddrmed hela systemet dr férindrat. Fordndringsarbetets teori och praktik diskuteras
genom att presentera aspekter av begreppen person, kunskap, lirande i forhillande
till digital teknik och hur dessa begrepp kan och bor interagera med varandra pa
handlingsniva.

En avsikt och en forhoppning ér att undersdkningen ska vara anvindbar for ut
bildningar dven utanfor den digitala teknikens kunskapsfilt.

Avhandlingen bestar av en prolog och tva delar.

Prolog

I prologen anges avhandlingens syfte och bakgrund hur kan en teknisk utbildning
utvecklas sa att den blir relevant f6r hogskolan, studenterna och omvirlden. Direfter
beskrivs avhandlingens metod och 6nskad ldsart. Vidare presenteras delar av forfat
tarens professionella livshistoria, for att ange de tidigare erfarenheter som bidragit
till utvecklingsarbetet. Prologen avslutas med avhandlingens disposition.

Del ett: Teori
Teoridelen bestar av tva kapitel.

Det forsta dr en undersokning av relationen mellan begreppen person, kunskap
och lirande och belyser den senmoderna tidens forstirkta méalkonflikt mellan givna
kunskapsstrukturer och individens férindrade behov.

Det andra kapitlet 4r en undersékning av relationen mellan begreppen person och
teknik, som belyser begreppet teknik och de foridndringar som skett genom den di
gitala teknikens intdg. Dessa forindringar medfor att utbildningar i digital teknik
behover omdefiniera sitt uppdrag.

Del tva: Praktik

Denna del undersoker utvecklings och forindringsarbetet med utbildningsprogram
met Medieteknik med inriktning mot interaktiva system under dren 2000 05 och
beskriver hur utvecklingen i praktiken samspelar med erfarenheter fran de tva teo
rikapitlen.

Denna del avslutas med en diskussion om férdndringens villkor och mojligheter.

—
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Avhandlingen har delvis samma historia som Campus Karlshamn och utbild
ningsprogrammet Medieteknik.

Dirfor vill jag forst tacka dem som varit skyddsianglar f6r Campus Karlshamn
och medieteknik:

Lars Haikola, Per Ericsson, Ove Pettersson, Thorsten Magnusson, Sven Ake
Svensson och Bengt Mattsson.

Jag vill ocksa tacka dem som delat mina arbetsdagar och dirigenom bidragit till
att gora denna avhandling majlig och meningsfull:

Lena Trojer, Paul Carlsson, Martin Trojer, Silvio Ocasic, Daniel Nilsson, Ker
stin Gustavsson, Tomislav Mamic, Johan Claesson, Mattias Schertell, Erik Odel
dahl, Pia Nielsen, Daniel Albinsson, Peter Giger, Andreas Tadic, Jonas Svegland,
Hannes Norda, Ingrid Palmér, Henrick Gyllberg, Anita Carlsson, Ulrika Carls
son, Madeleine Persson, Eva Oresjé, Rosmari Lauterbach, Bengt Mattsson, Sam
uel Henningsson, Sten Selander.

Aven Lisbeth Nilsson, Anders Olsson, Jan Ahlander, Svante Ingemarsson och
Lennart Go6th ir jag stort tack skyldig.

Lena Trojer, min huvudhandledare, har varit outtréttlig, tdlmodig och en stindig
killa till inspiration och trost. Elisabeth Gulbrandsen, min bitridande handle
dare, har bidragit med sin klokhet och omsorg. Kjell Grede har visat mig pa nya
obanade vigar genom begreppen och orden. Tack.

Jag vill framf6ra mitt tack till mina arbetskamrater pa Teknovetenskapliga stu
dier f6r mdnga inspirerande samtal.

Jag tackar Mats Johansson f6r omsorg om avhandlingens form.

Slutligen vill jag tacka min kira och tdlmodiga familj: Annika, Ola, Oskar och
Linus.






Manga minniskors liv forloper pa sd sitt att de har premisser till att leva men
aldrig kommer till nagon konklusion.

For att komma till en konklusion ér det foérst och frimst nédvindigt att
man pi ett levande sitt mirker att konklusionen saknas och att man dirige
nom pé ett levande sitt saknar den ...

Ju mera en orolig tid och de ménga enskilda minniskorna saknar en kon
klusion eller sammanfattning, desto ivrigare tycks man maéngfaldiga premis
serna. Detta bidrar i sin tur till att ssmmanfattningen blir svarare och svarare,
darfor att man istillet f6r att komma till ett avgérande rakar in i en férlam
ning trots allt agerande som andligt sett ir vad en forstoppning ir for
kroppen. ...

Denna tidens sjuklighet utnyttjar nu de ménniskor, vars liv likaledes bara
bestér av premisser och deras alster blir just vad tiden vill.

Premissménniskorna dr pa alla sitt redo till tjinst med nya och nya uppgif
ter, forslag, vinkar, antydningar, fingerpekningar, projekt — kort sagt med allt
sddant som genom att bara vara borjan till ndgot retar otaligheten, pa s sitt
att det inte innehaller nigra krav pa den uthillighet, som 4r nédvindig om
det hela skall leda till ndgot slutligt stillningstagande.

Séren Kierkegaard
ur Bogen om Adler; en salt satir iver minskligt falskspel, eskapism och skrivel
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Jag avser att undersoka hur en hogskoleutbildning i digital teknik etableras och
utvecklas, sd att den motsvarar forindringarna i en senmodern tid, och att den
dirmed behailler relevansen for hogskolan, studenterna och omvirlden.

Utvecklingsarbetet ska undersoka mojligheterna inom detta omrade till ez for
dndring av andra ordningen.'

Jag kommer att presentera och diskutera forhallandet mellan utvecklingsarbe
tets teori och praktik genom att utveckla aspekter av begreppen person, kunskap,
lidrande i forhallande till digital teknik. Jag avser dérfor att undersoka relationerna
mellan begreppen och hur de kan och bor interagera med varandra pa handlings
nivd.

En avsikt och en férhoppning ér att undersokningen ska vara anvindbar for
utbildningar dven utanfor den digitala teknikens kunskapsfalt.

AN

I Begreppet firindring av andra ordningen himtas fran Ahrenfelt 2001 . Han avser att
med begreppet skilja pa forindringsprocesser som kan vara av forsta ordningen  fordnd
ringar som avser forbittringar inom ett system eller en organisation, eller av andra ord
ningen, dd "férdndras tankemonster som bade verklighetsbeskrivning och agerande, vilket
innebir att hela systemet ar férandrat”. S 23.



Mitt framstillningssdtt 4r ... timligen ogarderat. Detta framstar som oty
piskt i varje fall i jaimforelse med ”analytisk” vetenskapsteori. Jag har med
vetet valt att hellre forsoka sdga forhillandevis mycket pa ett forhillandevis
oforsiktigt sitt dn att sdga mycket mindre pd ett sd oangripligt sitt som moj
ligt.

Johan Asplund ur Hur liter dskan?

Under denna rubrik kommer jag forst att diskutera motiven till utvecklingsar
betet och undersokningen. Direfter ger jag ndgra exempel pa liknande f6rand
ringsarbeten, for att direfter belysa begreppet forindring av andra ordningen som
jag anfort i avhandlingens syfte. Slutligen kommer jag att diskutera de metodiska
moijligheter och utmaningar som denna typ av undersokning stills infor.

Motiv till utvecklingsarbetet och undersokningen

Avhandlingen tar sin utgangspunkt i utvecklingsarbetet med utbildningspro
grammet Medieteknik med inriktning mot interaktiva system pa Blekinge tek
niska hogskola BTH dren 2000 2005. Etablerandet innebar en mojlighet att
prova former och innehall for att utveckla en framtidsinriktad utbildning inom
digital teknik. Med begreppet framtidsinriktad avser jag en utbildning som tar
till vara hogskolans vixande roll som ett offentligt rum for kunskap och tillvixt,
unga minniskors behov av mening och orienteringspunkter i en forvirrad sam
tid och niringslivets behov av idédrivna och hantverksskickliga medarbetare.
Etablerandet innehéller manga interna och externa utmaningar, ifragasittanden
och motstind. Detta beh6ver formuleras och problematiseras for att tillfora ny



kunskap, och dessutom i sd pass generaliserbar form att avhandlingsformen blir
motiverad.

Under utvecklingsarbetets gang har behovet av forindringsarbete inom tek
niska utbildningar forstirkts, inte minst genom projektet Morgondagens ingenjor,’
som tar sin utgdngspunkt i de forindringar tekniska hogskoleutbildningar star
infor, med anledning av Bolognaprocessen.? De tre huvudfriagor som projektet
stiller ar:

Hur kan intresset for naturvetenskap, teknik och ingenjorskonst vickas hos
unga manniskor, fér att mota kravet fran politiskt héll att utbilda 1o av varje
gymnasiekull till ingenjorer?

Hur ska svenska hogskoleutbildningar utvecklas, for att kunna konkurrera pa
en global utbildningsmarknad?

Hur kan samverkan mellan hégskolorna och niringslivet utvecklas for att till
fredsstilla behovet av kompetent arbetskraft, inom ett starkt foranderligt arbets
fale>4

Av dessa fragor dr det framférallt de tva forsta som aktualiseras i avhandlingen.
Anledningen till att den tredje fragan endast finns implicit, 4r att utbildningspro
grammet dnnu ir for ungt och oprovat for att jag ska kunna dra bestimda slut
satser om hur dess faktiska relevans uppfattas av niringslivet, med undantag for
den feedback, som studenter och anstillda fitt i samband med externa projekt.
Inom négra fa dr borde dock de lingsiktiga externa samarbeten som medieteknik
hittills upprittat, kunna ge ett gott underlag f6r omfattande reflektioner.

Till de utmaningar som Morgondagens ingenjor beskriver, séllar sig ocksa de som
anges i Vetenskapsradets rapport Skolans undervisning och elevers lirande i teknik.

AN

2 Nyberg red, 2004 . Projektet drevs av Ingenjorsvetenskapsakademin tillsammans
med utbildningsdepartementet, Svenskt niringsliv och KK stiftelsen 2002 04.

3 Adamson 2005 . Bolognadeklarationen undertecknades sommaren 1999 av 29 europe
iska linder, bland annat Sverige, med syftet att fram till ar 2010 skapa ett europeiskt omrade
for hogre utbildning. Arbetet handlar om att samordna det europeiska utbildningssystemet,
inte att standardisera det. Idag omfattar samarbetet 40 europeiska linder. Deklarationen
innehaller tre 6vergripande mal: att frimja rorlighet, anstillningsbarhet och Europas kon
kurrenskraft och attraktionskraft. "De pedagogiska implikationerna av Bolognaprocessen
handlar till stor del om att 6vergd fran ett lirarcentrerat till ett mer studentcentrerat och
malfokuserat synsitt inom den hogre utbildningen. Storre vikt liggs ocksa vid kompetens
begreppet samt det man brukar kalla 6verforbara firdigheter transferable skills , det vill
siga generiska firdigheter som t.ex. att arbeta i team, soka och vilja information, problem
16sningsférmédga, kommunikationsfirdigheter osv. Den grundliggande principen ir i korthet
att planeringsarbetet ska ske utifran vad studenterna forvintas kunna efter att ha genomgatt
kursen respektive utbildningen, istillet for som tidigare utifran vad en kurs eller utbildning
ska znnehdlla och ge.” s. 3. 1 sammanhanget 4r virt att notera den svérigheten att mita ge
neriska fardigheter efter en enstaka kurs. Daremot ger ett tredrigt utbildningsprogram en
storre mojlighet att formulera erhallna fardigheter, dven i dessa avseenden.

4  Nyberg red, 2004,s.7.

1 Hagberg m fl, (2005): "Med flera andra dmnen delar teknikutbildningen svirighe
ten att infoga ny kunskap i ett etablerat amnesstoff. Kanske dr dock svarigheterna storre
i teknikundervisningen, dels som en f6ljd av att kraven pa den tekniska allménbildningen
férindras nir helt nya teknikomraden utvecklas i snabb takt, dels genom att vardagens tek
niklandskap férdndras och dels dirfor att teknik som utbildningsomréde inte kan luta sig
emot en akademisk dmnestradition som hjilper till med definitionen av det centrala Zmnes
innehallet.” s. 59.



Rapporten utgar fran ett férindrat teknikbegrepp som forutsitter ett grinséver
skridande mellan teknikens egna kunskapsdominer och dess inverkan och paver
kan pad alla ménniskors liv, inte bara av n6dvindighet, utan ocksa for att tekniken
r6r vid nagot absolut centralt i livet.®

Avhandlingen avser att diskutera teknikbegreppet som befinner sig i en bryt
ningstid mellan ett mekanistiskt och digitalt paradigm och vilka konsekvenser
det far for kunskap och lirande och i dess forlingning for en ansvarsfull teknik
utveckling.

Argument for férnyelse inom tekniska utbildningar finns ocksa i tva doku
ment som anger framtidsinriktningen for Blekinge tekniska hogskola. I utveck
lingsplanen f6r dren 2003 2007 anger skolans styrelse att BTH ska vara en inter
nationellt konkurrenskraftig hogskola. Den ska vara nationellt ledande vad giller
profilomradena tillimpad I'T och hallbar utveckling av niringsliv och samhille.”

Profilomradena som motor for BTH utvecklades i den universitetsansokan
hogskolan limnade till regeringen 2002.% Skilen till ansékan om universitetssta
tus var att forstirka BTH:s roll som férnyare av utbildning och forskning inom
det flerdisciplinira kunskapsomradet tillimpad I'T, samt att forstirka BTH:s roll
som regional tillvixtfaktor och gora skolan én slagkraftigare inom sin profil, na
tionellt och internationellt. For att astadkomma detta ville BTH fa fullstindiga
rittigheter dven for humanvetenskaperna, som tillhérde profilen men foll utan
for det tekniska vetenskapsomrddet. I universitetsansdkan formuleras tydligt
den utveckling som krivs for att tekniska utbildningar ska bli framtidsinriktade,
attraktiva och relevanta och vinda den forsvagade rekryteringen till traditionella
tekniska utbildningar:

Det giller att utarbeta tekniska utbildningsprogram med ett bredare kun
skapsmissigt innehdll och en mer flexibel kompetensbas 4n traditionella
ingenjorsutbildningar. Ambitionen 4r att omdefinitionen av utbildningen
bittre skall svara mot de studerandes och avnidmarnas preferenser och énske
mal. Detta kriver en breddning och férdjupning av kunskapsinnehillet och
den professionella kompetensen. Personer med bakgrund i olika discipliner
och kunskapsomriden maste pé ett annat sitt 4n idag planera, utforma och
genomfora gemensamma och samordnade utbildnings och forskningspro
gram. ...

Utgédngspunkten for en sidan satsning ar att dagens kris inom IT indu
strin 4r av temporir karaktir. Informationsteknologins karaktir av generisk
teknik med ett brett anvindningsomrade gor att teknologin dnnu rymmer en
stor industriell potential. Med denna utgingspunkt bor dagens situation an
vindas for att stirka och fordjupa BTHs profil inom IT-omréadet. Att stirka
profilen innebdr att utveckla de tekniskt inriktade utbildningarna vid BTH.
Fordjupningen innebir i férsta hand att komplettera med nya fakultetsover
skridande utbildningar som integrerar teknik och beteende och samhillsve
tenskap och teknik och humaniora. En sidan satsning stiller krav pd nytin
kande nir det giller utvecklingen av hdgskolans utbildningar och forskning
samt institutionella insatser for att stirka BTHs stillning.”

AN

6  Hagberg m fl (2005), s 9.

7 Utvecklingsplan for Blekinge tekniska hogskola 2003 .
8 Universitetsansokan 2002 .

9 Universitetsansbkan, 2002 ,s 7, 14.



Till dessa utmaningar kan ocksa liggas ett mer generellt skil som berér all utbild
ning, nimligen att endast dmneskunskaper inte ir nog i samtidens utbildningar.
Detta péstiende ir inte kontroversiellt pa en retorisk nivd. 1 hogskolelagen, hog
skoleférordningen, hégskolepropositionen och hogskolornas policydokument ar
detta vilkidnt, men pa en handlingsnivi, i moétet med studenter, blir det ett proble
matiskt pastdende.”® Den svenska akademiska utbildningsorganisationen ir peda
gogiskt och administrativt organiserad i kurser av varierande lingd."” Studenterna
forvintas tillgodogora sig ett kunskapsinnehall inom 2 10 veckor och examineras
i tentamina som ir inriktade pa att reproducera den kunskap som férmedlats un
der kursens ging. Detta kan motverka studentens egna reflektioner, upptickter,
ifragasittanden, frihet och ansvar, samtidigt som en kunskapsprogression under
en lingre tidsrymd forsvaras. Genom dessa arbets och examinationsformer har
hogskolor en tendens att 6verta ungdomsskolans struktur, nimligen att utgéra
en kollektiv kunskapskontroll, dir individerna frimst mits mot varandra, vilket
torsvarar en individuellt kommunicerbar kunskapsutveckling. Detta forhéllande
forstarks av hogskolans 6vergiang fran elituniversitet till massutbildning, med
uppgift att utbilda minst 50  av utexaminerade gymnasister i varje arskull. Trots
dessa tydliga kvalitetsproblem ska hogskolorna vara hemvist for svensk excel
lensforskning."
Detta innebir att hogskolan genomgar en drastisk férindring. Thorsten Ny

bom formulerar utmaningen sa hir:

Nir man talar om studenter som kollektiv och dirmed férutsitter att det

dven finns nagon form av gemensam identitet, dr det dock nodvindigt att

begrunda ett annat ovedersigligt faktum, nimligen att de senaste 25 30 drens

omvandling fran elit till massutbildning i sig har inneburit att den sjdlvklara

kinsla av gemensam identitet, sjilvforstdelse och "6desgemenskap”, som tidi

gare mer eller mindre automatiskt garanterades genom externa faktorer, dvs.

via en hog grad av socio-ekonomisk, demografisk, konsmissig, politisk och

kulturell homogenitet, kraftigt férsvagats eller till och med helt forsvunnit.

Det som saledes fortfarande for 30 ar sedan kunde betraktas som i huvudsak

en ytterligt homogen minoritetsgrupp av nordeuropeiska medelklass och

6vre medelklassgossar i olika typer av studentmdssor, har gradvis omvandlats

till en obestimbar och heterogen massa, dir kvinnor ir i majoritet och dir

variationerna i friga om dlder, socio ekonomisk, kulturell, utbildningsmissig

och till och med etnisk bakgrund i det nirmaste ir oindliga.”

For att i ndgon man fa en 6verblick 6ver och forstdelse for vilka kunskaps och
laroprocesser som, for att anvinda Nyboms ord, denna obestimbara och hetero
gena massa Onskar fa tillfredsstillda, anvinder jag den makrosociologiska virde
ringsforskning, som i flera studier undersokt och tolkat virderingar som omfattas

AN

10  Nedanstiende pastdenden finns vil belagda bl a i Studentspegeln 2002, HSV rapportse
rie 2002:21R, Birjar grundbulten rosta? En debattskrift om grundutbildningen i higskolan, Radet
for hogskoleutbildning 1999, Studentperspektiv pi verksambeten vid universitet och higskolor,
HSV arbetsrapporter 1999. Fér en mer specifik analys av studenternas villkor pa tekniska
utbildningar, se slutrapporterna Morgondagens ingenjor och Civilingenjorer i gar, i dag, i morgon
fran IVA:s och HSV:s projekt Morgondagens ingenjor, 2004.

11 Hogskoleférordningen 6 kap, 1§.

12 Se t ex regeringens forskningsproposition Forskning for ett bittre liv, prop 2004/05:50.

13  Nybom 1997 s. 176f.
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av de generationer som dr fodda pa 1970 och 8o talen och de forskjutningar som
skett i férhallande till generationerna som ir fédda innan 1970:#

. minniskors beteende blir alltmer en produkt av deras individuella vir
deringar. Tidigare hade ménniskor klass, status och idiom gemensamt. Det
var en sjilvklarhet att ha en gemensam virdegrund och virldsaskddning med
sina kamrater. Den 6kande graden av individualisering i samhillet gor att vi
idag har allt mindre strukturella gemensamheter, och att vi inte heller har en
gemensam virldsaskddning. Vi lever visserligen pa samma planet, men defini
tivt inte alltid i samma virldar. Sammantaget betyder detta att dagens unga
minniskor allt mindre drver tidigare generationers asikter och virderingar
utan ir sjilva med och skapar framtiden genom sitt sitt att tinka och agera.
Folkhemmet har ersatts av ett individuellt orienterat nitverkssamhille.”

Resonemanget innehaller strukturella utmaningar for hela utbildningssystemet i
Sverige, fran forskola till hogskola. De undervisningsformer som dominerat har
betonat kontroll, kollektiv och rittvisa, men om Nybom och Fiirth har ritt i sina
analyser, dr det just dessa begrepp som dagens unga tar avstand ifrdn. Arbetslivet
behover dessutom alltmer sjilvstindigt reflekterande medarbetare som kan ar
beta med komplexa uppgifter som kriver ett stort matt av eget ansvar och egna
bedomningar.

Ytterligare ett motiv till utvecklingsarbetet 4r att kunskaps och lirandebe
greppen befinner sig i stark forindring sedan nagra artionden och de problema
tiseras alltmer pd handlingsnivd. Problematiseringen innebir att det objektiva
kunskapsbegreppet med en stark betoning pa fakta, reproduktion och dirmed
formedling av kunskaper, utmanas av ett Ronstruktivistiskt kunskapsbegrepp som tar
sin utgangspunkt i utbildningens'® formaga att lira sig lira och dirigenom kon
struera sin egen kunskap.”” Utvecklingen av ett konstruktivistiskt kunskapsbe
grepp kommer bland annat till uttryck i problembaserat lirande och casemetodik som
frimst tillimpas pa manga professionsutbildningar i Sverige och internationellt.™
Implicit finns dirmed ocksa en spinning mellan dmnesanknutna och interdisci
plinira utbildningar, och dirmed spinningen mellan akademins grinsdragning i
amnen och professionsutbildningars behov av dmnesintegration som bryter ige
nom disciplinerna.

AT ..
14  Det ir frimst Kairos Future, som i samarbete med Handelshogskolan i Géteborg
sedan 1989 har undersckt virderingar och virderingsférskjutningar hos ungdomar i gymna
sieskolans avgingsklasser. Dessa undersékningar har bl a resulterat i Andersson, m fl (1999)
och Fiirth, m fl (2002).

Thorsten Nybom antyder i detta sammanhang ett tillspetsat och intressant och dirmed
mojligt framtidsscenario: “Dessa klipska ungdomar dagens 18 20 dringar har uppenbarli
gen forstatt att den vistvirld som snart kommer att domineras av en kopstark generation
granade 4o talister, vilka inte bara har bestimt sig for att leva tills man blir 110 ar utan ocksa
har bestidmt sig for att ha roligt under tiden, nog snarare kommer att efterfraga life science
expertens och humanistens kompetens 4n bergsingenjorens.” Nybom 1997 s 184.

15 Firth m fl Goo2) s. 11f.

16  ldroprocesserna beror och paverkar studenterna, de anstillda, hégskolan lokalt och
nationellt samt omvirlden.

17 Svedberg 2003, s.355.

18  se t ex http://wwwhu.liu.se/pbl_informationsskrift_farg.pdf?node=86132 ,

http://www.hgur.se/case methods/Casemetodik/handbooki.html#Examination ,
http://www.ksgcase.harvard.edu/ 2005 09 29
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For att belysa spinningarna vill jag sammanf6ra Suzanne Osten, professor i
regi pa Dramatiska institutet och Bertil Rolf, professor i filosofi pa Blekinge tek
niska hogskola. Deras resonemang ar en bekriftelse pd att grundantagandet om
sambanden mellan person, kunskap och lirande inte ar unikt f6r denna avhand
ling, dven om forverkligandet ir outfort pa de flesta utbildningar.

Bertil Rolf tar sin utgangspunkt i logisk empiristisk begreppsanalys for att
undersoka vad som ryms i begreppet hogskolemissighet, genom att granska hog
skolans styrdokument och kvalitetsgranskning. Han tycker sig inte finna nagon
relevant insikt i dessa for att

vi ska nd en generell forestillning om naturen hos de utbildningar som &r
hogskolemissiga.?

Istillet tar Bertil Rolf sin utgangspunkt i de centrala kunskapsprojekt inom uni
versitetens och hogskolans virld som forskare och lirare har kint sig delaktiga i,
i enlighet med de normsystem som hogskolan sjilv utvecklat.

Tva forestillningar dominerar, enligt Bertil Rolf, i det moderna kunskapspro
jektet. Dels tanken pa universitet som ldrande system, dir forskningen betraktas
som en process som resulterar i en 6kande mingd insikter om verkliga forhallan
den och dels att insikterna kan anvindas utanf6r universiteten®®.

Inom detta lirandesystem har professionsutbildningar ett sirskilt krav att
uppvisa hogskolemassighet, vilket blir extra accentuerat pa en teknisk hog
skola™.

Bertil Rolf menar att professionsutbildningar ar hogskolemissiga om de ligger
grunden for en professionell kompetens.**

De insikter och formégor hos studenterna som ér nédvindiga for att utbild
ningarna ska vara hogskolemassiga ir, enligt Bertil Rolf for det forsta sjalvinsikt
och medvetenbeten om den egna kunskapen ~ att veta vad man vet och inte vet:

All inldrning férutsitter att man kan identifiera att man 4r okunnig, vad man
ar okunnig om och, efter bearbetning, kinnetecken pa att man nitt en till
fredsstillande kunskap.*

For det andra krivs ett kritiskt forbdllningssitt till killor och auktoriteter:

Relevant kunskap har ofta hog framstillningskostnad och drar betydande an
stringningar att salla fram och tilligna sig.**
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19  Rolf 2001,s. 50.

20 Ibid.s. 51f.

21 i BTH:s utvecklingsplan 2003-07 anges att "BTHs forsta uppgift fokuserar kvalifi
cerad professionsutbildning som integrerar teknik med samhills och kulturvetenskap i
griansoverskridande program”. s 4.

22 Med professionell kompetens menar Bertil Rolf ”’Know how jimte formaga att genom
systematisk reflektion paverka eller forbittra praktiskt handlande. (...) Man miste kunna
resonera Over praxis. Det innebir att man kan kartligga, préva och rationellt paverka verk
samhetens spelregler och villkor” Rolf 2001 s 54

23 Osten 2001, s. §4.

24 Ibid.s. 54.
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Den tredje insikten ir metodinsikt ~ att veta vilka syften man uppnar med en spe
cifik unders6kningsmetod.
For det fjarde behovs formdga att argumentera och strukturera.

For att kunna forstd andra professionella aktérer och for att sjilv kunna delta
i tankeutbytet fordras forméga att analysera och syntetisera sammanhing
ande tankebyggen.”

Suzanne Osten borjar i sina egna erfarenheter, dir begreppet gestaltning spelar en
central roll.

Suzanne Osten menar att man igenting kan forstd om man inte inser ridslan
i att soka kunskap, eftersom den édr 6ppen och innebir ett forutsittningslost s6
kande utan pa f6rvig givna svar. Fér henne blir den enda mojligheten for att soka
och integrera kunskap (= lira sig ndgot) en kombination av gérande och reflek
terande. I forhallande till traditionell utbildning, kan man tala om en bakvind
pedagogik  forst gora och sedan forsta det man gjort i en helhet tillsammans
med tidigare kunskaper.

Dirfor menar Suzanne Osten att reflektionen dr nédvindig i utbildningar och
att kunskap och konst = anvinda och bearbeta sin research &r detsamma. Diri
genom forsvinner ocksd den traditionellt hierarkiska tudelningen av teori och
praktik.

Det innebir att studenter och ldrare ska kunna gestalta all kunskap bade ve
tenskapligt och konstnirligt och att utforska vetenskapsteorier likavil som att
arbeta laborativt praktiskt att vixla mellan att gora och att fraga hur, att prova
och att gestalta teorier.

Allt som kommer utifran ska gestaltas i egna ord for att individen ska kunna
strukturera sitt eget tinkande. Utbildning och forskning det ér ett och detsam
ma ska utgora

en syntes av handen, vetenskap, mytologier, ande och konst.?®
Suzanne Osten ser en professionsutbildning som féreningen mellan en kunskaps
process utstrickt i tiden och en stindig fardighetstraning.

For Suzanne Osten dr hogskolemaissighet de djupa, linga kunskapsprocesser
na, dir striden star mellan de stora linjerna och detaljerna. Men det forutsitter
att utbildningen organiseras sa att processerna ir mojliga att organisera in luft
i schemat och

ilanga loopar ... trina studenterna att ... fundera pa vad de kinner just nu
och vad de vill i den stora linjen.”’

I varje kunskapsprocess finns den kreativa dngesten; att processen undflyr den
enskilde studenten, att kunskapen ér 6ppen, osidker och behover fingas om och
om igen, och att varje student har nigot unikt som hon/han ska hivda, att se ar
betet som ndgot storre dn sig sjilv  en mottagare, publiken, eller omvirlden.

S HITIIBHITIDY
25 Ibid. s. 54.
26 Ibid. s. 41f.
27 Ibid. s. 42.
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Nir Bertil Rolf, en klassiskt skolad filosof pa en akademiskt etablerad hog
skola, och Suzanne Osten, en klassiskt skolad konstnir pa en blandning av hant
verksskola och hogskola®®, skriver om hogskolemissighet, s ir deras samstim
mighet sldende. De vill betona lirarens och studentens aktiva medverkan i kun
skapsprocesserna och det metodiska och strukturerade arbete som krivs for att
dessa processer ska fa birighet.

De ir ocksa ense om att hogskolemaissighetens signum utgoérs av omvirldens
behov bada betonar professionskunskapernas avgérande betydelse for utbild
ningens och forskningens relevans.

Sammanfattningsvis innebir dessa olika perspektiv — hogskolans egen reflek
tion, trycket pa hogskolan utifran och frin de presumtiva studenterna; att det
dnnu inte ir de bestimda svaren som star i centrum for avhandlingen, utan un
dersokningen om det gar att hantera fragorna, att ge dem en struktur som ar
kommunicerbar och betydelsefull for att utveckla en utbildning i digital teknik.

I denna undersokning behover jag anvinda begrepp, tankar och teorier som
jag mer eller mindre eklektiskt himtar fran en mingd kunskapsomraden. Dock
ar inte avsikten att anvdnda begreppen i storsta allménhet, utan att knyta dem
till avhandlingens grundfraga: Hur kan och bor begreppen person, kunskap och
lirande interagera pa en utbildning i digital teknik for att 4stadkomma en f6rind
ring av andra ordningen?

Utbildningar i forindring
Jag citerar fran tva av de utbildningar som inspirerade vid etableringen av medi
eteknik ar 2000:
Advanced Communication Technology Lab, University of Texas skrev pa sin

hemsida:

You can’t analyze New Media with old disciplinary tools ... you can try, and

you will evince data, but you won’t really learn anything worthwhile. You need

new tools, new methods, new disciplinary languages, and you won’t find them

waiting inside traditional disciplinary forms.”*?

Den da relativt nystartade civilingenjorsutbildningen Medieteknik pa Kungliga
tekniska hogskolan forklarade:

Medietekniken ér till sin natur tvirvetenskaplig. Utbildning och forskning
inom medieteknik och interaktion kan inte ske enbart utifran ett teknikcen

trerat synsitt. Utveckling och anvindning av medieteknik kriver, férutom
gedigna tekniska kunskaper, lingtgaende insikter i mediernas innehill, deras
foradling och gestaltning, minskliga kommunikationsprocesser. 3°

Ytterligare forandringsprojekt inom hogskoleutbildningar som jag ser sliktskap
med, finns frimst inom integrerade professionsutbildningar i skdrningspunkten
mellan teknik och estetik.
Thomas Kvan, professor vid arkitekturhogskolan vid Hongkong University
AN
28  Suzanne Ostens egna ord, Ibid, s. 43.
29  Citat frain ACT Labs davarande webbsite http://www.actlab.utexas.edu 2000 02 20 .

30  Citat frin utbildningsplanen till KTH:s civilingenjérsprogram, www.kth.se
2000 03 10



M/l
== \/.I
.- 1

beskriver nigra av utmaningarna inom arkitekturutbildningar i férhéllande till
den digitala teknikens genombrott. Han stiller frigan om hur en ny teknik fin
ner sin plats i en skolas designkultur och pa vilket sitt digital teknik speglar en
grundliggande forindring for arkitekturutbildningar:

The division of digital skill teaching into one class and architecture into an

other, common in schools of architecture today, reinforces the idea that craft
and art are discrete and divisible. Rather then teaching drafting and modeling
as a set of techniques as we still currently do, we should develop new stra

tegies that demonstrate the impact of media techniques in understanding
the way designs can be visualized and processed in order to support design
thinking. Today these media already support two contradictory tasks: on the
one hand, they enhance creativity and intuition through ambiguity and abst

raction, and on the other hand, they capture and control complexity, as well
as providing dimensional precision based on real physical materials. Digital
and communications media are enabling new kinds of design thinking pro

cesses."

Omradet Konst, kultur och kommunikation K3 pd Malmé hogskola har sedan
1998 utvecklat utbildningar i grinsomradet mellan digital teknik, kommunika

tion och estetik. Visionen var att sammanfora flera imnen med hjilp av begrep

pet kommunikation, och att forbereda studenterna pa arbetslivet genom att ge
dem insikter och firdigheter i sjilvinsikt och reflektion och att finna fram till ett
gemensamt sprak. De formulerade sitt uppdrag i ett manifest:

Vad som krivs i utveckling och anvindning av det postmodernaste av me
dier, informations och kommunikationstekniken, ir inte funktionalismens
formmissigt stelnade saklighet i skapandet av moderna féremal i stdl och
betong, utan en ny innehillslig sinnlighet i gestaltandet av meningsfulla in
teraktiva och virtuella historier och miljoer. Vad som krivs ir inte funktio
nalismens utopiska lovsdng till den nya tekniken, men en kritisk och kreativ
estetiskt teknisk produktionsinriktning som férenar modern informations
och kommunikationsteknik med design, konst, kultur och samhille, och som
samtidigt placerar in utvecklingen av de nya medierande teknologierna i sitt

verkliga vardagliga kulturella sammanhang av férindringar av livsstil, arbete
och fritid. 3

Inom ingenjorsutbildningar har ett internationellt initiativ vuxit fram. CDIO

initiativet utvecklades utifran forslag och synpunkter fran akademiker, industri,
ingenjorer och studenter och anvinds pa tekniska hogskolor virlden 6ver. 2003
samlades foretridare for europeiska och amerikanska hogskolor till en workshop
pa MIT i Boston for att fi ny inspiration och en gemensam kunskapsbas for
fortsatt utveckling. I Sverige deltar Chalmers tekniska hogskola, Link6pings tek
niska hogskola och Kungliga tekniska hogskolan i projektet for att utveckla en ny
metodik baserad pa verkliga exempel:

AN

31 http://www.arch.usyd.edu.au/kcdc/ijdc/volo7z/papers/kvanFrameset.htm

2005 10 02

32 http://wwwmah.se/templates/Page  6765.aspx (2005-10-02) K3:s arbete finns pro

blematiserat i en egenutvirdering: Reimer, Bo: "Estetik i ett digitalt Bauhaus” i Om bildning
och estetik i utbildning, Rapporter om utbildning, § 2003, ldrarutbildningen, Malmé hégskola.
Malmo.
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Ett CDIO program bygger pa principen att livscykeln for produkter och sys
tem utgdr sammanhanget for en civilingenjorsutbildning. Planera utveckla
implementera  anvinda ir en modell f6r hela produktlivscykeln. Fasen planera
omfattar att definiera kundens behov, ta stillning till teknik, foretagsstrategi
och lagstiftning, och att utveckla konceptuella, tekniska och affirsmassiga
planer. Den andra fasen, utveckla, fokuserar formandet av tekniska l6sningen,
dvs planer, skisser, scheman, CAD modeller och algoritmer som beskriver
den produkt som sedan ska implementeras. Implementeringsfasen hor ihop
med realiseringen av den tekniska 16sningen i en levererbar produkt, och
det omfattar tillverkning, kodning, testning/verifiering och validering. I den
sista fasen, anvindning, anvinder man den implementerade produkten for att
uppfylla kundens behov. Detta omfattar ocksa underhill, vidareutveckling
och avveckling av produkten. CDIO betraktas som sammanhang for en civil
ingenj6rsutbildning i den meningen att det utgor den kulturella ramen, eller
miljon, for den tekniska kunskapen och andra firdigheter for praktik och
lirande. Principen antas av ett program nir lirarna uttryckligen har bestimt
sig for att starta CDIO, har en plan f6r att omvandla utbildningen till ett
CDIO program och har st6d frin programansvariga for reformarbetet.?

Pa Massachusetts Institute of Technology MIT pagir ocksa ett arbete, med att
térena tekniska och estetiska dmnen vilket innebir ett férindrat forhallningssitt
till kunskap och lirande. John Maeda, som har akademiska examina fran bade
teknisk och konstnirlig utbildning, skriver:

I believe MIT needs to prepare more people who can live at the boundary of
technology and the humanities. While specialization is important these days,
I think multi specialization has to be important too. The students I try to
find are multi-specialists who can use computer science and visual analysis to
create artistic forms.

I was very timid about this issue for a long time. People would ask me if
visual artists should program or if engineers should understand the arts. I
would always hedge by saying, "I think it is actually much more complex than
that.” Then a couple of weeks ago, speaking in Italy where I thought no one
was going to understand me, I figured I could be completely truthful. That
is where I finally said, ”Yes, it is extremely important.” If someone doesn’t
understand the material, how can he or she create with it?

The notion that people can create art with computers without knowing
their materials completely wrong. This seems obvious. Yet institutions like
MIT have great difficulty accepting the idea that technical or technological
competence alone cannot achieve creative mastery of the computer. I hope
that can change somehow, but I believe that my experiences demonstrate
how this can be difficult at a school that polarizes the humanities and tech
nology3*

Forindring av andra ordningen
For vetenskapssamhillet dr begreppet paradigmskifte vilkint, eftersom det ar
torutsittningen for de uppgorelser som skett mellan olika kunskaps och ve
tenskapsteoretiska traditioner under tidens gang. Thomas Kuhn myntade detta

AN
33  http://www.cdio.org/se/index.html 2005 10 02 .
34  http://web.mit.edu/comm forum/forums/artists.html 2005 10 o1.




begrepp.®® Nir Karl Popper, Thomas Kuhn och Paul Feyerabend utmanade en
positivistisk vetenskapssyn under 1900 talet, utmanande de ett etablerat system
som till manga delar blivit obsolet inifran. Bengt Molander skriver:

I ett paradigmskifte dndras paradigmet sd att man kommer att se ndgot annat.

... Paradigmskiften ér inte tolkningsidndringar dir nagot tolkas so forst en
sak och senare som nagot annat. Det 4r en véirldsforindring. Det ir inte ett ac
cepterande av en teori och ett forkastande av en annan med argument. Det
ar en synforidndring eller omvindelse” i vilken ordens inneborder férandras.
De olika paradigmen kan dérfor inte jamforas lo,giskt.36

Skillnaderna mellan ett paradigmskifte i Kuhns och Molanders tolkning och be
greppet forindring av andra ordningen, som jag vill belysa ir att paradigmskifte
oftast innebdr en 6vergang fran ezt paradigm till ett annat. Forindring av andra
ordningen diremot, innebir en forindring som dr osiker och med ofirdiga rorel
seriktningar fran borjan.

Nir Chris Argyris utmanar etablerade organisationsteorier med teorin om
dubbelt looplirande, si utmanar han ett forsta ordningens system.’’ Argyris me
nade att enkelt lirande, inlirning och kunskap inte var nog, utan ville utveckla en
aterkoppling, en feedback, for att den lirande skulle f6rsta sambandet mellan
kunskap och handling och dirigenom justera handlingen genom ny kunskap. Han
kallade aterkopplingen for en enkelloop. Men om den lirande ska ha formaga att
ldra sig att lira krivs dven ett metalirande i en grupp dir ett individuellt lirande
utvecklas till en kollektiv kompetens att inte bara gora saker ritt utan ocksa
gora ritt saker. Lars Svedberg sammanfattar Argyris:

Man intresserar sig nu for att uppticka och utveckla sina forstiaelsemonster
och styrande virderingar, dvs. de virderingar och antaganden genom vilka
man forstér sig sjilv och verksamheten. ... Argyris betecknar detta avance
rade kunskapande for dubbelt loop lirande eller lirande av andra ordningen. Det
ar en rekonstruktion av inlirningssammanhanget, ett paradigmskifte ett
nytt sitt att uppfatta virlden. 38

Nir Bo Ahrenfelt diskuterar behovet av forandringsarbete av andra ordningen,
stiller han vedertagna férandringsmodeller pa dnda:

Vid en férdndring av forsta ordningen forindrar man inte organisatoriska
tankemonster och organisatoriskt beteende. Man gor istillet nya kombina
tioner av gamla moénster vilket haller kvar organisationen inom den gamla
traditionen och systemet ar intakt och oférindrat. Vid en f6randring av andra
ordningen diremot, forindras tankemonster bade som verklighetsbeskriv
ning och agerande vilket innebir att hela systemet ar fordndrat. Vi ser verk
ligheten i ett nytt ljus och med en annorlunda férstéelse. ... Allt dr férandrat
och verkligheten ser annorlunda ut.3?

Gemensamt for de ovan citerade, ir att forindringarna som de foresprakar, dr
forsok att bryta upp gingse tanke och handlingsménster och dirmed fordndra

AN

35 Kuhn, Thomas 1979 . De vetenskapliga revolutionernas struktur. Lund: Doxa.
36 Molander 1998, s. 193f.

37  Argyris, Chris 1976 . Theory in Practice. Jossey-Bass.

38  Svedberg 2003, s. 360.

39  Ahrenfelt 2001, s. 23.
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systemets grundforutsittningar. Konsekvenserna blir att hela systemets sjilvsyn,
manniskosyn och livssyn ifragasitts, vilket i sin tur paverkar systemets virde

ringar och handlingar i interaktionen med andra system. Det innebir ocksa att
fériandringar i andra ordningens system inte gr att forutse i forvig. Forutsdgbar

heten ryms bara i en f6érindring av forsta ordningen, dir grundvirdena ir ofor

dndrade. Den forsta ordningens system rymmer inte lingre de férindrade behov
och relationer som samtiden och framtiden kriver. Dirmed krivs forindring for
att ge nya forandringspotentialer.

For Chris Argyris och Bo Ahrenfelt spelar Gregory Batesons kunskapsteore
tiska idéer stor roll.

Bateson kallar sin kunskapsteori for en rekursiv epistemologi.*° Bateson menar
att kunskapen och liroprocesserna dr dubbelriktade. Systemet grundar sina tanke
och handlingsmoénster pa en reflektion 6ver hur skillnaderna mellan det aktuella
sammanhanget ter sig i forhallande till tidigare erfarenheter av liknande sam
manhang. Pa det sittet stiller sig systemet vid sidan av en kunskapssyn som ér
enkelriktad, dér A leder till B som leder till C o s v och dir empirisk kvantifiering
innebir kunskapsutveckling.

I en rekursiv epistemologi ir relationerna mellan delarna i ett system grundlig
gande, eftersom de avgor schismogenesen  den samverkande och vixelverkande
process som majliggor en forindring i en viss riktning. De momentant vixlande
relationerna mellan delarna och den alltmer komplexa samverkan mellan hand
ling och reflektion utgor alltsd systemets liroprocess. Systemet forutsitter en
laroprocess i rorelse och att rorelsens riktning bestims av hur sammanhanget
tolkas utifran tidigare erfarenheter och hur delarna samverkar i reflektion och
handling.

Forindringsarbete ir inte i sig en handling, utan ett sammanbang t6r handling
och reflektion. Forindringsarbetets avsikt 4r att handla i nuet och reflektera 6ver
tidigare handlingar for att avgora om skillnaderna leder till en faktisk fordndring,
att anvinda information om information till ny handling, som i sin tur féder nya
sammanhang.

For avhandlingen ger ovanstaende idéer utrymme att belysa och diskutera en
utbildning som samtidigt ar i handling och reflekterande. Batesons idéer erbjuder
ocksa ett sammanhang for begrepp som inte ir fixerade. Begreppen fir befinna
sig i rorelse, ibland forstaeliga, ibland obegripliga, men inneslutna i meningsska
pande sammanhang som pégér och som i ena stunden 4r meningsfulla, framtids
inriktade och i nista 6gonblick dess motsats. Det meningsfulla bestar i att de
ingar i den pagaende liroprocessen for hela systemet. Darfor dr det avgorande att
undersoka forindringarna pa handlingsniva och inte pé en retorisk niva, dir sam
manhangen och dess delar ér faststillda, analyserade och dirmed avslutade.

Ett exempel dr nir de anstillda kan péstd att ett kursinnehdll och en kurs
form ir relevant i férhallande till deras momentana kunskap om studenternas
behov och helheten i utbildningen. Nir kursen 4r genomford visade det sig dnda
att den inte varit tillrickligt tydlig och genomgripande. Den uppfattades inte
av studenterna pd det sitt som de anstillda avsag. Men kursens genomférande,
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studenternas och de anstilldas sjilvreflektioner bidrog till att forindra innehall
och form och dirigenom ta tillvara grundvirden och intentioner som fanns fran
borjan. Dirfor blev reflektionerna avgérande for att forsta i vilken riktning for
andringsarbetet skulle gd. De medverkande tvingades ocksa att g tillbaka i sina
egna fotspar, hitta en ny utgdangspunkt, och gd i en annan riktning.

Ett annat exempel dr att den rikliga metakommunikationen mellan anstillda
och studenter under det forsta aret forsvann nir utbildningen vixte. Utbildning
en behover dirfor hitta nya former for att gora studenterna delaktiga i utbild
ningens utveckling.

Sammanfattningsvis anvinds begreppet forindring av andra ordningen som benim
ning pa ett sammanhang som ska relateras till ett sammanhang av forsta ord
ningen. Dessa sammanhang har kvalitativt olika grundvirden vilket avgor hur de
uppfattar och reagerar pa sig sjilva och omvirlden.

Begreppen forsta och andra ordningen ir samtidigt tillimpliga och otympliga.
Eftersom den andra ordningens sammanhang ir en reaktion pa den férsta ord
ningen, bestar otympligheten i att jag ibland oavsiktligt f6r in dolda virderingar
i texten, som att den forsta ordningens sammanhang blir enbart otidsenligt, ick
erelevant o s v. Den andra ordningen framtrider da som enbart god och framtids
inriktad. Detta motsatsforhallande ar naturligtvis varken meningsfullt eller sant,
eftersom den forsta ordningen i sin tur var en reaktion pa ett mindre vil fung
erande system. Det andra ordningens f6rindring som jag ska underska, kommer
att sa smaningom bli ett forsta ordningens system nir det utmanas av ett nytt
system.

Forskningstraditioner och ldsarter

Teknovetenskapliga studier understryker att forskningstraditioner befinner sig i
epistemologiska, kulturella, ekonomiska och politiska sammanhang som oméjlig
gor ansprak pd en sanning. For att fortydliga pastdendet vill jag féra en diskussion
med utgangspunkt fran majliga forskningstraditioner och ldsarter.

En vanlig ldsart f6r avhandlingar inom teknisk fakultet bygger pa en forforsta
else av och en begreppsstruktur for vad vetenskap ir; allt for att gora den legitim
i vetenskapsvirlden och for att den ska vara utformad for den tinkta forsta lisa
ren forskarsamhillet. Direfter kan den bli en del av kunskapsutvecklingen for
samhillet utanfor fakulteten.

Den relativt korta kunskapstraditionen som en teknisk hogskola tillhor, har
en forforstaelse i en kombination av anglosaxisk logisk empirism och teknikve
tenskapernas inriktning mot resultat.*' Traditionen bjuder att en avhandling bor
besta av en presentation av forskningsfrigan vad dr problemet som ska l6sas,
en diskussion om hur problemet ska l6sas och vilken metod som anses vara bist
limpad. Den tredje delen omfattar en genomgang av det empiriska materialet
dar problemet finns lokaliserat. Slutligen omfattar den fjirde delen svaret pa den
ursprungliga forskningsfragan. Parterna som agerar i avhandlingen &r forsknings
subjektet den som undersoker och forskningsobjektet det undersékta. Tron
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pé en teknisk rationalitet** forutsitter att problemet 4r vil definierat och formu
lerbart. Diarmed 4r den vetenskapliga cirkeln sluten. Denna ansats betonar forsk
ningens kommunikation, som en i huvudsak inominstitutionell angeldgenhet.
Béde avsindare och mottagare férutsitts befinna inom ett och samma system.

Lisarten blir en annan om ansatsen vrids nagra grader. Lisarten forutsitter da
att bade avsindare och mottagare befinner sig i en kunskapsutvixling mellan ett
akademiskt system och virlden utanfor. Arendet blir di i forsta hand att forhalla
sig till begrepp och forhéllningssitt som har sin hemvist inom akademin och sam
tidigt i virlden utanfor. Jag menar att fortrogenhet med den typen av kunskaps
sokande innebir en tillgdng f6r akademin och formodligen ér en forutsittning for
forstaelsen av den hir avhandlingen.

Det kan ses som 6nskvirt och nodvindigt att det akademiska systemet deltar
i en kunskapsutveckling som inte dr bunden till ezt system, utan medverkar i en
process som forutsitter att flera parter dr indragna i ett kunskapssékande.®

I Logik, filosoft och sprak, problematiserar Georg Henrik von Wright 1900 talets
tankar om kunskapsbildning, mening och moral och de konsekvenser de far for
individers och samhillens handlingar. Han utgar inte fran det gingse sittet att
presentera foretriadare for olika traditioner, utan f6r samman olika problemkom
plex sa att de blir bade forstaeliga och samtidigt problematiska:

Den huvudstréomning i modernt tinkande ... kallas ibland av sina féretrd
dare “vetenskaplig filosofi”. Sirskilt de logiska empiristerna anvinde girna
det namnet. Benimningen ir hogst vilseledande. Om den vill antyda, att den
logiskt-analytiska filosofiens metod vore "vetenskaplig” och andra metoder i
filosofien ”ovetenskapliga” eller att den logiskt-analytiska filosofiens resultat
vore "exakta” och "hallbara” och annan filosofi bara "ofruktbar spekulation”,
sd har man anledning att energiskt ta avstind. Sddana ansprak ir ingenting
annat in dumhet och sjilvhivdelse.*4

Donald Schon har ett motsvarande perspektiv, nir han menar att det kan vara si
tuationen som ir problematisk, eftersom den ir férbryllande och osiker. For att
formulera problemet behéver forskaren forst finna sammanhanget och meningen
i den situation som problemet tycks uppkomma ur. Darmed ér den tekniska ra
tionalitetens formuleringsprivilegium brutet.¥ Maojligheterna till undersékning
av begreppen och hur de forhaller sig till varandra innebir dirmed att jag i moj
ligaste man avstar fran hart avgrinsade definitioner och linjdra orsak-verkan-re
sonemang,.

Jag undersoker sammanhang som saknar en fast punkt, som ir i rérelse, vilket
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42 Begreppet hamtar forfattaren fran Molander 2000 . Han anger att begreppet bestér
av tre delar: Malrationalitet 4dndamalen helgar medlen , exakthetsideal exakt beskrivbart,
berikningsbart, mitbart), utgingspunkten i exakt definierade problem. S 133.

43  For en fordjupning av denna lésart, se t ex Gibbons et al 1999 The new Production of
Knowledge. The Dynamics of Science and Research in Contemporary Societies. Sage Publications.
London Thousand Oaks, New Dehli. Nowotny et al, 2001 : Re Thinking Science. Knowledge
and the Public in an Age of Uncertainty. Polity Press. Cambridge.
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45  Schon 1983 s. 31. Med teknisk rationalitet menar Schén “a dominant view of profes
sional knowledge as the application of scientific theory and technique to the instrumental
problems of practice”.
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gor att jag inte alltid vet om teorin eller praktiken kommer forst. Till dels pamin
ner det om begreppet inkommensurabilitet, ett begrepp som bland annat filosofen
Ludwik Fleck undersokt och som Bengt Liliequist sammanfattar:

Fran ett ursprungligt kaos eller myller av olika teorier och asikter, som inte
kan sammanjidmkas, utkristalliseras s smaningom, efter minga misstag och
felaktiga f6rsok, mer samlade grupperingar av foreteelser eller teorier, dels
uppbyggda kring praktiska kunskaper himtade fran olika hall, dels kring
gamla, ibland arkaiska uridéer. Skeendet ter sig som ett sicksack artat for
lopp, ett vindlande fram och tillbaka for att till slut, i en vindpunkt, fa sin
slutgiltiga utformning som ett av tankekollektivet accepterat faktum och/el
ler anvindbart begrepp. Karakteristiskt ar att tidigare faser i skeendet, efter
att vindpunkten har passerats, gloms bort eller fortrings sa att det slutliga
resultatet i efterhand ter sig som rationellt. Under forloppet sker en erfaren
hetsfordjupning och en stilisering som utgar frin den gemensamma tanke
stilen och som manifesteras som ett motstind mot tanken. Vid vindpunk
ten, som kan te sig som en gestaltférindring och ofta kommer plétsligt och
upplevs av alla som deltar i projektet och omfattas av tankestilen, kan det
hinda att deltagarna upplever virlden pa ett nytt sitt eller t.o.m. kan kidnna
som om virlden har férindrats. Bakgrunden till att en sddan gestaltférind
ring upptrider ir att det inte finns nigon fast punkt, ett Fixum, som enligt
Fleck medger en direkt jimforelse mellan begreppen i de olika tankestilarna.
Begreppen har antingen ursprungligen olika mening eller innehall eller har
genom den historiska begreppsutvecklingen kommit att dndra sitt innehdll.
I det forsta fallet, dd inga gemensamma begrepp finns, ir tillstdnden initialt
inkompatibla, eftersom de handlar om helt olika ting. De kan inte jimf6ras
pé ett meningsfullt sitt och ett val mellan dem kan dé inte ske pa négra ratio
nella grunder. Fér att detta skall vara mojligt, krivs att dtminstone nagon del
ar gemensam si att de behandlar samma dmne. I det enklaste fallet kan en
teori reduceras pa en enda ging till en annan teori eller kan den ena teorien
uppfattas som en approximation av den andra utan en fullstindig reduktion.

Handlar teorierna om samma dmnesomride men har begreppen under be
greppsutvecklingen och faktabildningen 4ndrat sin mening och sitt innehall
kan fortfarande en jimférelse goras men den ena teorin kan inte ersitta den
andra utan att begreppen ocksa ersitts, dvs. en djupgidende omindring som
drabbar savil den teoretiska som den empiriska bakgrunden maste komma
till stind.*5

Stig Lindholm ger uttryck for att forskning kan innebdra en risk att fragmentera
och ddrmed forfalska sitt drende:

Forskning dr till sin natur ofta fragmenterande. Kravet pd vetenskaplig kun

skap gor det betydligt littare att forska fram kunskap om delar 4n kunskap
om helheter. (...) En normal forskarreflex ir att pa ett ganska tidigt stadium
avgrinsa ett problemomrade till vad som konventionellt kan anses vara forsk
ningsbart omfing. Direfter kan man géra en mera preciserad undersoknings

plan, pdbérja en vilplanerad datainsamling etc. Det betraktas i forskarkretsar
inte alltid som tecken pé gott omddme att ta sig fore stora och daligt avgrin

sade omraden. Sadant kallas att ta sig vatten 6ver huvudet. Vill man undvika
det bér man halla sig till dammar dir det r grunt!4?

AN
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Lindholm ger dirmed uttryck for de svarigheter som min undersokning kan
hamna i vad giller ldsart. Jag ir alltsi medveten om riskerna, men avser dnda att
torsoka belysa en helhet.

Avhandlingens metod

Avhandlingens metod ir delvis i enlighet med den traditionella vetenskapliga me
toden, som jag redogjort for tidigare. Avhandlingen har salunda ett syfte och den
innehaller en insamling och virdering av teorier som ir relevanta for syftet och en
empiri som belyser syftet och som ska undersokas i forhallande till det teoretiska
anslaget.

En skillnad mot en traditionell metod kan vara att jag till vissa delar har in
spirerats av Gregory Batesons idé om processhypoteser.*® Anledningen ir att jag
tror mig gora en unders6kning av andra ordningen och att Bateson svarar mot
vissa krav som en sidan undersokning stiller. Processhypoteser ér en teoretisk
metodologi for att f6rsta sambanden mellan delarna och helbeten i ett system. Bateson
diskuterar hur man kan gora en klassifikation av de delar som ingdr i ett system
och direfter beskriva relationen, sambandet, mellan de ingaende delarna. Diri
genom, kan man fa syn pa skillnaderna mellan delarna. Direfter gér man en klas
sifikation mellan symmetriska jimbordiga och komplementira icke jimbordiga
relationer for att kunna undersoka sambanden mellan dem. Dirigenom menar
Bateson att man kan ligga grunden till systemets inlirning av sin egen inldrning
och dirmed hur sambanden samspelar med varandra. Bateson menar alltsé att
ett system dr sj@lvreferentiellt, det hinvisar till sig sjilv for att avgora virden och
utvecklingsmojligheter.

Ett exempel pa samspelet mellan delarna och helheten é4r om jag stiller fragan,
om utvecklingsarbetet med medieteknik 4r framgangsrikt och meningsfullt. En
parameter kan da vara att undersoka soktryck eller genomfoérandegrad for stu
denterna, en annan parameter kan vara hur méanga studenter som far arbete efter
avslutad utbildning. Jag pastar att den statistiken inte ensam kan ge tillrickliga
svar pa nagon av de visentliga fraigorna om ett forindringsarbete av andra ord
ningen. Fokuseringen hamnar helt pa studenterna och deras prestationer och
inbegriper inte explicit de andra delarna av systemet; de anstillda, ledningsfunk
tioner, 6vriga BTH, politikerna i Karlshamn, niringslivet eller den 6vriga om
virlden. Svaren kan dérigenom innehalla felslut som har sin grund i att systemets
helhet inte uppmarksammas. Diarmed hindras systemets lirande om sig sjélv. For
att beskriva det i Argyris termer; fokuseringen pa studenternas prestationer inne
hiller endast ett enkelt lirande med en kunskap som inte ger nagon ny riktning
tor hela systemet.
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En annan skillnad mot en traditionell avhandlingsmetod ir att om de sam
manhang som jag vill undersoka, befinner sig i rorelse, och jag ir en del av dem, sa
kan inte forskningsprocessen bli linjir och uppdelningen mellan forskarsubjekt
och forskningsobjekt bortfaller. Det innebir att jag tentativt foredrar begreppet
intersubjektivitet som en mer relevant term for forhéllandet mellan mig, utveck
lingsarbetet och undersékningen av utvecklingsarbetet.*

Jag har till den teoretiska delen list och valt de texter som jag har funnit rele
vanta for att kunna diskutera skillnaderna mellan en modernistisk och en semo
dern tid med avseende pa begreppen person, kunskap, lirande och digital teknik.
Jag har sirskilt betonat de aspekter av begreppen person, kunskap, lirande och
digital teknik som kan bidra till forstaelsen av hur de kan och bor interagera med
varandra i en utbildning. Jag har valt att lisa och citera texterna pa svenska, dér sa
varit mojligt, men att citera pa engelska om texten inte funnits Gversatt.

Jag presenterar min empiri i en sérskild del som behandlar utvecklingsarbetet
med utbildningsprogrammet Medieteknik med inriktning mot interaktiva sys
tem under dren 2000—05. I samband med presentationen reflekterar jag 6ver de
sammanhang som bidragit till systemets lirande om sitt lirande eller som inte
gjort det, dven om det varit avsikten.

Jag avslutar avhandlingen med att diskutera forindring av andra ordningen ge
nom att utga fran begreppet motstind, eftersom motstand ir tecken pa att ett sys
tem dr ifragasatt och att ett annat system gor ansprak pa att ersitta det tidigare.

Jag kommer alltsa att anvinda en metod som ska stddja en undersdkning i
rorelse, och som vill ldra sig om sitt eget lirande. Dirfor innehéller teoridelen
inte vad man traditionellt benimner som faktisk kunskap, utan en mingd pa
stdenden som dr potentiell kunskap. Handling fordras for att pastaendena ska bli
kunskap. De teoretiska delarna behover alltsa gestaltas i handling. Idéerna i teo
ridelen uppmanar till att s6ka de situationer, dir de kan gestaltas. Detta ir en
stark grundtanke i Medietekniks utbildningar, och jag ser en stor férdel i att den
aterspeglas i avhandlingens form.
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Inledning

Jag undersoker kunskapsfilt i avhandlingen, som ér djupt integrerade med delar
av min professionella livshistoria. Dérf6r bor jag géra mig synlig i ett utvecklings
arbete som innehdller delvis dolda virderingar, och som ocksa refererar till kun
skaper och erfarenheter utanfér hogskolan. Synligheten dr visentlig, eftersom
jag har en dubbel roll i avhandlingen. Dels ir jag forfattaren som pa en metaniva
ska forhalla mig till och driva unders6kningen. Dels ir jag samtidigt en del i det
system som jag ska undersoka. Sett ur ett forsta ordningens perspektiv kan hin
visningar till ett ”jag” uppfattas som en pinsam egocentrism. Men syftet ar natur
ligtvis i grunden det motsatta och riktar sig mot andra ménniskor, genom att ex
ponera egna erfarenheter blir jag en synlig och ansvarig del i férandringsarbetet.

Det ir ocksé en grundbult i de kunskapsteoretiska férutsittningarna for Tek
novetenskapliga studier vid Blekinge tekniska hogskola att forskare ska bli syn
liga, for att inte gé i den filla som Donna Haraway kallar gudatricket*° Att jag som
forskare, likt en gud, kan betrakta och ingripa i min forskning och dirmed fly
mitt ansvar och gomma mig i en moralisk frizon.

Teologicum i Lund
Fran tiden pa teologiska fakulteten i Lund, Teologicum 1975 1980 , har jag med
mig erfarenheterna av hur kluvet ett akademiskt system med sé langa traditioner
kan vara. A ena sidan finns stor tillging till texter, tolkningar och samtal som be
rort och i grunden ber6ér ménniskors existens. Dir finns brottningen med sprak
liga system, som kan transformeras till identifikation, handling och reflektion
over det individuella och gemensamma livet. A andra sidan fick jag erfarenheten
av hur begrinsande ett vetenskapligt paradigm kan bli for sina ut6vare, nir be
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greppen tro och vetande stills mot varandra. Har blev senare bland andra Georg
Henrik von Wright, Hans Larsson och Gregory Bateson ledsagare, som tog fra
gor och tvivel pa allvar.

Jamshogs folkhogskola

Om Teologicum i Lund var platsen foér kunskaps och vetenskapsteoretisk ut
veckling, blev Fimshigs folkbigskola 1980 2000 , den plats som vickte mitt in
tresse for praktisk pedagogik. Svensk folkhogskola har genom sin trygga miljo,
sin frihet och sin formaga att erbjuda personlig utveckling, fostrat generationer
av griansoverskridare. Samtidigt dr folkhogskolors begrinsningar lika patagliga
som deras mojligheter. Tryggheten inbjuder till konformitet, friheten kan foérvix
las med brist pa virden: Allt ar tillitet men ingenting ir viktigt. Narheten i rela
tioner inbjuder till beroendef6érhallanden mellan de anstillda och kursdeltagarna
och ibland till pseudoterapeutisk intimitet. Det avgérande for mig var dock att
béde tillgdngarna och bristerna var nédvindiga for att prova granser.

Folkhogskolans ldnga tradition av boklig bildning bjéd starkt motstand mot
att préva och utveckla den digitala teknik, som med tiden dock blev avgérande
for nya pedagogiska former och ett nytt innehdll i utbildningen. Jimshogs folk
hogskola blev den plats dir jag fick prova ett férindringsarbete av andra ord
ningen, 4ven om jag da inte var medveten om att begreppet existerade.

En erfarenhet var att inte behova veta allt pa férhand och 4dnda tvingas in i
handling. Alltfér mycket struktur och problematiseringar i ett inledningsskede
begrinsar det fortsatta handlingsutrymmet och dirmed utrymmet for nya idéer
och handlingar. Ytterligare en erfarenhet var att minniskorna och deras relatio
ner till sig sjilva och varandra dr avgorande for alla projekts resultat.

Fran arbete i Bangladesh och Indien bir jag med mig genomlevda erfarenheter
av hur drivkraften att komma samman och forindra sin vardag, uppstér ur in
sikten att ensamhet inte kan féda forindring. Nagra gemensamma grundvirden
ricker for att ge kraft till utveckling och bryta vedertagna foérestillningar och
hierarkier.

Genom projektet Samtidsakrobaterna fick jag insikt om hur unga minniskors
levnadsvillkor forindrats de senaste 25 dren och hur otillrickligt ungdomsskolan,
inom gingse pedagogiska ramar, méter ungdomars behov av mening och férand
ringsmojligheter.”" Mats Wahls bocker spelade en sirskild roll for mig; de ingav
mig bade en kinsla av fértvivlan men ocksa av hopp och en beredskap till hart
arbete.”

Genom min allt mer intensiva relation till kommunikationsteknik, fick jag
erfarenheterna av hur avgorande det ir att tekniskt och estetiskt behirska sina
uttrycksmedel for att forverkliga idéer. Forenad med den begreppsvirlden finns
givetvis begreppet gestaltning  att ge uttryck for tanke och kinsla. I sig dr detta
sjilvklart och behéver inte vara dramatiskt, men inbyggt i begreppet ligger moj
ligheten till en dramatisk forindring av minniskors liv.

AN
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Intuitivt forstod jag att relationen mellan min person, min kunskap och mitt
lirande utvecklades genom digital teknik. Teknik i sig kan ha ett egenvirde for
var personliga utveckling i forhallande till omvirlden. Nagonstans vixte ocksa en
forstaelse av att det dubbla lirandet finns inbyggt i digital teknik. Jag hade tritt
in i den begreppsvirld som Marshall McLuhan, John Dewey, Chris Argyris och
Gregory Bateson langt senare gav mig ord for.

Slutligen forenade projektet BIT Virldshus i Blekinges titorter méanga av de ut
maningar som jag brottats med under lang tid.>> Ur en trygg folkhogskolemiljo
med nira och informella beslutsvigar och en snabb handlingsberedskap, rycktes
jag in i ett prestigeprojekt med samtliga Blekinges offentliga aktorer inblandade.
Projektidén var orimlig ur bade tids och deltagaraspekter och ocksa ur ett tek
niskt infrastrukturperspektiv. Pa 18 manader skulle 1o digitala kommunikations
centra for Blekinges invanare projekteras och initieras, genom att utveckla lokala
forutsittningar, bade tekniskt och innehéllsmassigt. Sillan har avstandet mellan
en vil fungerande retorik och en orimlig handlingsniva blivit sa tydligt f6r mig.
Erfarenheterna frin arbetet var bland annat foljande:

» Begreppet projekt behover problematiseras och omdefinieras. Projektbegrep
pet i dess modernistiska tappning fungerar utmirkt pa en retorisk niva, men
tappar kraft i en tid som bygger pa idéer och gruppers inbyggda vilja att finna
ovintade l6sningar under projektets gang.

» Nir digital teknik ir en av forutsittningarna for att projekt ska komma till
stand, tenderar den att ta all kraft och uppmarksamhet frin Gvriga projekt
former och inte minst fran projektets ursprungliga intentioner och grundvir
den.

» Behovet av central idékontroll gor att projekt forlorar kraft och lust och kan
degraderas till bestillningsverksamhet.

» Ett kommersiellt entreprenirskaps behov av resultat, tenderar att ta 6verhand
over lingsamma processer som ber0r individers och gruppers lirande.

» Att bade medverka i och utvirdera projekt ir inte oproblematiskt, men inbju
der dock till en nirhet och en forstaelse av processer som omojliggors av allt
tor stor distans. Samtidigt innebir ett férindringsarbete pa handlingsniva en
stindig paminnelse om att motsittningar, 6vertramp, fortryck och osynlig
gorande dr patagliga realiteter i allt forindringsarbete.

Teknovetenskapliga studier vid
Blekinge tekniska hogskola
BIT Virldshusprojektet innebar ocksa att jag kom i kontakt med Teknovetenskap
liga studier 2000 , vid Blekinge tekniska hogskola, i samband med att jag blev
en del i utvirderingsgruppen av projektet. Dirmed dterupptogs en akademisk
tillhorighet efter 20 dr, men nu med andra fortecken 4n den teologiska fakulteten
i Lund.
Forhillandet mellan Medieteknik och Teknovetenskapliga studier har innebu

AN

53 Ekdahl m fl (2000).
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rit att grundutbildningen fran férsta borjan fatt en legitimitet och trovirdighet
inom BTH och att Teknovetenskapliga studier blivit en forskningsunderbyggnad
till grundutbildningen. Att forskningen 4r en underbyggnad innebir att den un

derifran bir grundutbildningen i epistemologiska och kunskapsbyggande delar
och att forskningen édr 6ppen for och inviterar grundutbildningen till att formu

lera nya forskningsfragor och forskningsomraden inom digital teknik.



Avhandlingen bestar av en prolog och tva delar.

Prolog
I prologen anges avhandlingens syfte och bakgrund. Hur kan en teknisk utbild
ning utvecklas sa att den blir relevant f6r hogskolan, studenterna och omvirlden?
Direfter beskrivs avhandlingens metod och 6nskad ldsart. Vidare presenteras
delar av forfattarens professionella livshistoria for att ange de tidigare erfaren
heter som bidragit till utvecklingsarbetet. Prologen avslutas med avhandlingens
disposition.

Del ett: Teori

Teoridelen bestér av tva kapitel.

Det forsta kapitlet 4r en undersokning av relationen mellan begreppen person,
kunskap och lirande och belyser den senmoderna tidens forstirkta malkonflikt
mellan givna kunskapsstrukturer och individens férindrade behow.

Det andra kapitlet dr en undersokning av relationen mellan begreppen person
och teknik, och belyser de forindringar som skett genom den digitala teknikens
intag. Forandringar som medfor att utbildningar i digital teknik beh6ver omde
finiera sitt uppdrag.

Del tva: Praktik

Denna del undersoker utvecklings och férandringsarbetet med utbildningspro
grammet Medieteknik med inriktning mot interaktiva system under aren 2000
o5 och beskriver hur utvecklingen i praktiken samspelar med erfarenheter fran
de tva teorikapitlen.

Denna del avslutas med en diskussion om foriandringens villkor och majlig
heter.

LN
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Jag tycker att sjilva ordet “virldsaskddning” lter tryggt. Det 4r en stor in

hignad gérd, dit de under dagen fritt strovande dsikterna om kvillen stilla
lunkar in f6r att sova sida vid sida. Manga gardar bygger murar omkring sig,
smyckar dem med taggtrad och glassplitter, sinder ut patruller for att jaga in

billade eller reella hot. Det finns en term for denna sorts tro — oavsett om den
férekommer pa den religiosa eller samhilleliga moralsidan: “Gehduse men

talitet”, som definieras sdlunda av Hjalmar Sundén: “Den strikt formulerade
virlds eller livsdskadning som, nir individen en gang har tillignat sig den,
befriar honom frin varje uppgorelse med livet”. Gehiuse betyder skal.

Goran Tunstrém ur Under tiden
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Begreppen person, kunskap och lirande innehaller moment och aspekter som
inte later sig bevisas, men som ir avgérande och centrala f6r en kunskapsbild
ning. Pa en retorisk nivd kan det pastiaendet framstd som banalt eller okontrover
siellt, men pa handlingsniva har det visat sig vara djupt problematiskt.

Om jag jimfor med ett annat vetenskapsomrade — inom fysiken finns begrep
pen svarta hil och svart materia for att i nigon man namnge det som dnnu &r
okint eller obegripligt." Darfor krivs inte av fysikerna att de ska kunna beskriva
preliminira och osikra férhallanden och resultat som ber6r de mest grundlig
gande byggstenarna for var existens, mer 4n som just preliminira och osékra.

Pa motsvarande sitt vill jag ge forestillningar om begrepp som befinner sig
i rorelse och som jag kallar person, kunskap och lirande, dven om det av tradi
tion framstills som om allt inom detta omrade kan beskrivas som kint. I motet
mellan en lirare och en student idr den viktigaste pedagogiska situationen nir
studenten blir ber6rd. Visentliga delar av den situationen har vi inga ord for,
den bestar delvis av svart materia, inte minst nir det giller en av de viktigaste
ingredienserna i motet — intuitionen. Det gar att undfly den osikerheten genom
att rikta uppmirksamheten 4t ett annat héll. Inom manga tekniska utbildningar
ar uppmairksamheten riktad mot dmnesinnehallet, vilket kan vara ett sétt att ut
hirda ambivalensen i samtidens pedagogiska situationer.

Jag pastar att allt lirande i samtiden befinner sig i ett rum som inte, i motsats
till modernitetens klassrum, ir avskild fran virlden.” Virlden tringer sig pa och

AN

I Det pastis att cirka 70  av universums materia och dess rorelser dr okinda, vilket i
sin tur innebir att fragan kan stillas om tyngdlagen har universell giltighet,

2 John Dewey skrev redan 1938: "The subject-matter of education consists of bodies of
information and of skills that have been worked out of the past; therefore the chief business
of the school is to transmit them to the new generation. In the past, there have also been de
veloped standards and rules of conduct; moral training consists in forming habits of action
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individen 4r en del av den. Dirfor borjar jag med att analysera vad man kan mena
med virlden i detta sammanhang. Direfter belyser jag minniskors forandrade
moijligheter till identitet och personlig utveckling och vilka konsekvenser det far
for hur kunskap och lirande kan uppfattas och utvecklas i handling.

in conformity with these rules and standards. Finally the general pattern of school organiza
tion by which I mean the relations of pupils to one another and to the teachers constitutes

the school a kind of organization sharply marked off from other social institutions”. Dewey
1997 -



Undersokningen tar sin utgangspunkt i nagra analyser av samtiden. Vi befinner
oss i en tidsepok som kan kallas senmodern? en tid av uppbrott och konfronta
tioner mellan epistemologiska uppfattningar och virderingar som far avgérande
betydelse for hur vi uppfattar ménniskans plats i virlden. Diarmed paverkas ocksa
vara uppfattningar om hur kunskap produceras och ménniskors mojligheter att
paverka och forindra den.

I generella termer dr var samtids virderingar och framtidsférhoppningar
knutna till och konsekvenser av den visterlindska virldsaskadning som tagit sig
uttryck i industrisamhillet. Den har sina rétter i 16 och 1700 talens epistemolo
giska uppgorelser med dominerande auktoriteter som kyrkan och staten.

Modernitet innebar en frigorelse for de kollektiva visterlindska samhallsbild
ningarna att forverkliga sina framtidsdrommar. Men under de senaste 30 dren
har en allt storre skepsis vuxit fram, inte minst beroende pa att manga av de
torhoppningar som moderniteten hyst om teknikutvecklingen och ekonomins
globalisering medfort sprickor i framstegstanken.

Modernitetens egna referenssystem héller pa att krackelera och med en viss
overdrift skulle jag vilja kalla modernitetens tillstand idag for en sjélvreferentiell
hirdsmilta som ger utrymme for andra teoretiska utgiangspunkter

Modernitet och senmodernitet
De analyser som vuxit fram om moderniteten har frimst sitt ursprung i episte
mologiska tvivel, men ocksa i makrosociologiska analyser av det visterlindska

samhallsbygget.

AN

3 Begreppet ar himtat bl a frin Antony Giddens, Ulrich Beck och Georg Henrik von
Wright, "Som jag ser det ar tidsandan ... ivar epok frimst en oro och ett obehag som villats
av att tva av de mest typiska 'moderna’ systemen, nimligen det industriella produktions
sittet och de byrdkratiskt paternalistiska formerna av demokrati, inkriktat pa manniskans
livsvillkor. Jag skulle vilja kalla denna tidsanda {6r senmodernitet.” von Wright 1993, s. 21.
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Det ir i detta svarforcerade landskap som var samtid befinner sig och som ut
g6r sammanhanget for min unders6kning om personens forhéllande till kunskap
i tekniska utbildningar.

Sven Eric Liedman undersoker begreppet modernitet utifrdn ett idéhistoriskt
perspektiv pa upplysningen och framstegets historia med borjan i det franska
1700 talet. 15 1700 talen ackumulerade forestillningar som dominerande natur
vetenskapsmin och filosofer anvinde for att pasta om framtiden och dirigenom
ange vilka betingelser som krivdes for att forverkliga sina forestillningar. De
kunde gora det dirfor att det intellektuella klimatet i Europa hade fatt avgo

rande impulser, i forsta hand fran fyra naturvetenskapsmin: Kopernikus solen dr
centrum i universum, inte jorden , Kepler de tre lagarna om planeternas rorelse ,
Galilei lagen om fallande kroppar, acceleration och Newton den allméinna gra

vitationslagen .

Bertrand Russell sammanfattar:

Foljden av den naturvetenskapliga forskning vi berort var, att tankesittet
bland de bildade undergick en genomgripande férandring. ... Pa Shakes
peares tid var kometer dnnu jirtecken; sedan Newton 1687 utgett sitt verk
Principia, erfor man, att han och Halley berdknat banorna for vissa kometer,
och att de lika vil som planeterna f6ljde gravitationslagen. Idén om naturens
lagbundenhet hade borjat fa insteg i tinkesittet, och dirmed férsvann tron
pa magi och trolldom. Ar 1700 var redan de bildades livssyn genomgiende
modern; ar 1600 var den dnnu med mycket fi undantag i stort sett medel
tidsmiissig.*

Den naturvetenskapliga forskningen banade i sin tur vigen fér genomgripande

férandringar inom filosofin.

En av dem som gav storst inspiration till modernitetens virldsaskadning var
matematikern och fysikern René Descartes och hans lirjungar.

Han utgick frin den nya naturvetenskapens epistemologiska grundval, att
virlden och minniskorna styrdes av rationella naturlagar. Utgangspunkten for
honom var fragorna: Hur kan nagon veta att nagot existerar, att det rationella
tinkandet och verkligheten 6verensstimmer med varandra? Finns det en princip
som i sin tur kan grundas pa principer som star 6ver all tro och allt tvivel?

For att ga till botten med fragorna utgick han fran skepticismen i dess radika
laste form och kom enligt Gunnar Aspelin till f6ljande insikter:

Jag tinker, att alla mina forestillningar kan vara illusoriska, men da inser jag
omedelbart, att jag, den tinkande existerar. Cogito ergo sum. Denna sanning
ar, siger filosofen, ”sa fast och siker att ej ens skeptikernas allra djirvaste
formodanden var i stind att rubba den”’
Diremot var den yttre verklighetens existens inte stilld utom allt tvivel, efter
som sinneskunskapen var en bedriglig informationskilla. Ur Descartes episte
mologiska grundval utvecklades en dualism mellan det sanna jagets existens och
det osikra kroppsliga, mellan natur och kultur, mellan rationalitet och intuition,

AN

4 Russell 1984 s. 458f.
1 Aspelin 1977 s. 51



mellan vetenskap och estetik.® Denna dualism fick i sin tur o6verskadliga konse
kvenser for den tekniska utvecklingen.”

Upplysningen innebar framfor allt en uppgérelse med tidigare uppfattningar om
minniskans villkor, hennes beroende av yttre auktoriteter inom vetenskap, re
ligion, politik och estetik de forestillningar som kunde binda eller frigora de
krafter som en samlad virldsaskadning ville sitta i rorelse.

For Liedman blir begreppet modernitet en sammanfattning av den virlds
askddning som pa ett positivt sitt omfattar forindringens alla aspekter genom
att ange en riktning:

I moderniteten sammanfattas hela den process som tar sin borjan for at
skilliga drhundraden sedan och som tar sig uttryck i en virldsomspédnnande
handel, i stidernas vildsamma tillvixt, i utvecklingen och spridningen av en
vetenskap som blir allt exaktare och en teknik som sd smaningom genom
tringer varje por av manniskors liv; i framvixten av tidningar, tidskrifter och
andra medier och inte minst i statens vixande makt och effektivitet (...) och
det visentliga for denna debatt som vi hir talar om ir sjilva forestéllningen
att hela denna ytterst sammansatta metamorfos ir en i allt vésentligt positiv
kanske till och med lyckobringande process.8

For att gora analysen mer komplex skiljer han pa tva olika delar av modernite

ten den harda och den mjuka upplysningen. De viktigaste exponenterna for
den hirda upplysningen ir teknikutvecklingen och ekonomin, medan den kanske
frimsta foretridaren for den mjuka ar demokratiutvecklingen. Dessa produkter
av upplysningen, stiller Sven Eric Liedman i bade ett beroende och motsatsfor

héllande. Teknikutvecklingen och de ekonomiska intressen som dr kopplade till
den, vinner ofta i kraft av sin styrka 6ver demokratin.

Om deras intrikata férhéllande kan man lakoniskt siga: Den hérda gar seg
rande fram, den mjuka blir stundtals dess offer.”

Men Sven Eric Liedman nojer sig inte med detta konstaterande, utan vill genom
sin analys fora samman delarna till en fruktbar samverkan. Han gor det genom
att visa pa hur de sammanhallande idéerna om kunskap, etik och estetik paverkar
utvecklingen och dirmed hur samtiden har formats av historien.

I denna samverkan dr det den harda upplysningen som gér fore, eftersom den
bygger sina forutsittningar och sin framatriktning pa minsklig rationalitet som
inte dr tids eller kulturbunden. Eftersom rationaliteten, férnuftets primat, ir den
goda drivkraften i historien, sd ir utvecklingen av den harda upplysningen vare
sig dess fortjinst eller fel. Rationaliteten dr oberoende av moral och virdering
ar, den ir endast ett verktyg i minniskors hinder. Om den harda upplysningens
framatrorelse gér i fel riktning, behovs den mjuka upplysningen for att korrigera
och medverka till att samtiden tar tillvara den hirda upplysningens mojligheter.

AN

6 For en nirmare undersokning av begreppet estetik, se kap Person, kunskap, lirande,
s 571E.

7 se vidare i kap. Person och teknik.

8 Liedman 1997 s.7.

9 Ibid. s. 22.
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Idéhistorien blir f6r Sven Eric Liedman historien om hur verkligheten skulle
kunna utformas. Samtiden blir utfallet av idéerna, som i sin tur féder idéer om
en ny samtid."

Aven inom utbildningen skénjer Liedman samma dialektiska forhallande. T
ett idéhistoriskt perspektiv uppmirksammar han tre virdesystem for kunskap.
Det forsta dr kunskap som nédvindig férutsittning fér ekonomi och 6verlevnad.
Det andra dr kunskap som for utsittning for ett demokratiskt politiskt system
och det tredje virdet dr kunskap for den enskilde individens vilbefinnande. Spin
ningen mellan utbildningars tonvikt pa att producera goda samhillsmedborgare
eller utbildning f6r den enskilde individens egen kunskapshojning har varit latent
sedan antiken, men att skilja pa externa ekonomiska och politiska behov dr ndgot
som tillhér moderniteten.

Utifran spanningen mellan dessa virden diskuterar Liedman utbildningssyste
mets olika vigar for att méta dessa behov.

A ena sidan kan studenter vilja firdigkomponerade utbildningar, t ex utbild
ningsprogram med givna forslag pa forkunskaper och krav pa utgangskrav som
ska maximera samhillsnyttan. A andra sidan finns méjligheter for studenter att
sjilva vilja fristdende kurser for att maximera sitt kunskapssokande, men fort
farande star dmneskunskaperna i centrum och personen spelar ingen avgérande
roll i lirandet.”

Den finlindske filosofen Georg Henrik von Wright har fatt stor uppmirksamhet
de senaste 20 dren for sina analyser av begreppen modernitet, upplysning och
framstegstanke, bland annat genom sina manga essidbocker, inte minst Myten om
framsteget. Essin som givit namn it boken, var utgangspunkten for ett dialogse
minarium 1992."

Aven om von Wright ir fostrad i samma vetenskapssamhille som Liedman,
har hans instillning till moderniteten forandrats under de senaste 30 dren.

En av anledningarna ir, enligt honom sjily,”® att den framtidsoptimism som
fanns i Europa efter andra virldskrigets slut, férbytts i forvirring och osikerhet
om industrisamhillets mojlighet att 6verleva. Mianniskans férhallande till natu
ren, i spanningsfiltet mellan den kristna kulturens tanke att méinniskan 4r na
turens herre och det hellenska arvets paminnelse om grianserna for herravildet,
bidrar till von Wrights tvivel. Aven nationalstaternas alltmer introverta perspek
tiv i férhallande till etnisk och kulturell mangfald, vetenskapernas och teknikens
overbetoning av instrumentell rationalitet, gor att von Wright blivit pessimistisk
angdende Europas mojlighet att vara en drivkraft in i framtiden.

I sin kommentar skidrper von Wright sin analys av begreppet framsteg som
grunden for moderniteten, och han gor det i tva steg.

Forst diskuterar han vad framsteg i sig innebdr  att det borde tillfora ett 6kat

AN
10 Ibid.s. 24ff 5374F
11 Liedman (1998), s 255fF.
12 Dialogseminarierna ar en motesplats mellan konst och vetenskap och 4r ett samarbe
te mellan KTH, Dramaten, Arbetsmiljofonden m fl. Till seminarierna ér en tidskrift knuten
Dialoger.
13 von Wright, (1994) s. off.



vetande och dirmed makt ir sjilvklart. Men medfér det ett 6kat kunnande i
form av vetenskapliga och tekniska framsteg och innebir dessa framsteg ocksa en
okad lycka f6r dem som ska anvinda dem?

Anledningen till denna friga ar att tekniska framsteg forutsitter att minnis
kan har kontroll 6ver naturen och dirmed forutsittningarna for liv. Dessutom har
de tekniska framstegen sin storsta utvecklingspotential i samverkan med statlig
makt. Denna symbios fér sina tydligaste uttryck i teknik f6r militdra dndamal.

von Wright vill dirmed problematisera en forskjutning mellan begreppen
makt och lycka och vad som ir vetandets och kunnandets mal. Han vill skjuta in
ett bor, ett virderingsmonster, som inte ligger inom vetandets doméner, men vil
inom kunnandets. von Wright menar alltsé att tekniken 7 sig har moraliska impli
kationer som kommer till uttryck i hur teknik anvinds.

I det andra steget fordjupar von Wright diskussionen om makt och lycka ge
nom att ange sin syn pa vad som ir framstegsmytens tva rotter dels minniskans
frigorelse fran auktoriteten Ordet” for att kunna bli ett fritt kunskapssokande
subjekt, dels frigorelsen fran religionens formyndarskap. Med utgingspunkt fran
den tinkta frigorelsen, borde minniskan sjilv kunna ange grinserna for sin makt
och graden av sin egen lycka.

Ur kraven pa frigorelse vixte idén fram om att ett samhilles medlemmar ska
vara fullvirdiga och ha lika ritt att medverka till en gemensam ordning som ska
gillaalla idén om demokrati.

I ett framstegsperspektiv fragar sig von Wright pa vilket sitt demokratibe
greppet kan innehalla ett virde ett 46, om den ska kunna reglera forhallandet
mellan den kollektiva maktutévningen och den individuella lyckan.

De representativa politiska system som inrittats for att hantera sina medbor
gares rittigheter och skyldigheter har traditionellt varit organiserade i national
stater, vilket i grunden férindrats i Europa genom EU.

Han tillfor alltsa andra aspekter frin modernitetens tankemonster 4n Lied
man,™ nir han tar sin utgangspunkt i Immanuel Kants tre kritiker som skulle
innebidra en frigorelse fér kunskapen fran auktoriteterna; frin Ordet (veten
skapen , en frigérelse for den enskilda individen att hdvda sig som sjilvstiandigt
handlande subjekt etiken och en frigorelse f6r konsten att bli autonom istillet
tor att underhadlla publiken och hylla makthavarna estetiken .

Men medan Sven Eric Liedman tror pa moderniteten som ett hoppfullt pa
radigm inf6r framtiden, slir Georg Henrik von Wright an en betydligt mer pes
simistisk ton.

Saledes hotar minniskans frigorelse och sjilvstindighet, bade som kunska
pande subjekt och som fritt handlande varelse, att ga férlorade ... Om hotet
materialiserades skulle det innebira bankrutt for den klassiska modernitetens
hoga ideal liksom ett slutgiltigt avsldjande av dess stora framstegsmyt som en
illusion. ... Det framsteg som dessa de yttersta dagarnas sirener besjunger
ar inte den fullkomning som upplysningen drémde om, utan dess reifierande
identifikation med ekonomisk tillvixt och allt stérre formalisering av socialt
beteende.”

AN

14 von Wright (1993), s. 5.
15 Ibid.s. 20f.
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Hotet, som Georg Henrik von Wright ser det, ir att ett dominerande zeknosys
tem™ viixer samman med ett allemer globaliserat po/itiskt system' som inte tilliter
den enskilda ménniskan att sjilv fa formulera grinserna for sin egen frihet eller
avgora sina mojligheter till lirande.

Dirmed ir cirkeln sluten. I ett forsok att skaka av sig Ordets auktoritet och
att sjilv fa mojlighet att avgora sina egna handlingar, har den senmoderna min
niskan fangats i nya icke kontrollerbara system. Tanken att industrivirldens fort
satta vig mot framtiden skulle innebira en fordjupad demokrati, tror von Wright
inte pa

ilikhet med férestillningen att mera forskning och bittre teknik skall avvirja
de hot mot vér existens, som de sjdlva har frambesvéirjt.18

AN

16 med teknosystem menar Georg Henrik von Wright det system som djupt inverkat
pé det dagliga livet ”pd kommunikation och transportvisen, varors produktion och dist
ribution, nitverket av ekonomiska och finansiella avtal och Gverenskommelser, ocksd pa
forskningens och utbildningens organisation” von Wright 1993, s 29.

17 Med politiskt system menar von Wright “den maktutévning, som i demokratiska lin
der, direkt eller indirekt, bygger pa folkflertalets uttalade vilja” von Wright 1993, s 29.

18 Ibid. s 30.



Mainniskans plats i senmodern tid

Ulrich Beck har i flera av sina bocker anvint begreppet sociala institutioner for att
tolka sin samtid.” Med begreppet menar han de gemensamt 6verenskomna insti
tutioner som styr sin samtids foérhéllande till kunskap, moral och estetik.

Fram till mitten pa 1950 talet fanns en dominerande férestillning om de so
ciala institutionerna som Beck kallar den forsta moderniteten och som styrdes av
industrisamhillets och det eviga framstegets virderingar. Denna forestillning vi
lade pa fyra antaganden som krackelerade i mitten av forra seklet.

Det forsta antagandet utgick fran att samhillet var organiserat i nationalsta
ter. Det andra att sambhillet vilade pa sjilvlegitimerande kollektiv;, det tredje att
ett gott samhille r ett samhille utan arbetsloshet. Det fjirde antagandet innebar
att det fanns en skillnad mellan natur och samhille.

Anledningen till att brytpunkten intriffade vid mitten av forra seklet var att
nationalstaterna ifragasattes genom en ekonomisk, social, kulturell och politisk
globalisering. Individen fick storre betydelse for de sociala institutionerna medan
de sjilvlegitimerande kollektiven och arbetsorganisationens fragmentering om
intetgjorde tron pa den fulla sysselsittningen. Grinsen mellan samhille och natur
luckrades upp allt mer av gen och nanoteknik.

For att forsta hur denna brytning kan undersokas och tolkas i ett framtidsper
spektiv, infor Beck begreppet reflexiv modernitet.

Det handlar om skillnaden mellan tvd epoker i moderniteten den enkla,
industriella och den redan skénjbara reflexiva moderniteten. (...) Om man
vill forkorta och fortita den hirmed férbundna bedémningen s mycket som
mojligt, dd kunde man med Kandinskys ord formulera saken sa: "Tidsdldern
for bade och” upp och avloser “tidsdldern for antingen eller”. Men det vore

AN

19 blaiBeck 1995, 2004 .
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som sagt alltfor anspraksfullt, vil ocksa alltfér forhoppningsfullt, alltfér
visiondrt ... Anda stimmer det: Dessa sma ord  bdde och  med sin till osyn
lighet grinsande anspraksloshet innehéller nycklar till andra moderniteter.

... Att biade och bryter in kan leda till en renissans for antingen eller i mot
modernitetens olika former frin esoterism, nya frilsningsliror och religiésa
rorelser 6ver vald och nationalism hin till aterupplivandet av fiendebilder
och krig*®

Det Beck vill varna for ar att blanda samman analytiska med normativa utsagor.
Han menar att analysen i sig inte dr underlag for en tro pa att en reflexiv mo

dernitet foder lyckoriken. Tvirtom, dess krav pd ambivalens kan gora analysen
outhirdlig i en kaotisk samtid.

Det som ir intressant f6r min unders6kning ar Becks resonemang om begrep
pet individualisation. Med det begreppet vill Ulrich Beck visa att det for forsta
gangen i historien ir den enskilda individen som 4r utgangspunkten for social
reproduktion, med eller mot sin vilja.*"

Individen som avskiljts fran den f6rsta modernitetens traditionella, kollektiva,
sociala struktur 4r den andra modernitetens sociala struktur. Det innebér att den
ar en flytande struktur, utan givna grundvirden eller grinser, eftersom det inte
finns givna, kollektivt bestimda valsituationer med gemensam utging, utan en
dast experimentella, normativa situationer.

Autenciteten, hur sjilvet hanterar sjilvet, star i centrum for individualisa
tionen. Eftersom globaliseringen é4r den enda ramen, kommer varje individ att
befinna sig i flera motstridiga kulturer samtidigt, vilket innebir en kontinuerlig
oversdttningsprocess.

Eftersom valen blir individuella, blir konsekvenserna av gjorda val ocksa indi
viduella, men utmaningen ligger i att soka sin egen autencitet genom att spegla
sig i andra. Beck kallar det f6r en experimentell individualisation. Att forverkliga sig
sjilv forutsitter ett forhallningssitt till omvirlden. Det kan ske pa tva sitt; att bli
en miniherkules och leva i ett socialt vaccum,* eller bli en individ som &r kinslig
for sociala férbindelser, en social entreprendr:

An experiment whose ultimate goal is to figure out how we can live together
as equals and yet be different.”?

Att finna sin egen vig kriver ett eget rum och en egen tid for att kunna utveckla
sina egna perspektiv. Detta kriver en sj@lfvorganisation och ett sjilvmedvetande. De
sociala strukturer som sitter grinser dr en traditionell arbetsorganisation och
utbildning. Dessa institutioner ér styrda av kontrollnormer, som reglerar all verk
samhet, medan en experimentell individualisation kraver frihet och grundlig
gande normer som ger sidkerhet och mod att ga vidare.

For att ytterligare komplettera diskussionen, himtar jag begreppet kulturell
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20 Beck 1995, s 13, 17. Beck refererar till en uppsats av Wassiliy Kandinsky med titeln
“und” fran 1927.
21 Beck (2004), s 63ff, se ocksi Elias (1991), s 155f
22 se ocksd Baudrillard (1996), s 152ff och Riesman (2001), s 46 om den ensamma indivi
dens risk att bli ett objekt.
23 Ibid. s. 89, ett citat frin Alain Touraine.



fristillning fran den tyske kulturforskaren Thomas Ziehe®*. I flera avseenden kan
begreppet omfatta Becks individualisation. Ziehe liknar senmoderniteten vid en
kulturell erosion, dir traditioner och normer néts ner. Det innebir att ett tradi

tionellt forhéllande till arbete, familj, identitet forlorar sin giltighet, eller 4tmins

tone blir ifrigasatt. Dirfor anser Ziehe att de som vixer upp i senmoderniteten
tristills kulturellt. De tappar forbindelsen med det som tidigare varit sjilvklart
kitt i samtidskulturen. Liksom Beck menar Ziehe att fristillningen medfér bade
befrielse och fangenskap. Frihet si till vida att unga méanniskor far méjlighet till
en sjilvreflektion, att dromma och fa distans till sin egen situation. Det finns ock
sd en storre handlingspotential i senmoderniteten, vilken medfor ansvar. For det
tredje medfor ocksa fristillningen en 6kad individualisering, med storre mojlighe

ter till egna val. Men i fristdllningen finns ocksa fingenskap, en subjektivering som
innebir ett stort behov av intimisering och nirhet, en ontologisering som innebar
ett behov av mening och sanning och en potentiering som kriver intensitet i kins

lor och handlingar.

Alla péaverkas (...), men det finns skil att anta att de unga gor det sirskilt
snabbt, tydligt och konsekvensrikt. Dels lever de i en rorlig och kénslig livsfas,
ivilken de sysslar med identitetsarbete och dirmed direkt ber6érs om samhil
lets utbud rubbas ... De unga kan sirskilt i stil och kreativitet, i ungdoms
kulturen, uttrycka forsok att hantera moderna problem. Dels har ungdomar
ocksa vuxit upp under moderna forhéllanden, varfor de i sin inre, psykiska
struktur har andra forutsittningar in vuxna att hantera livets utmaningar.”

Den engelske sociologen Antony Giddens diskuterar hur tvé olika f6rhallnings
sitt kan motverka eller medverka att individen ska kunna hantera livets utma
ningar och dirigenom kunna hivda sin egen person.®

Giddens menar att det forhallningssitt som burit modernitetstanken ir den
emancipatoriska politiken eller frigorelsepolitiken, som fran borjan var ett sitt for mo
dernitetens individer att reagera pa de formoderna systemens fastldsta traditio
ner och hierarkiska dominans. Den skulle reducera exploateringen, ojimnlikhe
ten och fortrycket i ett feodalt samhillssystem genom att stilla krav pa rittvisa,
jamlikhet och deltagande och anvindes av de politiska systemen for att utveckla
demokratibegreppet. Moderniteten ir i detta avseende en forandring av andra
ordningen. Den brot i grunden mot férmoderna individuella, sociala, kulturella,
politiska och ekonomiska system. Giddens menar att frigorelsepolitiken bygger
pd en hierarkisk syn pa makt den ir formdgan hos en grupp att driva igenom sin
vilja gent emot andra. Den ir alltsa i forsta hand en reaktion ot ndgot som en
grupp eller individ uppfattar som felaktigt, inte for nagot. Dirfor ger den bara det
utrymme for individen som gruppen tillater. Individerna som ar involverade kan
dirmed avsiga sig sitt ansvar for den uppkomna situationen. De kan bli dskddare
genom att ta avstand fran det de uppfattar som orittvist.

I den senmoderna tiden har samhillets institutioner, varav utbildnings och
forskningssystemet ir en, forlorat sin frigérelsekaraktir, eftersom de inte lingre
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kan uppritthalla sina sjilvreferentiella system. Det innebir att de inte lingre kan
hinvisa till sig sjdlva som svar pa de fragor som de stiller, de innehar inte lingre
problemformuleringsprivilegiet. Anledningen ir att modernitetstankens grund,
som bygger pa en alltmer accelererad dynamik, inte lingre ger den nodvindiga
framatrorelsen.

Ett kidnnetecken pa frigorelsepolitiken inom det modernistiska utbildnings
systemet ir att den fungerat som ett referenssystem for elever och studenter och
deras roller, som delar i en maktstruktur. Studenterna har inte givits mojlighet att
reflektera 6ver sitt eget ansvar for utbildningen. De har dirfor lagt tyngdpunkten
pé vad de uppfattar som orittvist eller fortryckande, i sin kritik och i hog grad
blivit distanserade kunskapskonsumenter, i simsta fall dskadare.

Ett annat kidnnetecken pa frigorelsepolitik i utbildningssystemet dr att grup
pen eller klassen ir ett centralt begrepp. Klassen ir i egenskap av kollektiv, ett
legitimt maktmedel att tillgripa nir kinslan av orittvisa eller fortryck uppkom
mer. Klassen ér samtidigt tillricklig anonym for att individen inte ska uppmirk
sammas.

Det tredje kdnnetecknet ir att inldrningsprocesser blir grupprelaterade, den
egna individuella processen blir osynliggjord. Dirmed omgjliggors ofta arbeten
i grupp, vilka kriver att var och en far behilla sin egen identitet, sin olikhet och
dirmed tillféra energi, kunskaper och erfarenheter till gruppens gemensamma
lirande.

Det fjirde kdnnetecknet ér att rittvisa kriver kontroll. Mycket energi i utbild
ningsprojekt gar at till att kontrollera mitbara resultat, eftersom det ér forst da
som det dr mojligt att synliggdra en konsensus for vad rittvisa dr. Motsatsparet
bra ddligt ir grundliggande.

Genom att studenterna anvinder ett frigorelsepolitiskt forhallningssitt, be
hélls inte endast hierarkin mellan lirare och student, den forstirks och limnar
inget utrymme for den enskilde studenten att sjdlv reflektera 6ver sin egen situa
tion, identitet, frihet, sitt ansvar och dirmed sin liroprocess.

Modernitetens 6verenskommelse om utveckling och framsteg genom kollek
tiv, kumulativ kunskapsbildning har f6rlorat sin relevans och dirmed forlorar fri
gorelsepolitiken sin roll som fordndringskraft. Den kan endast artikulera vad den
ar emot, inte peka pa en mojlig framtid. Darmed har den fordndrats till ett forsta
ordningens system och utmanas av en delvis parallell rorelse, /zvspolitiken.

Liksom frigorelsepolitik dr livspolitik en motrorelse, sa till vida att den utgor
en kritik mot de sjdlvreferentiella system som modernitetens institutioner utfor
mat for att behalla sin legitimitet, samtidigt som den ger en framatrorelse.

Livspolitiken vill ge minniskor majligheter att géra reella livsval som innebir
svar pa grundliggande existentiella fragor. Den vill ge utrymme f6r den enskilde
individen i samtiden, uppmirksamma vad det goda livet innebir och tydliggéra
vilka konsekvenser livsvalen kan fa.*”

Livspolitikker er avgerelsespolitikker; det handler om & identifisere sentrale
dilemmaer og vansklige valg, foreta valg, se for seg eller *figurere’ nye spill og
arbeide for 4 realisere dem.28
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28  Gulbrandsen 2000, s. 76.



Om begreppen person och identitet

Med utgangspunkt i von Wrights 6vergripande perspektiv och fran Becks, Ziehes
och Giddens analys av den enskilda individens situation i en senmodern tid, vill
jag nirmare undersoka begreppen person och identitet och hur de kan utgora en
utgdngspunkt for att beskriva individernas mojligheter till kunskap och lirande
med nutidens férandrade forutsittningar.

Jag utgar fran att individen observerar och handlar samtidigt, bade i forhéllande
till sig sjilv och till omvirlden, men att hon diremot varken kan omfatta sig sjilv
eller omvirlden i sin helhet.

Hon kommunicerar och tolkar omvirlden genom sina handlingar, liksom hon
blir kommunicerbar och tolkningsbar f6r omvirlden genom sina handlingar. Ge
nom dem skaffar sig individen erfarenheter och det ir endast genom erfarenhe
terna hon kan reflektera 6ver sig sjilv.

Jag menar att en individ blir en person i det 6gonblick hon blir medveten om
sig sjdlv och att hon ér unik och avskild och samtidigt helt beroende av en om
virld, som ocksa bestar av unika och avskilda individer. Detta spianningsf6rhal
lande initierar det jag kallar en sjilvreflektion.

Om och nir sjilvreflektionens rorelse sker, tar den sig forst uttryck i det som
kan kallas en sjélvsyn och direfter en mdnniskosyn och utvidgar sig till de samhal
leliga och kulturella sammanhangen och nirmar sig alltsd en Jvssyn. Sjilvreflek
tionen 4r en till stora delar intuitiv process, men tillh6r dndé kunskapsfiltet, ef
tersom sjilvreflektionen utgor en bas for lirandet.

For mig ar begreppet identitet ett sitt att ikldda sig sociala eller egna roller for
att pa ett eller annat sitt behaga en omvirld. Begreppet person innebir diremot
att avklida sig sin identitet for att finna en existentiell mening, bortom tillfal
ligheter och omvirldskraw.

Vad innebir det att vara en person? Det dr en ménniska med erfarenheter av en
pataglig kamp mellan person och identitet, mellan yttre och inre krav, mellan
yttre och inre vilsenhet, mellan yttre och inre bekriftelse, mellan identitetens
ansprak pa att /4 ndgon och personens lingtan att varaz niagon.
Genom virldslitteraturen stills stindigt samma friga betriffande personen
Vem ir jag?
Ett pregnant uttryck for detta ir Gunnar Ekel6fs erfarenhet av att g@ den undre
och inre vigen:

Jag tror pa den ensamma ménniskan

pa henne som vandrar ensam

som inte hundlikt I6per till sin vittring,

som inte varglikt flyr f6r minniskovittring:

Pi en gang minniska och anti minniska.

Hur nd gemenskap?

Fly den 6vre och yttre vigen:

Det som ér boskap i andra 4r boskap ocksa i dig.
Ga den undre och inre vigen:

Det som ir botten i dig 4r botten ocksa i andra.
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Svart att vinja sig vid sig sjilv.

Svért att vinja sig av med sig sjilv.

Den som gor det skall anda aldrig bli 6vergiven.
Den som gor det skall anda alltid forbli solidarisk.
Det opraktiska dr det enda praktiska

i lingden.?”

Ett annat nerslag i den rika litteraturen om begreppet person finns i Johan Asp
lunds essd Homo Duplex’ dir han redogor for en aspekt pa Erik Gustav Geijers
personlighetsfilosofi. Huvudkallan till Geijers tankar utgdrs av hans foreldsningar
over manniskans historia, i Uppsala 1841 42. Geijer menar att en individ 4r en
person forst i forhallande till ndgon annan som ocksa ir en person. Jag citerar
fran Geijers eget foreldsningskoncept:

Personligheten analys.

Personlighet = sjelfmedvetande och sjelfbestimmande medvetande och
vilja.

Ingendera kan tidnkas isoleradt.

Motsatsen af jag sisom vetande ir ej blott ett icke jag utan ett annat jag.
Ett jag kan ej finnas — det ir visendtligen dupplicitet.

Bevis ur erfarenheten att medvetande endast vickes av medvetande ~ att jag
ej finnes utan ett motjag — en personlighet otdnkbar.

Annu tydligare detta om man betraktar personlighetens andra attribut sjelf
bestimning.

Motsatsen af vilja ir ej en ickevilja viljan erkdnner ej det ickeviljande f6r sin
grins funnes blott en sddan skulle viljan aldrig komma till medvetande af
sig sjelf, sdsom vilja, d. v. s. sdsom sjelfbegrinsning. — Den reflecterar sig pa
sig sjelf h. e. blir vilja endast dd den méter en annan vilja. Den lir kidnna sig
sjelf med detsamma som den erkinner en like. Sa forutsitter vilja vilja liksom
medvetande medvetande, personlighet personlighet.

Personligheten ir en ursprunglig dupplicitet.3"

I dessa tva utsagor finns erfarenheten av identitetens avklidnad, de har kommit
till vigs dnde i sitt fragande och funnit erfarenhet av sin egen botten i andra min
niskor.

Jag har inga intentioner att psykologisera deras erfarenheter, utan vill endast
visa den form de viljer for att gestalta erfarenheten av att vara en person, i span
ningen mellan att vara avskild och i samspel med omvirlden.

De tva forfattare jag har citerat, foresprakar en zntersubjektivitet och inte ett
subjekts och objektsférhallande. En minniska blir en person nir hon erfar att
hennes unika forutsattningar blir tagna i ansprak, bade av henne sjilv och ytter
virlden och att hon dirmed sitter sig i rorelse, fir en riktning. I en person som
blir ber6rd uppstar ett bir, det vill sdga insikter och virdeomdémen som féder
handling.

Om ovanstdende ir giltigt forutsitter det bade en rorelse indt, mot den egna
personen och de egna erfarenheterna av fragan Vem ir jag? Men rorelsen ar ocksa
riktad utat Vad dr omvirlden?
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Begreppen person och identitet handlar alltsa i férsta hand om riktningen pa
individernas uppmirksamhet. Om den bade vinds indt och utat sa ar individens
sjilvreflektion i rorelse, men om den endast ér riktad ifran individen, utat, finns
ingen kontakt mellan individ och person och dirmed blir ocksa lirandet utsatt
for andras godtycke och infall.

Begreppen inner , other och outerdirected

For att kunna stilla fraigan om hur samtiden paverkar mojligheterna att bli en
person och om det har skett ndgon férindring under de senaste drtiondena, vill
jag fordjupa perspektivet och férhallandet mellan individerna och omvirlden ge
nom att inféra begreppen innerdirected och outer eller otherdirected.

Hans L Zetterberg anvinder begreppet innerdirected, eller inrevirldsvirdering i
sin makrosociologiska analys av virderingar och virderingsklimat.?*

Enligt Hans L Zetterberg finns en tydlig koppling mellan det samhéllsklimat
som rader for tillfillet och den riktning de enskilda individernas virderingar har.

Sambhillet bestar av flera sfirer, som vi kdnner igen frin andra tinkare (Lied
man, von Wright m fl), ven om Zetterberg inf6r flera kategorier for att kunna
beskriva en mer sammansatt samhéllssyn.

Komplicerade processer ... bygger av de sex monsterbildande variablerna,
sex fundamentala sfirer i samhillet, nimligen system f6r niringsliv; politik,
vetenskap, religion, moral och konst.33

De monsterbildande variablerna himtar Zetterberg fran en uppfattning om att
byggstenarna som samhillet ytterst bestar av dr kommunikativt handlande spra
ket och teknik verktygen . Dessa byggstenar kan anvindas i alla olika typer av
utsagor, men med olika intentioner beskrivande, foreskrivande eller virderan
de. Beroende péd om riktningen 4r mot den inre virlden eller den yttre, fir dessa
utsagor olika funktioner och placeras inom de olika sfirerna.

Yttrevirldsutsagor ir exekutiva. De kartligger, styr och stiller, och virderar
var omvirld. De dominerar i visterlindsk naturvetenskap och utmynnar i
krav pd forklaringar och férutsigelser. Inrevirldsutsagor ér expressiva. De
dominerar i visterlindsk humaniora och utmynnar i tolkningar och férsta
else3*

For Zetterberg innebir denna uppdelning i exekutiva och expressiva utsagor inte
ndgon motsittning eller hierarki, utan dr ett f6rsok att beskriva hur samhallssys
temen uppritthalls och utvecklas och att de konstitueras av mer dn politik och
ekonomi.

I var och en av de sex olika sfirerna skapar samhillet en visentlig produkt,
nimligen rzkedom i niringslivet, ordning i det politiska systemet, kunskap i ve
tenskapen, helighet i religionen, dygd i moralen och skénhet i konsten. Hir dr
m a o en sammanstillning av praktiskt taget allt som det gir att skapa och
leva for i ett minskligt samhille.
AN
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For att forsta hur inrevirlds respektive yttervirldsuppfattningar paverkar kun

skapsproduktionen, menar Zetterberg att graden av positivism beroendet av yttre
signaler och det mitbara hos vetenskapen vixlar med beroendet av inre signaler
hermeneutik . Positivismen ir beroende av tidsandan eller det nu ridande vir

deringsklimatet

Ju djupare fysikerna blickat i sina 4mnen, desto mer har de sett reflexen av
den egna niithinnan.3®

Dir de yttre signalerna dominerar inom forskning finns en tendens till endast
en sanning. Dir det finns utrymme for inre signaler finns tolerans for flera tolk
ningar. Detta hinger, enligt Zetterberg, samman med att det finns en yttervirld,
men manga inre virldar.

For att inte hamna i en statisk samhills och méinniskosyn foresprikar Zetter
berg en utvecklingstypologi framf6r en klassicistisk fornuftsgrund, som grundar
sig pa en universell sanning om ménniskan. Zetterbergs utvecklingstanke bygger
dirmed pa en syntes av tvd processer den historiska sociologins syn pa samhills
utveckling, foretridd av bland annat Henry Summer Maine, Ferdinand Té6nnies
och Emile Durkheim och en syn pi personlighetsutveckling féretridd av bland
andra Erik H Erikson, David McClelland, Abraham H Maslow och Arnold Mit
chell 7 Bigge processerna tar hiansyn till den yttre och inre virldens divergerande
virderingssystem.

For samhillsutvecklingen tar sig yttrevirldsvirderingar uttryck i ekonomisk
tillvixt och hog levnadsstandard som ska delas av alla, f6r den personliga utveck
lingen innebdr yttervirldsvirderingar att individen ar utifranstyrd genom tillho
righet, kopiering och uppskattning, medan den inifranstyrda individen baserar
sin utveckling pa sjilvfértroende, sjilvkinnedom och omsorg om andra.

I sin klassiska bok The Lonely Crowd, om medelklassens virderingsforskjutningar
1 USA, som kom i sin forsta upplaga 1950, har David Riesman foregripit Hans L
Zetterbergs resonemang.

Riesman ansluter sig till de samhillstinkare som vill forstd sin samtid genom
att belysa en utveckling av ménniskors sjilvforstielse och forstielse av sin om
virld. Han gor det genom att ange tre virderingsriktningar som blev uppmairk
sammade under 1940 talet i USA.

Riesman kallar virderingsriktningarna, eller social character, f6r tradition direc
tion, inner direction och other direction.

Character, in this sense, is the more or less permanent socially and historically
conditioned organization of an individual’s drives and satisfactions the kind
of ”set” with which he approaches the world and people. "Social character” is
that part of ”character” which is shared among significant social groups and
which, as most contemporargr social scientists define it, is the product of the
experience of these groups.?
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Tradition direction uppkommer i en social ordning som pégar utan stora férind
ringar. Vardagslivet dr inrutat i ritualer och rutiner som uppfyller och styr indivi
derna som tillhor systemet. For den enskilde innebir denna ordning att det finns
en given plats och uppgift som inte baseras pa fortjianster och tillgdngar, utan pa
tillhérigheten till en stabil grupp. Riesman jamf6r med medeltidens klosterord
nar. Det ir endast i yttersta nodfall som en individ inte passar in, eftersom kol
lektivet ér viktigare 4n individen.?”

Riesman kallar inner direction t6r en 6vergangsordning. Den uppkommer nir
fler ménniskor fods 4n dér och nir kommunikationerna blir utbyggda. Da upp
star en obalans i de sociala system som dr uppbyggda pa traditioner, eftersom en
viaxande befolkning forflyttar sig for att finna ny utkomst och dirmed tappar sin
kollektiva identitet. Detta stiller andra krav pa individens formaga att forhalla
sig till sig sjilv och sin omvirld. De trygga grundmonster som traditionen och
kollektivet angivit 4r inte lingre giltiga, utan behéver med nédvindighet ersittas
av andra riktmirken.

Too many novel situations are presented, situations which a code cannot en
compass in advance. Consequently the problem of personal choice, solved
in the earlier period of high growth potential by channeling choice through
rigid social organization, in the period of transitional growth is solved by
channeling choice through a rigid though highly individualizes character.
This rigidity is a complex matter. While any society dependent on inner di
rection seems to present people with a wide choice of aims such as money,
possessions, power, knowledge, fame, goodness these aims are ideologically
interrelated, and the selection made by any one individual remains relatively
unalterable throughout his life.*°

Den tredje typen av social character, other direction, framtrider i en social organi

sation som natt en punkt dar tillstromningen av kapital mojliggor att resurserna
racker till de flesta. Det dr ett samhille vars medborgare kan borja konsumera.
Men det ir ocksa ett samhille som blir centraliserat och byrdkratiserat, men ock
sd splittrat i manga kulturer, religioner och genom en ekonomisk globalisering.
Dir kommer de informella kontakterna mellan individerna att spela en avgoran

de roll for grundlaggande virderingar. Det yttre trycket 6kar pa den enskilde om
vad som dr det egna och vad som ér Gvertaget fran andra. I denna process spelar
massmedierna en avgérande roll:

Increasingly, relations with the outer world and with oneself are mediated
by the flow of mass communication For the other-directed types political
events are likewise experienced through screen of words by which the events
are habitually atomized and personalized or pseudo personalized. For the
inner directed person who remains still extant in this period the tendency is
rather to systematize this flow of words.**

As Riesman wrote, "The other directed person wants to be loved rather than
esteemed,” not necessarily to control others but to relate to them. Those
who are other directed need assurance that they are emotionally in tune with
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people around them. In the 1940s, the other directed character was begin
ning to dominate society. Today the triumph of that type is all but complete:
It dominates everything from universities to TV talk shows. 4>

De tre riktningarna har alltsa sitt ursprung i och ir reaktioner pa de starka slikt
och stamtraditioner som utvecklats kollektivt under arhundraden. Dessa tradi
tioner har genom industrialismen ersatts av en samhillelig, ekonomisk och kultu
rell organisation, vars virderingsbas ligger i den egna kunskapsproduktionen och
som ir beroende av inre eller yttre virderingar och dirmed pa individens egen
upplevda uppfattning av kvalitet.

David Riesman menar att det 4r tva revolutioner som mojliggjort detta.

Den forsta revolutionen grundar sig pa att samhillssystemen klippt av alla
band med en familje och stamorienterad livsstil. Den andra revolutionen ir att
de radande virderingarna i samhillet utvecklats fran produktion till konsum
tion.

Genom att samhallsklimatet férandrats och ménniskor blivit 4n mer beroende
av yttre forestillningar, uttryckt i att hon blivit en konsument, s kommer ocksa
hennes virderingsmonster mer och mer att himta sin niring i de forvintningar
som omvirlden har.

Kunskapskonsumtionens drivkrafter och riktningar blir vinda frin den en
skilda individen. Hon blir mer beroende av forvintningar utifran dn drivkrafter
inifrdn, och tenderar att acceptera en virldsbild som ér styrd av impulser utanfor
sig sjilv. Hon inforlivar impulserna med sig sjélv och riskerar dirfor att forlora ett
centrum, pa grund av brist pa egna virderingar. F6ljden kan bli att individen inte
kan uppleva nigot, om hon inte dr med andra och att en allmin kinslosambhet,
utan speciell riktning, 4r beloning nog.

S UIBHEHBIBBIINN
42 Fulford, Robert: Robert Fulfords column about David Riesman’s The Lonely Crowd i The
National post 2001/07/03. http://www.robertfulford.com/LonelyCrowd.html 2005 08 26
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Idéhistorikern Bernt Gustavsson vill forsta samtidens kunskapsdiskussion genom
att utgd fran Aristoteles beskrivningar av tre olika kunskapsaspekter vetande,
kunnande och klokhet och hur de genom arhundraden bildat underlag for olika
epistemologiska skolbildningar som stitt mot varandra.*
Det problematiska med Gustavssons framstéllning ir, att han beféster grin
serna mellan de olika kunskapsaspekterna enligt ett modernistiskt schema:
Dessa tre omraden vetande, kunnande, klokhet &r knutna till olika verk
samheter som forskning, arbetsliv; etik och politik. Det rader ingalunda nagra
strikta grinser mellan dessa omraden. Vi finner hela tiden olika berorings
punkter och 6vergingar, men det rér sig om tre olika diskussioner om kun
skap. De utgor en limplig utgingspunkt for att kategorisera kunskap.4

Det ir behovet av att dela kunskapsbegreppet i tre kategorier, som gor att Gus

tavssons framstillning forlorar i virde, for min undersokning. Ett mer fruktbart
sitt att fa till stdnd en rorelse i kunskapsbegreppet ir istillet att sammanfora
olika kunskapsaspekter till e## sammanhang, och behandla dem som delar i sam

ma helhet. Dessutom menar jag att Gustavsson till stora delar bortser ifran den
fjarde aspekten pa kunskap estetiken som en ovirderlig del av ett senmodernt
kunskapsbegrepp.*

I likhet med Gustavsson vill dven Stig Lindholm f6rsta samtidens kunskapsbild
ning. Han utgar fran en diskussion om minniskans férandrade villkor och under
soker kunskapsutveckling i férhallande till dem.*°
Eftersom jag stér i begrepp att utreda kunskapsbegreppet i férbindelse med
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en senmodern teknikutbildning, finner jag det mer relevant att anvinda mig av
Lindholms angreppssitt och komplettera det med Gustavssons mer traditionella
framstillning.

Lindholm formulerar sin utgangspunkt i en fraga:

Hur ser den minniska ut, hur tycker och tinker hon, som har en helhetsbild
och vars kunskap inte dr fragmenterad? ...

Nir borjar man fraga efter en helhetssyn? Férmodligen nér den helhetssyn
man har, inte racker for att férstd det man bryr sig om. Alltsa blir behovet av
helhetssyn akut i kriser. Det stimmer gott med vért hir och nu. Det rdder
kris i kunskapens virld och i den virld kunskapen skulle handla om. Den
senare samhillskrisen, kulturkrisen, krisen i vért utvecklingsparadigm 4r
enligt min uppfattning den primira. Det ir den som gett upphov till krisen i
kunskapens virld.*

Det Lindholm kallar krisen i vart utvecklingsparadigm har jag tidigare beskrivit med
hjilp av bland annat von Wright och Beck, alltsd att kunskap om minniskan och
virlden endast beskrivs i termer av kvantitet och matbarhet. Dérigenom uppstar
den distansering och fragmentering som den enskilda individen far allt svédrare att
orientera sig igenom. Inom utbildningar tar sig fragmentering uttryck i det Lind
holm kallar kunskap pi burk. Med detta begrepp menar Lindholm siddana kunska
per som gir att flytta 6ver mellan olika behéllare — hjirnan, medierna, datorerna,
kunskap som ir latt att gora explicit i enkla symboler. Men ocksa kunskap som
ar oberoende av sina birare, och dirigenom kan bortse fran birares erfarenheter.
Genom att inrikta utbildningar pa burkkunskap, sa vixer ockséd en viss typ av
kunskapskultur fram:

Mediet péverkar genom sina egenskaper vilken kunskap som gir att burka,

och ju viktigare mediet blir i beslutsprocesserna desto mera blir vi beroende

av burkkunskap och desto storre blir risken att annan kunskap faller i glom

ska och minskar i uppfattat virde 48
Ytterligare en aspekt av kunskapsfragmenteringen ér det Lindholm kallar f6r en
mytologisk ansats. 1 en samtid, dir ssmmanhang och personligt engagemang ir satt
paundantag, ir en utvig att aberopa en forantik kunskapssyn. Virlden dr en tum
melplats for krafter som ingriper i individens vardag utan att hon sjilv har moj
lighet att paverka. Den enskilde 4r utsatt for andras vil eller motvilja. Individen
skapar ordning genom subjektiva kvaliteter och deras samspel. Inte minst spelar
massmedierna en viktig roll bade i férhéllande till den enskildes privatliv genom
identifikation med sédpastjirnor och till det politiska livet, dir samtal om olika
politiska uppfattningar framstills som dueller.#?

For att motverka samtidens kunskapsfragmentering diskuterar Lindholm

mojligheten att sntegrera olika kunskapsformer:
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Kunskapsdtervinning giller bl a ritten att s6ka och ha kunskap inte bara at
tityder till ~ savil individens som samhillets mal. ... Kunskapsvard giller bl
a sadan kunskap som formedlas personligt, t ex mellan mistare och lirling.

.. Nir det giller vidgning av kunskapsbegreppet kan begreppen visdom och
intuition med allt vad det innebir std som minnesord.

Sambandet mellan vir kunskap och vdirt visen eller vara har gitt igen flera
ganger i rapporten. Paradigmdiskussionens kulturkritiska inriktning bygger
pé detta samband. ... Vi behéver gi frin "veta hur” till "veta vad” till "veta
vart” och se det som en kunskapsvig.

I allt detta giller det att gverskrida, inte dtervinda, och det giller i stor
utstrickning att vidga vara kunskapsdominer, inte forneka all tidigare kun
skap.’®

Slutligen anf6r Lindholm ytterligare en riktning mot helhetskunskap, som inne
bar att ga fran polaritetens antingen eller till komplementaritetens bade och.

Det giller att dga kunskap om delarna och samtidigt 4ga kunskap om helhe
ternas inneb6rd och mening, att analysera och likvil syntetisera, att arbeta med
kvantitet och kvalitet, att handla och reflektera och slutligen — att koncentrera sig
béade pa utsidan och pd insidan, det Lindholm kallar integreringens pedagogik.

Utsidan dr organisationer, institutioner, hierarkier som uppritthaller frag
menteringen av kunskaper. Insidan ir personen, individen som var och en kan

torhalla sig till:

For det krévs férandringar i vara grundliggande antaganden om vad vi ir, vad
verkligheten omkring oss dr och vad kunskap dr. ...

Det finns starka motkrafter. P4 utsidan t ex individer och organisationer
som investerat arbete, pengar, energi, hingivelse, prestige i sidana strukturer
och processer som vidmakthéller och 6kar fragmenteringen. ... P4 insidan
har vi att slass mot var egen troghet och bekvimlighet. ... Vi har ocksa vér
fantasiloshet vil befést bl a av véra utbildningsanstalter att dras med och
sist men inte minst var ridsla for det avvikande, det osikra, det otrygga. ...
Det osikra och det otrygga har att gora med det okdnda. Det nya ir inte
fardigt och fullt synligt. ... Hur lever man med oordning si att den blir ett
kreativt kaos? Att det nya dessutom ska inkludera intuition, kinslor och vir
deringar och stiller krav p4 handling gor inte saken bittre."

I citatet ger Lindholm uttryck for den spinning som samtidens kunskapsbild
ning befinner sig i. Spinningen &r inte begrinsad till yttre krafter och omstin
digheter som individer kan skylla ifran sig pd, utan innebir ocksa inre spanningar
mellan individers behov av bade trygghet och frihet. Men Lindholm anfér ocksa
fler komponenter i kunskapsbildningen som tillfér ytterligare kraft; intuition,
kinslor och virderingar och inte minst att en utvidgad kunskap och behovet av
rorelse och handling forutsitter varandra.

Kunskap i handling

Ett annat forsok att lo6sa upp fragmenteringen inom den modernistiska kun
skapsforstaelsen och den dominerade naturvetenskapliga och tekniska kunskaps
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bildningen, tog form under 1970 och 8o talen. I Norden vixte en humanistisk
reflektionsforskning fram genom de forbindelser som upprittades mellan den
norske filosofen Kjell S Johannessen i Bergen och den svenske matematikern och
arbetslivsforskaren Bo Goéranzon pa KTH i Stockholm.” De ville sitta ifrdga den
logiska positivismens krav pa att sprak och kunskap ér oskiljaktigt forenade, att
kravet pd kunskap ir att den alltid ska kunna formuleras sprékligt.”> De gjorde
det genom att utga fran Aristoteles kunskapsbegrepp som omfattar vetande,
kunnande och klokhet och férenar det med en tolkning av Wittgensteins prax
isbegrepp. Wittgenstein anvinder begreppet for att belysa forhallandet mellan
sprak och verklighet, liksom for ménsklig begreppsbildning i allmdnhet. Deras
forskning har varit inriktad pa hur bandlingen i yrkeskunnandet tillfér en kom
municerbar kunskap som ligger utanf6r beskrivningen av handlingen’*.

Bo Goéranzon har ocksa initierat en motesplats mellan teknik, konst och hu
maniora genom Dialogseminarierna som bedrivs sedan 1985 i samarbete med
bland annat kungliga dramatiska teatern i Stockholm. Under aren har en dialog
pedagogik vuxit fram som tillimpas inom avdelningen Yrkeskunnande & tekno
logi pa Institutionen for industriell ekonomi och organisation pa KTH.5

I ett internationellt perspektiv har liknande epistemologiska ansatser gjorts
bland annat av den ungerske vetenskapsfilosofen Michael Polayni, som introdu
cerade begreppet tacit knowledge  tyst kunskap.’® Polayni menar att personlig
kompetens uppkommer inom en professionell tradition, dir det finns ett sam
spel mellan ett individuellt integrerat, tyst hantverkskunnande, och en spraklig
reflektion som fornyar professionens praktiska yrkesutévning.

Aven Donald Schon intar en betydelsefull roll i férsoken att bryta fragmente
ringen av kunskapsbegreppet.

I have become convinced that universities are not devoted to the production
and distribution of fundamental knowledge in general. They are institutions,
for the most part, to a particular epistemology, a view of knowledge that fos

ters selective inattention to practical competence and professional artistry.’’

For Donald Schon dr begreppet reflektion-i-handling ett centralt epistemologiskt
begrepp, vilket en av hans svenska uttolkare, Bengt Molander férdjupar i sin bok
Kunskap i handling.

I rapporten Morgondagens ingenjor lyfter Claude Maury fram ett drag av funk

AT ..

52 Johannessen (1999), s. 5ff.

53 Ibid.s. 19.

54 Ibid. s. of. Johannessen tolkar Wittgensteins praxisbegrepp sa att “det finns en inre
eller konstitutiv relation mellan spraklig begreppsbildning, minskliga verksamhetsformer
och den verklighet som framstar som var verklighet i kraft av de begrepp som vi har skapat
oss for verkligheten.” s 25.
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tionalitet inom ingenjorskulturen som forstirks av ett dominerande linjirt tin
kande — forst identifiera problem, sedan skapa resurser for att l6sa det och slut
ligen anvinda firdigheter for att 16sa det. Detta kan leda till likformighet och
dirigenom fastna i en ingenjorsmdssighet som har teknisk 6verligsenhet som det
centrala ledordet.’®

Bengt Molander anfér begreppet teknisk rationalitet for att férklara avsakna
den av vilken position en tekniker anser sig ha. Han menar att det beror pa den
tekniska rationaliteten endast riknar med ez¢ sitt att l6sa ett g7vet problem och
han citerar Donald Schén:

I den verkliga virldens praktik framtrider inte problem som givna for prak
tikern. De maéste konstrueras med utgdngspunkt i problematiska situationer
som ir forbryllande, bekymmersamma och osikra. For att omvandla en pro

blematisk situation till ett problem maste praktikern ... skapa sammanhang
i osikra och fran bérjan obegripliga situationer.>?

For Molander dr utgangspunkten alltsd att problem inte 4r givna, utan skapas
i en komplex och otydlig situation och att formuleringen av problemen ir ett
eget kunskapsomrade. Donald Schén menar att den tekniska rationaliteten, vilar
pa ett motsatsforhillande mellan medel och madl, forskning och praktik, samt
kunskap och handling.%° Mot det epistemologiska perspektivet anvinder han be

greppet kunskap i handling.

Skillnaderna mellan dessa tre forfattare dr inte avgorande for mig, eftersom
mitt syfte med denna studie inte 4r att bevisa nagot, utan att undersoka aspekter
pa kunskap och person som giller kunskapens organisation och innehall, i férhal
lande till personlig utveckling inom tekniska utbildningar.

Som jag ndgot belyst med ovanstdende resonemang, blir den epistemologiska
torstaelsen av forhallandet mellan begreppen person och kunskap, avgérande f6r
hur begreppet professionskunskap®" ska tolkas och anvindas. I begreppet profession
ligger en vidare tolkning av begreppet kunskap dn den traditionella akademiska
tolkningen. Begreppet innehaller mer 4n teori och analys, nimligen aspekterna
forstdelse, fortrogenbet och fardighet och dirmed erfarenhet och person.

Hur begreppet erfarenhet ska anvindas i ett akademiskt sammanhang 4r svar
genomtringligt, eftersom det inte riknas som en solid grund for kunskap inom
de traditioner som europeisk, modernistisk epistemologi bygger pa.
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Historiska aspekter pa begreppet estetik

I sin essd Konstarternas moderna system undersokte Paul Oskar Kristeller begreppet
estetik, fran antiken fram till r750. Han fann att det i grunden férindrades i och
med den tyske filosofen Baumgarten, och att dennes bestimning fatt dominera
forestillningarna fram till 19oo-talet. Baumgarten definierade estetik som ett
samlingsbegrepp for de skona konsterna och estetik blev detsamma som konst
filosofi.®* Anledningen till att estetik utvecklades till en begreppsapparat for de
skona konsterna, berodde bland annat pa mojligheterna att kunna avgrinsa kon
sten till en egen fredad zon som inte upptogs av rationellt tinkande, vetenskap,
hantverkskunnande, utbildning, politik. Begreppets insndvning framholl istéllet
den frie, ensamme, geniale konstniren som ur sitt inre skapade originell konst.
Estetikbegreppet blev dirmed ett uttryck fér den romantiska konstnirsrollen
som har levt vidare in i nutiden. Men det var inte bara behovet av autonomi som
denna tolkningslinje sokte, utan ocksa en markering av grinserna gentemot de
massproducerade och folkliga estetiska uttrycken.

Estetik som begrepp har direfter blivit en del inom filosofins kunskapsfilt for
att diskutera olika konstarter, utifrin gemensamt antagna principer. De skona
konsterna anses existera vid sidan om och lever sitt liv i en egen virdesfir. Dir
med férsvann manga mojligheter for konsten att hivda sig utanfér kinslans och
upplevelsens dominer. Den blev siledes avford dven inom samhilleligt viktiga
institutioner som utbildning, forskning och politik. Detta passade vil in i det
moderna projektets forestillningar om rationalitetens forsteg fore erfarenheten,
kénslan och upplevelsen.

Kristeller menar att Baumgartens estetikbegrepp har fatt std oemotsagt allt
for linge, som om begreppet estetik hade kommit till under 1700 talet. Dirfor
undersoker han en lingre utvecklingslinje, som har sitt ursprung i antikens reso
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nemang om kunskap. Detta férmoderna system dr mer fruktbart f6r min under
sokning av estetik som kunskapsbegrepp.

Begreppet estetik kommer fran det grekiska aisthesis  fornimmelse, kinsla, sin
neskunskap och Aristoteles anvinder begreppet i samband med sin diskussion
om vad kunskap dr. Han urskiljer tre delar som hinger samman for att bilda ett
komplett kunskapssystem vetandet, kunnigheten och klokheten.%* For Aris
toteles dr de tre kunskapsaspekterna nédvindiga for att na den hogsta formen
av kunskap, vishet som erhalls genom den insikt som vetande, kunnighet och
klokhet medfor. Insikten fods alltsd ur pastdenden som innehaller nigot som
en avsindare uppfattar som giltigt, nigot som avsiandaren har erfarenhet av och
som avsindaren tilldelar ett virde. Begreppet kunnighet, fran grekiskans zechne,
ar en form av minsklig aktivitet och dr dirmed en sinneskunskap. Som en f6érut
sattning for begreppet kunnighet ingér estetik som ett samlingsbegrepp for den
sinneskunskap som naturvetenskaperna och tekniken dstadkommer och som ska
bidra till att uppna det hogsta, den individuella visheten

Aristoteles forenar alltsa de tre kunskapsaspekter som senare skulle sittas i
motsats till varandra och han summerar:

Av det som sagts framgar tydligt att visdomen &r vetande och insikt om de
ting som 4r mest vordnadsbjudande till sin natur.%4

Aven for de latinska filosoferna och forfattarna var Baumgartens estetiska system
okint. For Martianus Capella omfattade estetiken grammatik, retorik, dialektik,
aritmetik, geometri, astronomi och musik. For antiken innebar alltsa estetik i
torsta hand en sinnekunskap som var mojlig att utbilda sig inom och dirigenom
kunde man fa en storre kunskap om sig sjilv och omvirlden. Dirfor férknippa
des lirandet med en kombination av hantverk och naturvetenskap 4nda fram till
rendssansen.

Forskjutningen av begreppet estetik, uppstdr nir de visuella konstarterna
skiljs fran hantverkskunnandet och verkstiderna ersitts med undervisning i na
turvetenskapliga dmnen. Leonardo da Vinci uppfattade till exempel sin konst
som vetenskap och helt beroende av matematik.%

Fran renissansen l6per tva parallella linjer som forindrar estetikbegreppet.

Den ena linjen ér atskillnaden i kunskapsformer mellan férnuft och sinnes
intryck som Descartes drev och som Immanuel Kant efter stora tveksamheter
anslot sig till.*® Bada ir viktiga arkitekter for modernitetsprojektet som kom att
dominera visterlindskt universitetstinkande fram till slutet pa 1900 talet.

Den andra linjen beskriver Jan Thavenius sa har:
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Den litterdra — senare — konstnirliga offentligheten utvecklar redan fran ti
digt 1700 tal egna normer och virderingar och institutioner. Den forsoker
tillskansa sig en sirskild frihet och ett visst oberoende av den religiosa, poli
tiska och ekonomiska makten och lyckas delvis. Konstens frihet har 6ver
levt som ett juridiskt fredat rum dir mycket kan passera med hinvisning till
konstnirliga syften som annars inte var tillatet. ... Vara uppfattningar om
konsten och konstnidren ir priglade av de forestillningar som ackompanje
rade de hir stora sociala och kulturella férindringarna. Mest medvetna &r vi
férmodligen om den romantiska konstnirsrollen: det ensamma geniet som ur
sitt inre skapar originell konst.7

Béda linjerna bidrar alltsa till att férdndra estetik fran en jimbordig kunskaps
form bredvid vetande, kunnande och klokhet till en franskymd roll inom konst
virlden.

Ytterligare en utvecklingslinje som blivit synlig kan bendmnas esteticism. Det
ar forestillningen om att designa samtiden, vare sig det handlar om inredning,
politik eller ekonomi. Men i brist pd innehall och dirmed virde, kan allt som
héinfor sig till en minsklig och samhillelig sfar fa en tilltalande yta som inbjuder
till konsumtion och som ir en forutsittning for den kommersiella masskultur
som utvecklas i samtiden.®

Estetik och utbildning
Inom svensk utbildning finns en stark kunskapskultur som ér inriktad pa for
medling av kunskap pa objektiv grund, dven om ldroplaner och andra politiska
beslut betonar ett vidgat kunskapsbegrepp. Jan Thavenius har sammanf6rt nagra
undersokningar for att belysa hur begreppet kultur forstas och virderas i den
svenska skolan och vilka konsekvenser det fir for barns och ungdomars lirande
om sig sjilva och sin omvirld.*?

Undersokningarna tar a ena sidan fasta pa en kunskapssyn som liroplanerna
for grund och gymnasieskolan formulerar och & andra sidan den praktik som
dessa formuleringar speglas i. Thavenius sammanfattar den kollision som uppstar
mellan teori och praktik i begreppet pedagogisk rationalitet, vars frimsta kinne
tecken dr att utbildningen frimst innebir att finna de mest effektiva vigarna till
givna mal, att undervisningen ska vara systematisk och planerad i givna spar och
att det frimst handlar om f6rmedling av kunskaper

Men i forskolan ryms en annan kultur. Forskolan priglas ofta av en helhetssyn
pd barn som styr savil innehall som form och ger hela verksamheten en kvalita
tivt annorlunda karaktir 4n skolan. Lirandet sker i lek och rorelse, i musikens
och sagornas virld, i verksamheter som dr priglade av sinneskunskap.

En avgorande orsak till att férskolan och ungdomsskolan utvecklats i sa skilda
riktningar, dr att skolan redan frian borjan blev ett offentligt projekt som kontrol
lerades av staten. Skolan skulle dels ta hand den vixande skara barn som i urbani
seringens spar saknade tillsyn, eftersom forildrarna arbetade och dels lira barnen
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att bli nyttiga och arbetsféra medborgare. Forskolan blev langt senare en del av
detta system, utan har istillet sin utgdngspunkt i den tyska barntradgardsrorelsen
som bildades av Friedrich Frébel 1782 1852 .7°

En av grundstenarna for Frobel var estetiken, liran om den sinnliga kunska
pens natur som gor att vi uppfattar bilder, sitter samman saker och far forestall
ningar om sammanhang och helheter. Frébel menade att en estetisk erfarenhet
var grundliggande for all minsklig kunskap.

Det dr utifran denna syn som Frobelrorelsen ligger grunden till den verksam
het som férskolan vilar pa.

Aven den italienska Reggio Emiliarérelsen arbetar med sinneskunskap som
en viktig kunskapsform. Rorelsen foddes i kommunen Reggio Emilia for fem
tio ar sedan, nir Loris Malaguzzi var chef for de kommunala férskolorna. Deras
pedagogik utgdr fran att barnen sjilva kan utforska och tolka omvirlden, att de
ar medkonstruktorer av sin egen kunskap och att lirandet sker i relationer med
andra barn och vuxna.”!

Vi frigade vad som foranledde personalen i Reggio Emilia att utforma ett
forskolesystem som var grundat pd barnets perspektiv. Han Bonacci, borg
mistare i Reggio Emilia under 1960 talet svarade att erfarenheterna fran
fascismen lirt dem att lydiga manniskor var farliga manniskor och att det i
uppbygganden av ett nytt samhille var absolut nodvindigt att skydda och vi
darebefordra denna ldrdom, liksom att ge niring it och uppritthalla en vision
av barn som sjilvstindigt tinkande och handlande sm4 minniskor.””

Den kunskapssyn som idr central for Reggio Emiliarorelsen har inte priglat den
svenska ungdomsskolan eller hogskolan, trots att den kunskapssynen fran bor
jan ingatt som ett viktigt element i en visterlindsk kunskapstradition. Istillet
har ett motsatsforhéllande byggts upp mellan en estetisk och en vetenskaplig
kunskap, vilket fir stora konsekvenser, inte minst inom de tillimpade tekniska
utbildningarna och forskningen. Vetenskapernas instrumentella och analytiska
sonderdelande av helheter har stillts mot estetikens sinneskunskap och virde
omdomen. Dessa beror inte minst kunskapen om att vara minniska och mén
niska i samhillet och ger ett skydd for att i fiktionens form ge uttryck at kunskap
som beror minniskor pa djupet. Att ha en fortrogenhet med och erfarenhet av
estetiska kunskapsprocesser ger nutidsmanniskan skydd for masskulturens other
directedness. Det innebir att anvindning av estetisk kunskap ger stérre mojlig
het och utrymme f6r anstilldas och studenters befrielse, vilket borde vara alla
utbildningars mal.

De specialiserade vetenskaperna ir bara medel f6r att uppna nyttiga resultat.
De ir instrument som stills i olika intressens tjinst. Det kan vara att skapa
tillvixt i ekonomin, utveckla en uppfinning eller bota en sjukdom. Konsten
diremot dr inte nagot medel fér bestimda dndamal. Den existerar bara fér
sin egen skull som det brukar heta. Lisimnena i skolan representerar det
rationella och matnyttiga medan de estetiska Zmnena foretrider det fria, ska
pande och oférbindliga. Detta 4r en férenklad bild, men motsittningarna
finns dir och de ir starka och djupgédende.
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Det finns risker med att 6verbetona olikheterna mellan konstnirliga och
andra verksamheter. Man kan bara tinka den rimliga tanken att det maste
vara fruktbart f6r vem som helst att rora sig 6ver ett brett filt av under
sokande och gestaltande metoder: konst och vetenskap, teori och praktik,
analys och gestaltning.

En av de mest kidnda definitionerna pa kreativitet 4r att den forutsitter en
férmaga att se skillnader. I sd fall skulle bredd i kunskaper och kompetenser,
metoder och infallsvinklar vara den bista grunden for att fi den skapande
formagan att utvecklas.”

Samtiden tycks alltsd i hog utstrickning betrakta sma barn som personer och
som individer, medan unga minniskor som utvecklas till vuxna, eller just har bli
vit det, har fitt med sig en stor erfarenhet av att bli kontrollerade och att lira sig
sjilvkontroll i ungdomsskolan. Vilken syn pa kunskap och lirande har de blivande
studenterna som kommer till utbildningen i medieteknik fatt med sig fran gym
nasieskolan?

Utifran den fragan kommer nista: Gar det att utveckla en kunskapsbildning
som dr fri i férhéllande till de vanliga motsatsforhallandena mellan tanke, erfaren
het, kénsla och ansvar, genom att tillfora ett estetiskt kunskapsbegrepp?

Men samtidigt 4r det ocksa visentligt att problematisera estetikbegreppet.
Beroende pa sammanhanget kan begreppet omfatta motsigande 6vertoner som
desarmerar dess spriangkraft:

» Fran antiken fram till rendssansen innefattade begreppet minniskans sinnes
kunskap, hennes forstéelse av sig sjilv och omvirlden.

» I modernitetsprojektets avskiljande mellan sinneskunskap och rationalitet,
mellan kropp och sjil, forpassades begreppet till ett slutet virdesystem om de
skona konsterna. I detta sammanhang kan vi tala om regelestetik, eftersom
virdeomd6mena forutsitter och omfattar en kulturell kanon.

» Genom framvixandet av masskulturen har det traditionella konstbegreppet
fatt konkurrens fran reklamens och populirkulturens anvindning av estetik.

» Estetik borjar alltmer framtriada som esteticism jamfor designens uttrycks
former , for att presentera samtidens kultur, politik, ménniskokroppen m m
som en tilltalande yta, utan krav pa koppling till innehallet.

I utbildningssammanhang uppstar dirfor en sirskild svarighet nir estetik endast

blir anvind i samband med konstnirliga uttryck. Svérigheterna tar sig tvd ut

tryck.

Det ena dr den kulturella kanon som ska vidareforas genom god estetik och
god kultur. Jan Thavenius uppmarksammar ungdomsforskaren Mats Trondmans
analys av ansokningarna till de 8ooo kulturprojekt som genomf6rdes pa svenska
skolor mellan dren 1986 och 1991.7+ I sin analys finner Mats Trondman att det
finns en grundliggande motsats mellan god och dalig kultur och att flertalet av
projektens uppgift idr att motverka den déliga kulturen genom inflode av den
goda. Projekten skulle motverka massmediekulturens férflackande inverkan pa
musiklivet, det passiva TV tittandet, valdsunderhallningen, aggressivitet, kon
sumtion, kulturovana elevers férdomar mot teater o s v.
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Den andra svarigheten ir att estetik i skolan uppfattas som ett avbrott fran
det vanliga pluggandet och den grd vardagen, men att den ingenting har att till
fora kunskapsbegreppet.” Bigge dessa tolkningar av estetikbegreppet kallar Jan
Thavenius for den modesta estetiken. Eftersom estetik ytterst handlar om val, vilket
i sig innebir att ett estetiskt handlande forutsitter frihet och ansvar, sa ar det
en omojlighet att arbeta estetiskt i traditionella utbildningar med sitt behov av
kontroll och rittvisa. Estetiken blir per definition modest i utbildningssamman

hang.

Johan Maeda, forskare och lirare pa Massachusetts Institute of Technology, ger
ett exempel pa forstaelsen av begreppet estetik i ett tekniskt utbildningssam
manhang:

The students I try to find are multi-specialists who can use computer science
and visual analysis to create artistic forms.

I was very timid about this issue for a long time. People would ask me if
visual artists should program or if engineers should understand the arts. I
would always hedge by saying, “I think it is actually much more complex than
that.” Then a couple of weeks ago, speaking in Italy where I thought no one
was going to understand me, I figured I could be completely truthful. That
is where I finally said, “Yes, it is extremely important.” If someone doesn’t
understand the material, how can he or she create with it?

The notion that people can create art with computers without knowing
their materials is completely wrong. This seems obvious. Yet institutions like
MIT have great difficulty accepting the idea that technical or technological
competence alone cannot achieve creative mastery of the computer. I hope
that can change somehow; but I believe that my experiences demonstrate how
this can be difficult at a school that polarizes the humanities and technology.
When I was an MIT undergraduate, people would say “take your Huma
nities, Arts and Social Sciences (HASS) classes; they are good for you.” It
sounded like the equivalent of eating your vegetables.

Yet in HASS classes themselves, I detected a subtle animosity toward stu
dents, as if some professors were saying “You're not smart because you can’t
do history, ha ha.” Students who were used to being very cocky suddenly shut
up and sort of shrunk. In reality this didn’t help the students.

Arts at MIT have a particular problem. In one brochure, I actually saw
them described as “a way the MIT community can take a break from problem
sets and computer screens to take advantage of a rich assortment of creative
pursuits.” So somehow; instead of technology being perceived as a creative
pursuit, creative pursuits and technology are not allowed to mix.7®

John Maeda ger uttryck for estetikbegreppets sirart. Det dr inte en kunskap i
sig som gir att addera till andra kunskapsformer, utan innebir ett grundliggande
forhallningssitt till den egna personen och till omvirlden. Dirfor kriver estetik
som kunskap andra utbildningsformer 4n gingse kurskorgs eller modultinkan
de. Den kraver sammanhallna utbildningsprogram som genomsyras av estetikens
egna villkor. I annat fall blir den modest eller forfaller till esteticism.
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I en intervju med Frans Haks uttryckte konstniren Joseph Beuys utmaningen
sd hir:

Creativity isn’t the monopoly of artists. This is the crucial fact I've come to
realise, and this broader concept of creativity is my concept of art. When I
say everybody is an artist, I mean everybody can determine the content of
life in his particular sphere, whether in painting, music, engineering, caring
for the sick, the economy or whatever. All around us the fundamentals of
life are crying out to be shaped or created. But our idea of culture is severely
restricted because we've always applied it to art. The dilemma of museums
and other cultural institutions stems from the fact that culture is such an
isolated field, and that art is even more isolated: an ivory tower in the field
of culture surrounded first by the whole complex of culture and education,
and then by the media which are also part of culture. We have a restricted
idea of culture which debases everything; and it is the debased concept of art
that has forced museums into their present weak and isolated position. Our
concept of art must be universal and have the interdisciplinary nature of a
university, and there must be a university department with a new concept of art and
science. min kursivering 77

Skilet till att begreppet estetik blir centralt fér denna avhandling ér att relatio
nen mellan person, kunskap och lirande innehéller viktiga aspekter av vad det
innebdr att vara minniska i samtiden. For senmodernitetens minniska innebir
ett estetiskt kunskapsbegrepp att hon 6kar sina mojligheter att behélla bade ett
inifran och ett utifranperspektiv och att dirigenom kunna halla visentliga delar
av en kunskapsbildning i rorelse. Begreppet estetik innehéller viktig kunskap om
relationen mellan tanke och kinsla, form och innehall. Den innehéller dirmed
ocksa viktig kunskap om kommunikation och relationen mellan avsindaren och
mottagaren.
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Det tertiira lirandet

Jan Thavenius utgdr fran sociologen Zygmunt Bauman och antropologen Mar
garet Mead nir han prévar olika sitt att forhalla sig till kunskapens organisation
och innehall och dirmed till hur lirandet betraktas i forhallande till sin motta
gare, studenten.

Margaret Mead ir intresserad av fragan ur ett etnologiskt perspektiv:

Hon menade sig ha funnit nagot som férenade ménga olika samhaillen. Kir
nan i pastdendet ir att ett samhilles sociala struktur och det sitt pa vilket
kunskapen ordnas och 6verférs mer dn kunskapens innehall bestimmer hur
individer lir sig tinka och hur kunskaperna delas och anvinds. Vilka far till
gang till vilken kunskap? Och vad ir det for sitt att tinka som férmedlas nir
kunskaper ordnas och férmedlas i t ex avgransade discipliner, fasta hierarkier,
férutbestimda sekvenser och som firdiga modeller?’s

I modernitetens tidevarv, menar Bauman, liksom manga med honom, ir det vik
tigt att skilja mellan tva olika aspekter av lirandet, det primdira och det sekun
dira.

Det primira lirandet handlar om undervisningens innehall, kunskapsorgani
sationen val, ordning och kontroll av kunskapen . For att kunna utfora vissa
uppgifter, behovs en viss kunskap.

Det sekundira ldrandet dr inriktat pa en dold kunskapsniva, en reflektion 6ver
varfor kunskapens organisation dr som den dr  att ldra sig hur man lir.

Béda lirandeaspekterna dr anpassade till moderniteten, eftersom de forutsit
ter en kunskap som ir lagbunden och férutsigbar, som férindras langsamt och
dérfor kan behirskas. Malet med kunskap dr att den ska bidra till det samhél
leliga framatskridandet. Denna syn pa lirande forutsitter strikt organiserade,
legitima utbildningsinstitutioner.
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For att sitta dessa aspekter pa spel och gora dem tydliga inf6r darfér Bauman
en tredje aspekt som han kallar det tertiira lirandet.

Denna aspekt forutsitter att modernitetens givna linjaritet haller pd att om
formeras till det Bauman kallar ett postmmodernt tillstind som far modernitetens
strukturer att bli otidsenliga. Fasta orienteringspunkter finns inte lingre och mo
dernitetens kunskapsorganisation kommer darfor till korta. Studenternas behov
av att orientera sig i ett nytt arbetsliv och forindrade privata och sociala struktu
rer kan inte lingre tillfredsstillas genom de nuvarande legitima utbildningsorga
nisationerna, som universitet och hogskolor.

Att "forbereda for livet”  denna eviga, oférinderliga uppgift for all utbild

ning maste férst och frimst betyda att man odlar férmégan att leva dagligen
och ifred med ovissheten och ambivalensen, med en mingd olika stindpunk
ter och franvaron av osvikliga och tillforlitliga auktoriteter; maste betyda att
man skapar tolerans for olikheter och en vilja att respektera ritten att vara
annorlunda; maste betyda att man stirker den kritiska och sjilvkritiska for

magan och modet att ta ansvar for sina val och deras konsekvenser; méste
betyda att man utvecklar férmagan att "4indra ramar” och motstar frestelsen
att fly fran friheten och den obeslutsamhetens dngslan som denna f6r med sig
vid sidan av glidjen 6ver det nya och outforskade.”?

Liarande och intresse

Lennart Sjoberg, professor i riskforskning pa Handelshogskolan i Stockholm®,
diskuterar en aspekt av att motsa frestelsen fran att fly fran friheten, niar han
fragar”Vad far minniskor att arbeta och studera?” och ”Vad ar det som driver var
konstruktiva aktivitet?” Dirigenom kan han ge en antydan om hur en framtidsin

riktad utbildning och den enskilda individens behov av utmaningar och utveck
ling ska kunna férenas och hur det tertidra lirandet kan organiseras.

Lennart Sjoberg utgér fran fragan om yttre beléningar motsvaras av inre till
fredsstillelse och om beloningarna genererar drivkrafter till en framtidsinriktad
arbetsorganisation. Han menar att sambandet fungerade sa linge det radde brist
pa mat, husrum och andra fysiska férutsittningar for att leva ett drigligt liv och
att Maslows behovsteori kan vara giltig i ett samhille som ir statiskt.

Men om de yttre fOrutsittningarna for fysisk 6verlevnad finns, vad driver
manniskor till att utbilda sig och producera ny kunskap? Som svar pa den frigan
ar en modernistisk samhillsanalys eller en materiell, socialpsykologisk teori inte

tillricklig:

Modern forskning inom socialpsykologin visar ... att bel6ningar inte alls
tycks fungera pé det sitt som antas i ekonomisk teori. Om man relaterar 16n
till arbetsmotivation finner man att sambandet ér noll eller nira noll. Det
som motiverar ir i stillet intresse och intresset 4r vas som krivs for att upp
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nd en hog grad av kreativitet. ... Snarlika slutsatser kan dras om elevernas

motivation for skolarbete ... som sjunker kontinuerligt under skoltiden.

... Vilken har 16sningen varit? Nistan alltid densamma: gor skolarbetet mer

praktiskt inriktat. Visa att skolkunskaperna kan anvindas till ndgot prak

tiskt. ... Idén om att det 4r praktiskt virde som driver elevers intresse dr

inskrankt. ... Minniskor 4r mycket mer 4n praktikmaskiner. Manniskor har

fantasier och drémmar och vér kreativitet dr nira anknuten till just sddana

funktioner. !
Lennart Sjoberg anser att minniskor soker kunskap for sin egen skull om den
torknippas med en drivkraft som innebir en stark fokusering av uppmérksamhe
ten hos individen. Han kallar det for ntresse. Intresset har ingenting att géra med
en bedomning av vikt eller virde, utan skapar energi och riktar individens upp
mirksamhet mot en verksamhet som upplevs som skapande eller kreativ. Detta
giller inte endast individer, utan ocksa organisationer. Det gemensamma ir att
minniskor kommer samman i en vision om att kunna bidra med nagot unikt. De
blir inriktade pd och upptagna av sin uppgift och den utmaning de stills infor. I
en sadan grupp ska friheten vara sd stor som mojligt, inte minst nér det giller att
vilja de problem som de vill 16sa.

Pedagogik som kvalitativt och
meningsskapande arbete

I en f6rindring av andra ordningen ér foreningen av meningsskapande och beho

vet av nya kriterier pd begreppet kvalitet avgorande. I boken Fran kvalitet till me

ningsskapande® problematiserar Gunilla Dahlberg och hennes medforfattare ett
pedagogiskt utvecklingsarbete utifran begreppen kvalitet och meningsskapande. De
menar att kvalitetsbegreppet inom pedagogiskt arbete har fitt en instrumentell,
objektifierad inneb6rd som himmar férsken att fa unga manniskor att uppfatta
sig som sjilvstindiga, kunskapsproducerande varelser.> Mot kvalitetsbegreppet
stiller de meningsskapande som anger ett annat perspektiv:

Det dr ... ett pagdende kunskapsteoretiskt och sociohistoriskt *paradigm

skifte’> mot modernismens rationalistiska tankevirld och dess pd mitning
inriktade metodarsenal stills den postmodernistiska motbilden. Dir moder

nitetens vetenskap strivat efter ordning, uniformitet, enkelhet och sikerhet,
bejakar postmoderniteten i stillet mangfalden, komplexiteten, den *proviso

riska’ sanningen och den ofrankomliga osidkerhet som finns inbdddad i allt
minskligt liv. ... Mot ett objektiviserande, tekniskt, mitbart expertbegrepp
stiller man en demokratisk utvirdering, baserad pa diskussion och pa de be

rordas egen bedémning av sin verksamhets mening. ... Det kan vara virt att
konstatera att det dr férskoledidaktiker som hir format en analys som limnar
skolinriktad pedagogisk forskning langt pa efterkiilken. 3
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Genom att fora in begreppet postmodernism vill Gunilla Dahlberg m fl markera
att samtiden dr en brytningstid, inte endast vad giller virderingar och splittrade
framtidsscenarion, utan ocksd betriffande grunden for kunskapen om tinkandet,
om fundamenten for individernas uppfattning om sig sjilva och omvirlden.

I ett modernistiskt paradigm ir kvalitetsbegreppet ett sitt att kunna bedoma
om det pedagogiska arbetet haller mattet. Men det forsta problemet f6r Gunilla
Dahlberg m fl ir att kvalitet star oemotsagt —som om det fanns ett objektivt matt
pa kvalitet som 4r oberoende av det sammanhang som ska bedémas. Det andra
problemet dr att kvalitetsbegreppet ér ett expertomdome. Négon eller nagra har
skaffat sig problemformuleringsprivilegiet for att avgora om den verksamhet som
granskas haller mattet, oberoende av de bedémdas egna erfarenheter. Experterna
uppfattar sig sjilva som bittre vetande och mer objektiva.

Forfattarna vill istillet att processen for att definiera begreppet kvalitet lyfts
fram och vilka som ir indragna i den. Dessutom ska begreppet kvalitet forstas
som ett subjektivt och dynamiskt begrepp, grundat pa virderingar som omfattar
manga perspektiv. Slutligen menar forfattarna att begreppet ar beroende av sitt
sammanhang och att till synes samma utsagor far olika betydelse beroende pa
vilket sammanhang de ingdr i.%

Som grundval for sin kritik utgar dven dessa forfattare fran att vi lever i en
uppbrottstid. Det moderna projektet har inte visat sig vara hallbart i sina egna
fundament, eftersom det forutsitter att man genom att tillimpa vetenskap kan
faststilla och uttrycka objektiva sanningar och en objektiv virld. Inte minst vik
tigt dr det for modernitetstanken att kontrollera genom kunskap begiret efter
visshet. Eftersom det inte finns nagon objektiv virld, foreslar forfattarna att virl
den och vara kunskaper om den, ska ses som socialt konstruerade och att alla
deltar i denna konstruktion. De kallar det for ett postmodernistiskt projekt,*® som
ifragasitter tron pa kunskap som en produkt av objektivt vetande. I en socialt
konstruerad virld finns ingen extern position f6r kunskap, alla dr deltagare. Kun
skap som sanningskontroll innebér diremot makt, eftersom kunskapsmonster
ocksa ir handlingsmonster  att veta det ritta och gora det ritta dr normalt, allt
annat ir avvikelser.

Lirande som rorelse och erbjudande

Thomas Ziehe diskuterar studenters och lirares deltagande i varandras lirande.
Han har sedan 1970 talet undersokt forhallandet mellan subjektet hos unga min
niskor och det samhille de lever i.

Till vissa delar finns en samstimmighet i utgangspunkten mellan Ulrich Beck
och Ziehe unga minniskor har fitt ett nytt férhédllande till sig sjdlva som subjekt
i det senmoderna samhillet. Det innebir att de stills inf6r helt nya krav och for
vintningar, eftersom de trygga sociala institutionerna familjen och skolan har
forindrats i grunden under de senaste 40 aren.

Liksom Beck menar Ziehe att individen blir sitt eget universum som sjilv ska
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finna och uppritthalla ett forhallande till sig sjilv och omvirlden. Han kallar det
tor en kulturell fristillning en kulturell och psykisk frigorelse, ett avskiljande
fran tidigare sjilvklara band och auktoriteter. Med det menar han inte en frigd
relse som i sig medfor frihet och lycka, utan likavil kan leda till destruktivitet
och passivitet.

Ziehe intresserar sig sirskilt for hur denna frigorelse fatt betydelse for méin
niskors forhallande till sitt lirande®” och menar att det senmoderna® subjektet
befinner sig i en valdsam ambivalens mellan progression och regression, som bada
ar lustprinciper.

Progressionen hos ett subjekt ér inriktat mot framtiden, utmaningarna och
darmed ocksa riskerna. Det som utloser tvekan ér risken att misslyckas. Om ris
ken bedoms som tillrackligt stor gar pendelrérelsen mot regression, mot siker
heten i att veta vad man har, inte vad man kan fi. Det som sitter i gang rérelsen
fran regression till progression ir risken for stillastdende, att allt 4r slut. Denna
ambivalens 4r mest mirkbar i tondren. Den ir en viktig del av vuxenblivandet
och handlar om att subjektet lir sig kdnna igen och bearbeta pendelrorelsen, att
minska ytterldgena for att fa en realistisk koppling mellan uppfattningen av sitt
eget subjekt i forhalande till omvirlden.

Men enligt Ziehe forsvaras vuxenblivandet i ungdomsskolan. Inte sa att den
kan skyllas pa skolan, eftersom det handlar om en djupgaende kulturell kris, men
i den rationalistiska pedagogikens praktik ir syftet att skilja de ambivalenta till
standen at, att minska omfattningen av det regressiva tillstandet till f{6rman for
det progressiva. Det innebir samtidigt att pedagogiken inte tar hinsyn till att
bigge tillstanden dr n6dvindiga for att individen ska forsta sig sjdlv och andra och
finna sin framatriktning.

Eftersom regressionen uppfattas som mindre vird och hotfull i skolan om
formas den till barnslighet och trots och dirigenom blockeras lirandet. Indivi
den fér inte ta itu med de egna inre beslutskonflikterna och dirigenom skjuts
motsittningarna inom individen pa framtiden. Detta kan uppfattas som en olos
lig ekvation, men Ziehe menar att det dr i ambivalensen mellan progression och
regression som majligheterna finns. For att uppritta en férbindelse mellan pro
gression och regression dr det avgorande att forstd vilken funktion de har, vilket
torhallande de stér i till varandra och vilka drivkrafter som forskjuter balansen
mellan dem. Det ir forst da den egna lusten blir drivande och reglerar balansen
mellan vila och sjilvdisciplin, mellan hingivenhet och férsorjning, mellan sjilv
stindighet och teamarbete.

Alltsa: vi menar ingen allomfattande styrka. Inte en personlighetsmodell som
strivar efter att alltid kunna allting. Inte ens en vilintegrerad avvigning mel
lan regression och progression. Det gér i varje fall inte att integrera dem. Vi
talar om att leva ut bada intressena och om férmaégan till temporira excesser.
Och det betyder ensidighet, obalans, brytningar. Men just ensidighet, oba
lans, brytningar som vi inte lingre forsiktigtvis halvt uthirdar och halvt tar
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tillbaka och som inte lingre ger oss anledning att antingen stindigt uppska
den diliga medelvigen eller att vid varje tillfille vara tvungna att glomma
bort den andra polen, att koppla bort den. ... Férmagan och lusten att lira
hinger samman med f6rmagan att kunna handskas med motségelser. Och att
handskas med dem innebir inte att inga forsiktiga kompromisser, utan att
bli modigare.89

Utifran denna psykodynamiska syn pa individen som sammansatt av tva bipolira
drivkrafter dgnar sig Ziehe at hur en individ uppfattar sitt eget lirande och vad
som egentligen hinder i deltagarnas tanke och kinsloliv.”°

For Ziehe ir inte en ldrosituation for handen bara for att en elev och en 14
rare mots i samma rum, eftersom situationen inte nodvindigtvis behéver rymma
konflikterna inom subjektet. Om individen blir f6remal for en renodlad kognitiv
process, uteblir mojligheterna till lirande.

En lirosituation kriver, enligt Ziehe, ett engagemang. Det kan innebira att
innehallet i situationen upplevs som engagerande, eller att situationen i sig en
gagerar, att kinslor och kunskapssokande infaller samtidigt och kolliderar med
varandra. Det ska finnas ett igenkdinnande i situationen, for att en dverforingsbered
skap ska uppsta. Framfor allt krivs att lirandet blir en angelidgenhet som ber6r
studenten. I den rorelse, mellan det igenkinnbara och det okdnda for att finna
sig sjdly, ett brottande subjekt befinner sig i, ligger en del av sjilvupplevelsen som
ger en identifikationspunkt i lirandet.

Det innebir ocksa att de mest avligsna temata kan bli relevanta om de in
begriper personliga relationer, konkreta diskussioner, tolkningsmojligheter och
att subjektet blir taget i ansprak. Att bli tagen i ansprak innebir en forskjutning
och en fortitning hos subjektet som bidrar till framatriktade prévningsprocesser
istillet for att defensiva forsvarsmekanismer aktiveras.”” Men engagemang ska
inte forvixlas med motivation. Motivationen ir ett konstruerat, yttre, rationellt
intresse, som dirmed inte inbegriper engagemanget pa subjektsnivd. Motivation
sammanfaller med ménga studenters erfarenheter av pedagogik som manipula
tion och teman som lockbeten, som inte tar till vara deras intressen:

Ocksa kinsligheten f6r atmosfiren 6kar. Att ge sig in pd olika "engagerande”
teman leder dirmed till ytterligare orsaker till irritation: om det finns ett
identifikatoriskt eller &tminstone fortroendefullt forhallande till liraren, hur
stor konkurrensen ir (...) och vilken affektiv verkan lokalernas fysiska utform
ning kan ha. ... Enligt vira erfarenheter utspirras det dikotomiska sékandet
efter engagemang eller icke engagemang frin de omriden som uppfattas som
utifrin styrda, formaliserade och dirmed fjirran frin identiteten?

I férutsittningarna for ett engagemang finns ocksa ett grundliggande behov av
att fa vara ifred. Engagemanget ska vara ett erbjudande, ingenting annat. Inne
hillet i en pedagogisk situation ska inte férmedlas, utan anvindas for att fa ett
subjektivt bruksvirde.

Ett pedagogiskt forhallningssitt som vill férstirka att erbjudandet ir ikta,
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kan innehalla arbete med estetiska produktioner, eftersom de innebir ett hant

verksmaissigt arbete, omsesidig kommunikativ bekriftelse och innehéllsliga iden

tifikationsmojligheter. Estetiska ldroprocesser mojliggér en avgrinsning mot
yttre motstandare, bdde inom och utom subjektet och majliggor starka identifi

kationspunkter. Studenten fir majlighet att finna nagot nytt, uppticka nytt land
och hittills obekanta dimensioner i sin sjilvbild och, inte minst, att uppfinna nya
omraden som ir oberoende av sin egen sjilvbild. Estetik innehaller mojligheter
att bli modigare.”? Innehéllet foder associationer som kan ge upphov till nya as

sociationer och som fors samman med hjilp av det dagliga medvetandets logik
till en enhetlig tolkning av virlden.

Innehallet kan ocksa anvindas for att klargora relationerna i gruppen, inte
minst for att komma forbi de moment da individerna ska mita sig mot varan
dra.

Innehallet kan dessutom anvindas till att bekrifta deltagarnas sjilvbilder eller
att de ldr sig nagot ut6ver det de redan tror sig veta. Da krévs en balans mellan a
ena sidan fornyelse av det egna medvetandet och 4 andra sidan ett skydd och en
sikring for det redan bekanta. Det avg6rande ér att erbjudandet om en férindrad
sjilv- och virldsbild forstas i ett affektivt sammanhang och att det dirmed er
bjuds 6ppningar mot det nya och skydd for det gamla, sa att subjektet samtidigt
kan erfara en progressiv och en regressiv rorelse.

Erfarenheterna av pedagogiska situationer, vare sig de blivit utformade som
erbjudanden och dirmed inbjudit till en rorelse i lirandet, eller erfarenheten av
att inte ha kommit i rérelse, blir det till kunskapskapital som studenter bir med
sig och som far konsekvenser for framtiden.

Lirande och erfarenhet

Aven utbildningsfilosofen John Dewey har brottats med begreppet erfarenbet i
forhallande till utbildning och lirande. Eftersom min avsikt ér att belysa aspekter
av sambanden mellan begreppen lirande och erfarenheter, viljer jag att anvinda
John Deweys Kappa Delta Phi-foreldsningar fran 1938, som sammanfattar och
omformulerar slutsatserna i tidigare verk och som ocksa ger svar pa kritik som
Deweys teorier utsattes for.%4

Dewey formulerar behovet av att undersoka begreppet erfarenhet:

I have said that educational plans and projects, seeing education in terms
of life experience, are thereby committed to framing and adopting an intel
ligent theory or, if you please, philosophy of experience. Otherwise they are
at the mercy of every intellectual breeze that happens to blow.?
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Anledningen till denna strianghet ér att allt minniskan ldr sig under sitt liv dr in
timt sammanvivt med hennes erfarenheter de situationer som hon har befunnit
sig i och som antingen har inneburit utveckling eller dess motsats. Dirfor avser
Dewey att undersoka vilka kvaliteter goda erfarenheter innehaller och som med
for ett vixande. Vad en utveckling innebir for en individs liroprocesser i samspel
med andra minniskor. Han gér det genom att integrera traditionell utbildning
med det han kallar for en progressiv utbildning. Den traditionella utbildningen me
nar att lirandet kommer utifrdn och in i individen, medan den progressiva menar
att ldrande ir riktat inifrdn individen och utit. Dewey vill behalla bagge perspek
tiven genom att pastd att lirande erfarenheter bestér av tva principer; kontinuitet
och samspel.

Med kontinuitet menar han att alla erfarenheter som ar goda i sin tur féder
en nyfikenhet och en energi att forflytta sig till nya situationer och dirigenom
himta nya erfarenheter. I en utbildningssituation stiller kontinuiteten krav pa
lararen eller handledaren

It is his business to arrange for the kind of experiences which, while they do
not repel the student, but rather engage his activities are, nevertheless, more

than immediately enjoyable since they promote having desirable future ex

periences. ... Wholly independent of desire or intent, every experience lives

on in further experiences.96

Kontinuitetens motsats for med sig erfarenheter som inte ger energi att soka
nya erfarenheter utan bidrar till en brist pa kinslighet och respons. Destruktiva
erfarenheter ger en alltfor stor sjilvkontroll. For att utbildningssituationerna ska
vara sd 6ppna som mdjligt och dirigenom st6édja studentens framatrorelse, ska
de basera sig pa idéer och inte metoder. Idéer ir alltid knutna till personer med
deras mojligheter att finna sina erfarenheter och fa feedback frin lirarens egna
erfarenheter. Metodbaserad undervisning ér knuten till situationer som kan bli
statiska. Dirfor innebdr goda erfarenheter i lirandet en framétrérelse mot nya
erfarenheter vilket medfor ett kontinuerligt, personligt vixande.

Med samspel menar Dewey att de individuella erfarenheterna inte uppstar i ett
socialt vaccum, utan i samspel med andra. Som grund for det pastaendet anfor
han:

But I would ask a single question: can we find any reason that does not ultima
tely come down to the belief that democratic social arrangements promote
a better quality of human experience, one which is more widely accessible
and enjoyed, than do non democratic and anti democratic forms of social
life? Does not the principle of regard for individual freedom and for decency
and kindliness of human relations come back in the end to the conviction
that these things are tributary to a higher quality of experience ... ? ... Isit
not the reason for our preferences that we believe that mutual consultation
and convictions reached trough persuasion make possible a better quality of
experience than can otherwise be provided on any scale??’

Studenters erfarenheter av pedagogiska situationer paverkar deras liv i
alla avseenden och avgor hur de kommer att moéta och svara pa livets alla

AN

96  Ibid.s. 27.
97 Ibid.s. 34.



omstindigheter. Dirfor blir lirarens eller handledarens f6rmaga att forsta och
respektera studenters erfarenheter si avgorande:

Every experience is a moving force. Its value can be judged only on the ground
of what it moves toward and into. The greater maturity of experience which
should belong to the adult or educator puts him in a position to evaluate each
experience of the young ... to help organize the conditions of the experience
of the immature ... all human experiences are ultimately social: that it invol
ves contact and communication. ... The mature person, to put it in moral
terms, has no right to withhold from the young on given occasions whatever
capacity for sympathetic understanding his own experience has given him.%

Dewey betonar rorelsen i erfarenheterna som en avgorande del i en kunskaps
bildning, men ocksa att kvaliteten i rorelsen avgor hur erfarenheten ska virderas.
For Dewey ir kvalitetsbegreppet knutet till den enskilda individens uppfattning,
men att kvaliteten blir synlig forst i relation till andra och de handlingar som
kommer ur erfarenheten.

Ference Marton och Shirley Booth betonar ocksa nagra viktiga aspekter i forhal
landet mellan erfarenheter och liroprocesser i Om lirande.

De utgar fran Platons dialog, Menon, dir Sokrates méter en ung man, Menon,
som vill fa svar pd fragan om duglighet kan liras ut."*°

Sokrates svar dr att Menon inte kan lira sig nagot som han inte redan har kun
skap om. Detta pastaende kallar Marton och Booth for Menons paradox:

Enligt den kan vi inte erhalla kunskap genom att séka efter den i virlden. Det
finns tva 6msesidigt uteslutande mojligheter f6r relationen mellan den sékan

de och den eftersokta kunskapen: Antingen besitter den s6kande kunskapen,
och i sé fall behover den inte eftersokas, eller sd saknas kunskapen hos den
sokande, och i sé fall kan den inte hittas, eftersom vi inte skulle kdnna igen
den om vi stétte pd den. Men faktum kvarstar: vi erbdller kunskap och diri
ligger paradoxen.” **

I de l6sningsforslag pa Menons paradox som forskare, lirare, handledare och
studenter stills infor, blir deras epistemologiska grundvalar tydliga, eftersom de
tvingas svara pa fragorna Vem ir jag? och Vad ar omvirlden? for att kunna férhalla
sig till hur de erhaller kunskap om sig sjdlva och omvirlden. Beroende pa vilka
epistemologiska grundvalar som individen omfattar, finns atminstone tre mojliga
utgangspunkter for att 16sa paradoxen.

Den forsta utgangspunkten dr att studenter inte kan hitta kunskap om de inte
redan har den. Det innebir att lirares och handledares uppgift blir att féormedla
kunskap och att studenten far tro att den kunskapen ir tillforlitlig. Utgangspunk
ten dr alltsd kunskap utifran som ér generell och som forutsitter att kunskap inte
inbegriper krav pa studentens formaga att sjilv konstruera sin egen kunskap.

Den andra utgangspunkten ir att studenten sjilv kan hitta sin kunskap utan
yttre paverkan eller ingripande. Det innebir att varje individ 4dger all kunskap
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fran bérjan och i platonska termer kan atererinra sig denna i lirandesituationer.
Utgangspunkten ir alltsa att endast studenten sjilv kan finna sin egen kunskap.

Béda dessa utgangspunkter forutsitter att det finns en inre, autonom, indivi
duell virld och en yttre, objektiv, generell virld som stér i ett dualistiskt forhal
lande till varandra. Motsatsférhallandet mellan den inre virlden och yttervirlden
utgor en viktig utgangspunkt for att forsta det moderna utbildningsprojektet,
Den inre virlden ir konstituerad av kinslor, den yttre av férnuft och framsteg.
Ju mer den yttre virlden fir utrymme i individen, ju mer kunskap en individ far,
desto mindre plats finns for det egna, kdnslomissiga och desto storre mojligheter
till framsteg."

Den tredje utgdngspunkten for att l6sa Menons paradox ir att upplosa dua
lismen mellan inner och yttervirld, mellan individ och kollektiv, mellan kinslor
och fornuft. Marton m fl gor ett f6rsok genom att utga fran begreppet erfarenbet
och resonerar sa hir. Marton utgar fran att alla individer endast kan leva i en
virld som ér erfaren och att dirmed forhallandet mellan inner och yttervirld ér
relationellt:

Losningen ligger i att inte ... betrakta den som vet och det som ir kint,
subjektet och objektet, som dtskilda. Men vad menas med det att inte be

trakta den som vet och det som ir kint, subjektet och objektet” eller skulle
vi kunna ldgga till, personen och virlden ”som atskilda”? Ganska sjilvklart
skulle vi inte tinka oss en person utan hennes virld. ... Hennes virld dr hen

nes; den betraktas och erfars av henne, sjilvklart kan den inte existera utan
henne. Men dr hennes virld den verkliga virlden, den virld hon vill na kunskap
om? Uppenbarligen kan virlden inte vara identisk med den virld som erfars
av en person, men virlden som erfars av en person och virlden i allménhet 4r
inte atskilda. Den forra ir en del av den senare."*3

Polyfona samtal

Annika Forsmark tolkar relationsbaserade offentlighetsformer som polyfona
samtal’°* 1 en utbildning som bygger pa ett relationellt samband mellan per
son, kunskap och lirande, utgér hennes resonemang en viktig forstaelse for be
tydelsen av relationerna mellan de anstillda och studenterna. Forsmark arbetar
som psykoterapeut inom den systemiska terapitraditionen och menar att verk
ligheten skapas genom spréaket. Det dr alltsa inte den enskilda individen som blir
betydelsebirande, utan det som hinder mellan minniskor i samtalet. Idéer f6ds
i ett sammanhang mellan flera individer och ir inte enskildas egendom. Detta
sammanhang kallar hon polyfona samtal, dir motstridiga argument och meningar
far finnas samtidigt och dir artikulationen av fragor ir lika viktiga som svaren.
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Begreppet polyfoni himtar hon frin den gregorianska koralen, dir alla stimmor
ar sjalvstindiga och dnda sammanflitade med varandra.

I polyfona samtal finns en 6verenskommelse om att de som har kunskaperna
ar beroende av varandra. Ingen kan dga direkt kunskap om virlden, det gir en
dast att lira kdnna den i samspelet mellan gemensamma och individuella erfa
renheter. Ju fler olikheter som finns i samtalen, desto mer vidgas kunskapstilten.
Eftersom var och en stér i en relation till kunskaperna, bade de gemensamma och
de egna, uppstar ett enskilt och gemensamt ansvar f6r hur kunskap genereras
och anvinds. Pa samma sitt borjar och slutar den gregorianska, polyfona singen
samtidigt enligt en gemensam Gverenskommelse.

Begreppen intuition, suggestionskunskap, stimning

och det pedagogiska 6gonblicket

Jag har f6rt samman begreppen zntuition, suggestionskunskap, stimning och det peda
gogiska igonblicket, vilka anger grundvirden i lirandet. I dessa begrepp ligger det
hogsta, men ocksa det svaratkomligaste inom pedagogik. Begreppen dyker upp i
debatten och i liroplaner, men visar sig vara svara att prova i handling. Trots att
de ir svara att prova i praktiken, gar det inte att helt bortse ifran dem. Eftersom
franvaron av dem, far rimligtvis konsekvensen, att begreppet person far allt min
dre roll i utbildningars praktik.

Logisk och estetisk formdga
En av svérigheterna med att infoga begreppet intuition i en teknisk utbildning,
ar att begreppet fortfarande ar firgat av 1800 talets intuitionism, vars frimste
toretradare var Henri Bergson. For Bergson var intuition priglat av en kénsla av
yttersta enhet, sann skonhet, perfekt sikerhet och lycka.’®s I det avseendet har
begreppet inte nigon relevans f6r min avhandling.

Ett annat sitt att bestimma begreppet intuition, ir att se det som en grund
liggande del av en kunskapsform som kommer till uttryck i gestaltande teknisk
och estetisk produktion, dir studentens person ir indragen och satt pa spel. Da
kan intuitionen vara avgorande for att bli berord, utveckla mod och tillricklig fri
het i kunskapsprocesserna. Manga ginger kan studenterna intef6rrin i efterhand
ge uttryck for kunskapsinnehallet i en gestaltning. Det innebir att en undersok
ning av begreppet intuition blir virdefull f6r forstaelsen av gestaltningsprocesser
och i synnerhet ocksa for handledningsprocesser.

Jag har valt fyra forfattare med olika tolkningar och ingangar till begreppet,
samtidigt som jag oavsiktligt ticker ett hundraarsperspektiv.

Hans Larsson tog strid med Bergsons intuitionsbegrepp, eftersom Bergson an
viande intuition som en endast kidnslomissig erfarenhet om néagot 6verjordiskt
och dirmed omaijligt att begreppsliggora.

Hans Larsson sitter inte tanke, kinsla och intuition i motsats till varandra.
Fo6r honom ir intuition en del av kunskapen om minniskan och virlden.
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Hans utgangspunkt ir de tva begreppen comprebensio logica och comprebensio
aesthetica logisk och estetisk formaga, min tolkning . Bada forutsitter varandra i
en kunskapsprocess.

Enligt Hans Larsson dr samtidens misstroende mot begreppet intuition grun
dat pd férhéllandet mellan kinsla och vetande. Eftersom samtiden vill fragmen
tera och sitta vetande framfor kénsla, sa forlorar ocksa intuitionen sin betydelse.
Hans Larsson skriver:

Min egen mening 4r  for att siga den genast att kénslan 4r utmirkande
for de bﬁ%a polerna af den minskliga utvecklingen, det lidgsta och det hogsta
stadiet."®

Direfter beskriver han hur tankens férmaga har vuxit ur ett behov hos méinniskor
att frigora sig fran magi och 6destro, att tinkandet och vetandet var forutsitt
ningar for att finna ett samband mellan individ och omvirld. Men sa sker en ny
utveckling, dir vetandet blir den enda vigen till kunskap och kinslan forknippas
med tankens dunkel. Trots det:

Och framsteget i kultur ligger i tankens emancipation fran kinslorna. Denna
emancipation intrider alltsd; och bestar icke endast diri, att tanken gor sig
till den hirskande och béjer kinslorna under sig, utan dfven diri, att tanken
forlorar forbindelsen med kinslorna. Den for ett isoleradt lif, ett abstrakt
lif. Men fran denna isolation vinder tanken sig, i man som den fullkomnas,
tillbaka. Med bibehéllande af sjilfstindigheten och den fria 6fverblicken och
begreppsklarheten som den arbetat sig upp till, tilltager den i fyllighet, i kon
kretion, upptager i sig och aktualiserar mangfalden avf enskildheter, anknyter
férmedels dessa ater till lifvet 4r dter hemma och fylles pa nytt af de gamla
kinslorna, de samma och dock helt andra, i det hvar och en af dem ir be
hirskad och ordnad in i de andra och stimd samman med dessa. ... i hogre
sjalstillstdnd ingdr den kinslan ater igen som en kinsla af vért totallif, som
istetisk stimning."®7

Med estetisk formédga menar alltsd Hans Larsson individers férmaga att stimma

samman tanke och kinsla och han jimfér f6rméagan med en konstnirs arbete:
Konstniren méste gora sitt verk sa fullbordadst, att vi icke se sparen av hans
moda, maste pd férhand sd vara mistare 6fver amnet, att han icke synes ar

beta, eller gé sé intensivt upp i sitt arbete, att han glommer det. Dirfor se vi
icke, att den poetiska bilden ér en tankeprodukt af hog ordning.IO8

Foreningen av logisk och estetisk formaga ar f6r Hans Larsson intuition, vilket dr
en forutsittning for att forsta sambanden mellan vetande och liv.

Slutligen en tanke; dr Hans Larssons syn pa intuitionen som en férmaga att
gripa helheten, 6verforbar pa digital teknik? Jag byter ut ordet vetande mot digital
teknik i detta citat:

Det ir en iakttagelse, som manga filosofer byggt pa, att digital teknik, sedan
den hojt sig fran sitt forsta stadium af mindre ordnad varseblifning och 6f
vergatt till stringt begreppsenligt, logiskt, abstrakt tinkande, den sd aterigen
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synes dndra karakter och, just nir den nitt sin hogsta fullkomning, nir den
tringt som djupast och kommit tingens visen som niarmast, dter blifver kon
kret och omedelbart skddande, liksom om vi vore seende med ett inre 6ga.
Och oaktadt den olika betydelse som dessa filosofer kunnat fista vid denna
digitala teknik af en tredje ordning, sd ir dock hos dem alla det gemensamt,
att den digitala tekniken, som for dem ér det hogsta, ar askadande, intui
tive."*?

Handlingar med ofullstindig kunskap
For Tony Bastick innebdr intuition att handla med ofullstindig kunskap.”® De
skilda former av férméga till kreativitet som manniskor dr i behov av, bérjar i
intuitionen som fornuftet formar till kreation. Intuitionen behévs for att ge rikt
ning och syfte.

Intuitionens formaga att omfatta samband om hur ting f6érhaller sig till varan
dra och till helheten, kommer ur situationer som engagerar hela kunskapsfiltet.
Minniskor kan genom empatisk projektion med muskelsinnen, kénna in sig i
situationer och tillskriva dem sina kéanslor.

Upplevelser uttrycks dirfor oftast inte i pastaenden, utan i egenskaper som till
skrivs situationerna. Upplevelserna kommer att inga som egenskaper i situatio
ner och bli en del av erfarenheterna, de blir minnen. Nir individen erfar liknande
situationer senare i livet kommer kénsloegenskaper att fungera som minneskro
kar, och individen blir engagerad igen.

Kinslor ér forbundna med fysiologiska férindringar i kroppen och haller fast
ett globalt kunskapsfilt. Dessa forindringar dr ganska langsamma jimfort med
tankens forindringar. Det gor att médnga tankar hinner med ett visst kidnslomais
sigt tillstdnd och pa det sittet komma med i den intuitiva processen. Pa sa sitt far
manniskor tillgdng till den globala kunskapen i den intuitiva processen, medan
tanken gar stegvis fram fran en punkt till ndsta. Detta utgor en viktig del av for
klaringen till intuitionens parallella processande av stora miangder information pa
samma gang. Alltsa dr intuitionen en varseblivning av helheten med hjilp av kins
lomissigt engagemang och tidigare erfarenheter. Den ir global och ickelinjir.

Intuitionen forstirks av informationsredundans  om informationen uttrycks
genom flera sinnesintryck, visuellt, audiellt och verbalt, forstirker de olika me
dierna varandra. Situationen far en kropp, den gestaltas. Den intuitiva proces
sen styr i riktning mot 6kad redundans och den 6kningen 4r proportionell mot
minskningen av den spdnning som en problematisk situation férsitter en min
niska i. Varseblivning av en situation i dess helhet underlittas dirfér av om min
niskor dr avspinda. De blir mer mottagliga f6r det som finns i utkanterna av
varseblivningsfilten. Detta 6kar redundansen och dirmed intuitionen.

Intuition, intuitivt tinkande, intuitiv bearbetning av sinnesintryck utifran
och inifrdn och av minnen 4r ndgot som 4r en del av en alldeles normal kun
skapsprocess. I vilken utstrickning och med vilket resultat vi anvinder intui
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tion varierar mellan ménniskor och hos en minniska beroende pa situationen.
Jag kan tinka mig att konstitutionella faktorer spelar roll, men jag tror att
miljon i vidare eller snivare mening spelar dnnu storre roll ... Viktiga milj6

faktorer 4r den allménna kulturella instillningen till fenomenet intuition. Vi

dare ’klimatet’, "atmosféiren’ i den omedelbara miljon  4r hir och nusituation
spand eller avspind, uppmuntrar den kroppslighet och mangsinnlighet etc,
vad finns av speciella ’triggers’ (Newton och dpplet!)? En annan viktig faktor
jag hanfor till miljén ér vér tidigare erfarenhet, bade innehallet  vad vi varit
med om, vad vi lirt oss, och vad vi lagrat mer eller mindre medvetet hos oss

och férhallningssittet bur vi ser pd var egen och andras intuivitet.r1x

Utiokade neurala néiitverk

Elkhonon Goldberg, professor i neuropsykologi, menar att intuition ir resultatet
av de neurala nitverk som hjirnan utvecklar ju dldre minniskan blir. I motsats
till gdngse erfarenhet bryts inte hjirnan ner ju dldre méanniskan blir, tvirtom.
I de alltmer utvecklade nitverken kan minniskor dérfér processa fler och mer
komplexa minnen snabbare och dérfér inte bara kidnna igen information som hon
mott tidigare, utan ocksa den information hon kommer att mota i framtiden.

Also accumulated with age is the facility for intuitive decision making. In
tuition is often understood as an antithesis to analytic decision making, as
something inherently nonanalytic or preanalytic. But in reality, intuition is
the condensation of vast prior analytic experience; it is analysis compressed
and crystallized. In effect, then, intuitive decision-making is postanalytical,
rather than preanalytic or nonanalytic.'™*

Skissande och intuition

Slutligen tilltér Pirjo Birgerstam ytterligare aspekter genom de intervjuer hon
gjort med yrkesverksamma arkitekter och konstnirer for att underska hur idé
arbete uppstar och hur man kan ge 4dnnu inte existerande idéer, form och innehall.
For Birgerstam ingar begreppet intuition som en viktig del i arbetsprocessen for
att ge form at det okinda, dven om hon samtidigt menar att rationaliteten ocksa
behovs i skissandet som en del av processen. Det som utmérker idéarbetet ér att
en stor mingd oférenlig information, intryck och erfarenheter ska foérenas till
en ordnad form. I denna réra finns bestandsdelar som har nigot gemensamt och
binder dem till varandra och ocksa till helheten. Men det ér endast en samtidig
erfarenhet av personlig inlevelse, intuition, hantverkskunnande och rationalitet
som kan urskilja vad som hinger samman och pa vilket sitt. Birgerstam menar att
det 4r i grinslandet mellan rationalitet och intuition som man har f6rméga att re
flektera pa forhallandet mellan det som 4r synligt och det som fortfarande saknar
form och hon avslutar sitt resonemang med att stilla en friga:

Gor vixlandet mellan intuitivt och rationellt sitt att behandla information
det ocksd majligt att blanda information av kvalitativ och kvantitativ art och
omvandla immateriella skeenden till materiell form och mattriktiga delar?™"3
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Suggestionskunskap och stimning

I ett pedagogiskt sammanhang kan ett nirliggande begrepp till intuition vara virt
att uppmarksammay; suggestionskunskap™#, att bli berérd, som ett sitt att namnge
pedagogiska, grundliggande minskliga fragor som egentligen inte later sig namn
ges utan att samtidigt erfaras och gestaltas.

I essin Pedagogiska miniatyrer tar Hans Larsson sin utgangspunkt i en peda
gogisk situation som kinnetecknas av att inte alltfor manga ord blir sagda, att
det inte forekommer for linga resonemang. Dessa yttre tecken kan rymma tva
motsatta pedagogiska ansatser. Den ena rymmer den pedagogik som innebir
tvang och disciplin utan motivering, att det inte finns samband mellan peda
gogen och studenten.' Dess motsats rymmer en pedagogisk ansats som anger
samforstand:

Den som suggererar anser, med eller utan sin egen vetskap, tving f6r en bru
talitet. Han kénner av instinkt, att en tvingshandling griper in pa ett blint
och oredande sitt i sjilens 6mtéliga vivnader. ... fadern ger sin lille son ett
uppdrag: han si att séiga ser denne forst in i 6gat, han har en uppfattning av
den komplex av tankar och intressen som férefinnes hos barnet; han slungar
icke sitt ord blindvis in i denna komplex, han avpassar ordet, innu mera to
nen, applicerar sitt ord som en impuls, vilken triffar den ritta punkten, just
den knapp det skulle tryckas pa, sd att ledningar i tankestrémmarna 6ppnas
och slutas, och han dstadkommer en rérelse i den riktning han 6nskade allt
detta naturligtvis utan kalkyler och endast pd kidnn. ... Man kan avlisa i bar
nets 6ga hela den vackra proceduren, hur det frivilliga billigandet och beslu
tet stadgar sig, dven om det kostar pa och gér rakt emot barnets egen lust. '™

Suggestionskunskapen forutsitter att pedagogen kan motivera, utan att bli allt
tor utforlig och dirigenom féra in en annan person i sina egna bevekelsegrunder,
ge henne tillfille att forsta en situation fran en annan synvinkel och 6ppna en
dorr till sitt eget inre. Hans Larssons bendmning for samforstandets pedagogiska
situation dr det omedelbara, det som ligger i tonen, personligheten, stimningen,
formen. Genom att astadkomma det omedelbara kan en felaktig intellektualism,
dir pedagogen inte lyckas motivera trots manga ord, undvikas. Det dr genom
precision som det omedelbara dr mojligt:

Stimningen, formen, allt det omedelbara, som anses betydelselost i och for
sjalva upplysningen, ir alltsd hir det egentligen upplysande. ... Det édr diarfor
personligheten betyder s mycket."”

Hans Larsson tar ett exempel fran en diskussion om tolerans. Manga yttrar sig
utan att komma at sjilva karnpunkten. Trots att de definierar begreppet, ger ex
empel, forsoker ange mojligheter och begrinsningar och blir 4ndé det viktigaste
osagt. Men sa idr det ndgon som fér sagt det de andra inte kunnat uttrycka. Hans
Larsson menar att det beror pa sittet han siger det pa. Redan i anslaget kan de
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nirvarande forsta tillimpningen. Det ligger ndgot personligt i det han siger, som
en 6verton, en kommentar. Nir en tanke moter en personlighet dterspeglas den
genom personlighetens filter som gor det majligt att omedelbart forsta, eller inte
forsta. Tonfallet, sittet det sdgs pa anger granserna for hur lingt den talande vill
gd ett tal utan restriktioner, dirfor att granserna ér kdnda.

Hans Larsson skriver att Sokrates pastar att ingen frivilligt 4r ond. Av insikten
om det ritta, foljer med nédvindighet den ritt handlingen. Det innebir, menar
Hans Larsson, att pedagoger som utgar fran detta pastaende ocksd kommer att
anknyta till kinslor och vilja hos studenterna, annars stannar det vid en avsikt.
Pedagogerna stannar inte vid att férmedla information i tron att insikt och hand
ling 4r samma sak genom att de siger det, utan de forsitter studenterna i situa
tioner, dir de delar med sig av sina personliga erfarenheter.

Det ir insikten om dessa otaliga gradationer i vetandet, som ligger till grund
for det nimnda sokratiska pastdendet. Huruvida detta péstiende ir absolut
giltigt eller ej, ir en filosofisk friga, vilken, som sagt, hir skall limnas & sido,
churuvil det synes vara i bruk bland pedagogerna att i vilken liten uppsats
som helst avgora den i férbigdende med mycken ledighet. Pedagogiken kan
lata den std 6ppen. Den beréres icke dirav. Pedagogen maste alltid handla
som om Sokrates sats vore sann. Det dr ménskligt, om han vid en viss punkt
avstar fran vidare forsok att upplysa, men vill han ga lingre, har han inget
annat medel att paverka en annans sinnesriktning 4n att i hans medvetande
inf6ra ogh hiélla uppe siddana férestillningar som éro 4gnade att rikta dt ritta
hallet.™

Hans Larsson diskuterar ocksa olika aspekter av begreppet stimning i pedago
giska sammanhang. Om pedagogik ir mer é4n att formedla information, om det i
fraimsta rummet handlar om att ge viljeinriktningar fér studenterna, menar Hans
Larsson att stimningen i den pedagogiska situationen spelar en avgérande roll.
Med stimning menar han inte ett kidnslomissigt, hogstimt ldge, utan en exakt
kinslighet i férhillandet mellan dmnet och studenterna, en avsindar och mot
tagarkunskap som tar sig uttryck i en tydlighet mellan helheten och delarna i 4m
net och dirigenom vicker en kinsla som kan ta sig uttryck i en vilja, en rérelse.

Det pedagogiska ogonblicket
Jan Olsson, forskare och lirare pa Dramatiska institutet, har med hjilp av en
zenbuddistisk legend beskrivit de yttre kdnnetecknen pa ett pedagogiskt gonblick.
Aven om Jan Olssons egen praktik ir himtad frin en konstnirlig utbildning, har
hans beskrivning stor relevans for varje utbildning med personlig utveckling som
sitt absoluta mél och med gestaltning som sitt viktigaste medel."?

I legenden méter Hui ke, en sokare som inte fatt svar pa de stora livsfragorna,
Bodhidharma, en vis man som dragit sig undan till en grotta i Shao lin Szu f6r att
meditera. Eftersom Bodhidharma ér djupt forsjunken i meditation, stannar Hui
ke utanfor grottan under natten, medan snon faller. Pa morgonen fragar Bodhid
harma vad han vill och Hui ke ber att méistaren ska ge honom undervisning, sa att
han kan ridda sin sjil. Bodhidharma svarar:
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Buddhismens ldra kan bara forstas genom ldngvarig och hérd disciplin, ge
nom att uthérda det som ir allra svérast att uthirda och genom att utéva det
som dr allra svérast att utdva. Personer som saknar bide moralisk f6rméga
och intellektuell kapacitet, tar litt pa tillvaron och dgnar sig at sjilvbedrigeri,
har 6verhuvudtaget ingen utsikt att forsta nagot om buddhism. Alla anstring
ningar hos sidana personer ir meningslosa!'>®

Hui ke vill visa sin uppriktighet i s6kandet och skér av sin vinstra arm, som han
ger Bodhidharma, men Bodhidharma léter sig inte bevekas:

Sanningen kan inte sokas hos andra!

Hui ke forsoker igen:

Men min sjil dr dnnu inte befriad, hjalp mig att befria den!

Bodhidharma:
Ta hit din sjil da, sa ska jag befria den!

Genom de orden avsléjar Bodhidharma Hui keés djupaste problem, han ir sjilv pa
jakt efter att finna den. Bodhidharma:

Se dir, da ér din sjil befriad!

I det 6gonblicket, siger legenden, ser Hui ke sitt innersta och blir befriad.

Jan Olsson menar att legenden innehaller de centrala bestandsdelarna for ett pe
dagogiskt 6gonblick. Bodhidharma identifierar ogonblicket och de innersta behoven
som Hui ké har. Ogonblicket fods i stunden, utan vare sig lirarens eller studen
tens medverkan, men det dr lirarens uppgift att kéinna igen det, att vara 6ppen
och beredd och kunna anvinda det, 4ven om det dr studenten som gjort arbetet. I
likhet med Hui ke ir det en student som brottats med sin innersta problematik,
som hinsynslost har anvint sig sjilv for att nd en l6sning, som arbetat med det
som hon/han har upplevt som det svaraste, som bjudit mest motstdnd.

Man rékar siga nagot, ofta i forbifarten utan att ha planerat det, och ett in
tensivt och betydelsemittat 6gonblick av kontakt uppstér. Studenten gér inte
som samma person frin motet, och inte ldraren heller. Bigge vet pa djupet att
négot viktigt och avgorande har hint, 4ven om man inte medvetet kan avgora
exakt vad det nya bestdr i. Ofta féregas sddana 6gonblick av en pa nigot sitt
last situation mellan lirare och student. Liraren har ett problem och studen
ten har ett problem, men ingen av dem ser 16sningen. Nir l6sningen  eller
kanske snarare en méjlig bérjan till en 16sning vl kommer sa dr den ovéntad
och plétslig for bada parter.”™
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“There are few great educators out there. If you can’t find one, don’t be sur
prised. And don’t give up. Technology has caused a serious disruption in our
academic system. Students usually know many times more than teachers
when it comes to technology. This is not natural. But do not give up hope. I
pride myself on finding great students. They will soon be a part of the edu
cational landscape. They already are. They are the future that you search for.
Thankfully each student has developed quite differently. All of my students
are hybrids meaning that they are both deft technologists at the same time
deft artists and designers. More hybrids are desperately needed today.”

John Maeda, Allen Professor of Media Arts & Sciences, MIT Media lab

I kapitlet Begreppen person, kunskap och lirande presenterades olika infallsvinklar
for att forsta hur individer kan forhalla sig till kunskap och lirande. Beroende pa
hur man tolkar forhallandet mellan begreppen, sa implicerar man ocksa grund
liggande forhallningssitt till forstaelsen av nutiden, historien och framtiden, vil
ket i sin tur far konsekvenser for teknikbegreppet.

I detta kapitel star forhdllandet mellan begreppen person och teknik i fokus.
Pa samma sitt som i det tidigare kapitlet vill jag belysa vilka tankemdnster som
kan vara fruktbara att utveckla i en framtidsinriktad teknisk utbildning, dir rele
vans och mening ir nyckelord. Med relevans menas en utbildning som motsvarar
forindringarna i en senmodern tid och att den dirmed behaller relevansen for
hogskolan, studenterna och omvirlden. Med mening avses en utbildning som ger
mojligheter till livsmening f6r den enskilde studenten.

Begreppet teknik

For det moderna projektet, vars epistemologiska grundvalar himtar sin niring
i de naturvetenskapliga teorierna om universums uppkomst och utveckling, in
gar begreppet teknik som ett grundliggande virdesystem och som utvecklingens
viktigaste drivkraft. Det moderna projektets teknikbegrepp dr alltsa den direkta
forlingningen av naturvetenskapernas upptickter av virlden och universum'.
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Forklaringen till universums uppkomst och utveckling grundar sig i antagan
det att det dr kausala lagar som inte endast uppehdller universum, utan ocksa ut
gor dess grundliggande drivkrafter och avgor dess framtid. Tekniken blir histori
ens motor som genererar svaren pa frigorna om universums utveckling. I kausala
system har varje orsak en verkan och det ir teknikens uppgift att utveckla och
anvinda sambandet i effektiva tillimpningar och system.

Forskningens uppgift blir att undersoka om vetenskapens upptickter kan ve
rifieras eller falsifieras genom att préva om svaren stimmer med fakta. Bengt
Molander kallar denna kunskapsteori for en teknisk rationalitet.” Teorin innehaller
tre bestandsdelar:

For det forsta ir idealet det exakt beskrivbara, det berikningsbara och mitbara.
For det andra bestar kunnandet av problemlosning i en given, oproblematisk kon
text och for det tredje dr teorin vdrderingsfri och de tekniska medlen ska vara sd
effektiva som mojligt f6r att uppnd malen.

Denna forestillning om teknik har sitt ursprung i en newtonsk virldsbild, dir
allt som varit, 4r och kommer att existera i universum, kan realteras till de all
minna naturlagarna. Denna teori fOrutsitter att problemlésaren befinner sig pa
ett metaplan i forhallande till problemet och kan kontrollera helheten, behirska
problemets l6sningar och dirmed vara ett subjekt, medan tillimpningen ar ett
objekt.? Jag kallar detta for en mekanistisk teknik och virldssyn, som forutsitter
en kausal, och didrmed en linjir kunskapssyn.

Ett uttryck for ett implicit mekanistiskt virdesystem dr att den teknik som
utvecklas inom det digitala filtet bendmns som hjalpmedel, redskap eller verktyg.
Dessa benidmningar ger uttryck for hur tekniken och teknikutvecklingen blir ob
jektifierade foremal utan samband med de individer som utvecklar och anvinder
dem.

Ingenjorsmiissighet ir ett sprakligt uttryck for ett mekanistiskt forhallningssétt
till den digitala tekniken och finns inom teknikvetenskaper i allminhet och in
genjorsvetenskaper i synnerhet. Hogskoleverkets bedomningsgrupp for ingen
jorsutbildningar definierar ingenjérsmissighet sa har:

Med ingenjorsmissighet menas att hogskoleprogrammet skall ge studenterna
forutsittningar att besitta teknisk kompetens, social kompetens, helikopter

Euklides: “I primitiv form finner vi hos pythagoréerna det kunskapsideal, som formulerades
av Galilei: att mita allt, som kan mitas, och att géra allt mitbart, som dnnu inte kan mitas.”
Aspelin 19772 s 47.

2 Molander 1996 , s. 133f.

3 “Det som for Aristoteles var ren teori har inte heller kunnat bevara sin renhet. Dir
skedde den definitiva forindringen redan I och med den naturvetenskapliga revolutionen.
For aristotelikerna fanns en avgorande skillnad mellan sddana rérelser som frambringas av
naturen sjilv och sddana som det krivs minsklig techne f6r. Man kunde dirmed inte utifran
experiment av ndgot slag sluta sig till hur det forhaller sig I naturen. Men det var just det
vad den moderna virldsbildens pionjdrer visade att man kunde gora! Den experimentella
vetenskapen tog hjilp av den och bidrog samtidigt till att utveckla tekniken. Dirmed blev
dven teori och teknik sammantvinnade. ... Minniskan vet hur naturen, samhillet och hon
sjilv fungerar och som kan frambringa de mirkligaste verktyg, hon vet ocksa hur man bor
handla.” Liedman 1998 s. 269.

La Mettries teori om minniskan som ett urverk 4r en god exponent for en mekanistisk
virldsbild och kunskapsteori. Liedman 1998 , s. 65.

————

i

—
N



syn, resultatinriktning och verklighetsforankring. Bedomargruppen har satt
upp krav pa att kurser inom féljande amnen maste finnas inom héogskolepro
grammet fOr att begreppet ingenjorsmassighet skall vara uppfyllt:
Matematik, generellt minst 10 p. For elektroteknik samt datateknik giller
15 p. Och f6r programvaruteknik samt medieteknik giller nirmare 15 p.
Ovriga basimnen, t.ex. naturvetenskapliga imnen
Det aktuella teknikimnet, minst 60 p.
Teknikstodjande dmnen, som ger den tekniska bredden.
Ingenjorsstédjande dmnen, inom bl.a. ekonomi, organisation, sprak, miljo,
och datoranvindning.*

Det dominerande i begreppet ingenjorsmissighet ir alltsa tilltron till méitbara
kunskapsomraden och att det finns en hierarki mellan dem och de teknik- och
ingenjorsstodjande dmnena.

I samma monster finns ocksa begreppet teknikhojd som anvinds som ett im
plicit virdeladdat begrepp, utan nirmare forklaring. Nir jag sokt pa begreppet
ar det betydligt mer frekvent anvint i niringslivet 4n inom teknikvetenskapliga
kontexter. Men detta exempel kommer frin Vixj6 universitets webbsidor:

Ett sdrskilt IT och telekom spar skapades IT@E days’o4 i syfte att visa de
svenska foéretagen och den amerikanska marknaden vilken teknikhojd som
finns i var forskning och de foretag vi samverkar med.®

Men det vore oritt och missvisande att endast ge uttryck for en kausal, instru
mentell tekniksyn utan sammanhang i modernitetens system. Teknik dr, som
Manuel Castells uttrycker det, en materiell kultur,’ en kultur som utvecklats och
forindrats pa grund av de samhilleliga sammanhang den varit omgiven av. Lewis
Mumford skriver:

Behind all the great material inventions of the last century and a half was not
merely a long internal development of technics: there was also a change of
mind. Before the new industrial processes could take hold on a great scale, a
reorientation of wishes, habits, ideas, goals was necessary.7

Michael Menser och Stanley Aronowitz utvecklar tre metodologiska samman
hang for att diskutera begreppet teknik; ett dr teknikens ontologi  hur teknik,
naturvetenskap och kultur 4r forbundna med varandra, och hur de tre begreppen
paverkar och inverkar pé varandra. Det andra ér det pragmatiska sammanhanget

vad teknik gor och det tredje dr det fenomenologiska hur man kan undersoka
teknikens paverkan, genom att undersoka tekniken i ett grinséverskridande av
seende.®

AN

4 Anteckningar frin "Hearing om forkunskaper for ingenj6rsutbildningar”, den 20 maj
2003 pé Ingenjorshogskolan i Jonkoping
Arrangor: Studentpanelen i IVA projektet Morgondagens Ingenjor, s. 8.
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Rapport 20Hearing.pdf 2005 05 12
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6 Castells 1998, s. 41.

7 Mumford 1963, s. 3.

8 Menser & Aronowitz (1996), s. 15. Jimfér ocksa Svante Beckmans resonemang senare
i detta kapitel.




Manuel Castells menar att samtiden utgér en av de historiska 6vergangar som
bildar ett nytt teknikparadigm och som ir organiserat kring informationsteknik.
Forutom att Castells riknar elektro , mikro och optoteknik, datorers hird och
mjukvara och telekommunikation till den sfiren, menar han att dven genteknik,
medicinteknik och biologi i bredare bemirkelse tillhr samma sfir. Anledningen
ar att den nya teknikeran konvergerar och interagerar 6ver teknikgrinserna ge
nom sina tillimpningar, material och informationsutbyten. Dessutom:

vixer den pigdende teknologiska utvecklingsprocessen exponentiellt tack
vare sin formaga att skapa en kontaktyta mellan tekniska omraden med hjilp
av ett gemensamt digitalt sprik i vilken informationen genereras, lagras,
hiamtas tillbaka, behandlas och formedlas. Vi lever i en virld som, med Nic
holas Negropontes uttryck, har blivit digital.”

Vi befinner oss i 6vergangen fran en mekanisk till en digital teknikera. Christina
Bjorkman visar i sin avhandling att kunskapsomradet datavetenskap ir ett uttryck
tor denna 6verging. Datavetenskapen har i sina epistemologiska utgangspunkter
utgdtt fran den mekanistiska kunskaps och virldsbild jag antytt ovan, men sam
tidigt visar Bjérkman hur kunskapsomradet gitt utéver mekanikens lagar:

James McGuffee (McGuffee 2000) argues that a good alternative to defining
CS is to describe what a computer scientist does. He quotes Dirk Siefkes: “As
computer scientists we discuss problems, describe solutions, design and use
computers and formalisms” (Siefkes 1997, quoted in McGuffee p.76). It is in
teresting to note the concept of ‘problems’ in this, indicating an engineering
relationship, as well as to note the absence of ‘use’ and ‘users’ of products of
CS. How generally accepted is this definition within the community? There
is a tendency to discuss CS as something separate from computer scientists,
existing on its own. This becomes especially clear when looking at how issues
of women and computer science are commonly discussed Bjérkman 2002 .
In these discussions, focus is almost always and solely on the first word: wo
men and the discipline itself is usually taken for granted. From this kind of
perspective, adaptation comes solely from the side of the prospective com
puter scientist, and the mutually constructed character of the relationship is
obscured. This creates the image of CS as existing on its own, independent
of people.

We introduced this section by asking what fundamental paradigms exist
within CS. Above we have acknowledged the notion of algorithm and the
mathematical foundations as paradigms of this nature.

New paradigms or metaphors for computing are surfacing; the most im
portant one today seems to be nteractivity or interactionism. This concept has
been discussed by a number of researchers. Lynn Andrea Stein argues the
need for a shift in the underlying metaphor of computing, from the traditio
nal metaphor, “computation as calculation”, towards a metaphor of “compu
tation as interaction” (Stein 1999). Such a change, Stein argues, would affect
how CS is viewed and thus also what is taught and how, as well as how com
puter scientists think."®

I citatet ger Bjorkman uttryck bade f6r den implicita epistemologiska synen pa
datavetenskap som en mekanisk teknikvetenskap, men 6ppnar ocksa upp for en

AN

9  Castells 1998, s. 42.
10 Bjérkman 2005, s. 141.



—_—

———
— -

——

kunskapssyn dir begreppet znteraktion far betydelse. Detta begrepp indikerar ett
toérhéllningssitt som gir utéver en kausal, linjiar kunskapssyn. Datavetenskap med
tillhérande kunskapsomraden befinner sig dérfor i skdrningspunkten mellan ett
system av forsta och andra ordningen. Kunskapsomradet bryter med den moder
nistiska kunskapssynen och anger ett annat forhallande till kunskap och lirande.
Diarmed ér kunskapsomradet i rorelse, bortom modernitetens virldsdskadning.



Nir tekniken skiljs frin mekaniken, som Sandy Stone anger i titeln till sin bok
The War of Desire and Technology at the Close of the Mechanical Age," intriffar ocksa en
torskjutning i teknikens virderingsmonster. For att fa tillgang till rorelsen ut ur
en mekanistisk kunskapssyn, borjar jag med att undersoka forandringarna inom
kunskapsbildningen. Dirmed far jag tillging till andra tolkningar av férhallandet
mellan begreppen person och teknik. Uttryck for en annan kunskapssyn finns
bade inom och utom teknikvetenskapernas doméner.

Teknik och design/estetik

John Maeda, professor vid MIT Media Lab, beskriver forutsittningarna f6r ma
gisterarbeten pa en traditionell teknisk utbildning vid MIT och jimfér dem med
metodologiska 6verviganden som giller magisterarbeten vid hans egna tekniska
magisterprogram. Han ger uttryck for kvalitativa skillnader, dven om de kan
tyckas modesta i sammanhanget:

The methodology for a technically oriented Master’s thesis as I recall from
my own Master’s thesis in Course 6 is:

1 state a claim, 2 show that the claim’s context is valid through a pre
sentation of references to prior work, 2.5 demonstrate how prior work may
have influenced the new claim (or been proven contrary by the thesis work),
3) show through experimentation that the claim can be proven, 4) sufficiently
document the experimentation so that it may be reproduced, 5 provide in
sight into how the claim can be further used or extended, and 6 have the
document reviewed by a set of expert readers for validity:

I beskrivningen av en traditionell magisteruppsats finns kinnetecknen pa ett lin

jart, matbart kunskapsideal, men ocksa ett reproducerbarhetsideal, som i sin tur

ger upphov till nya pastaenden som ska reproduceras. Detta forstirks av att en
AN
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grupp experter ska bedoma virdet av uppsatsen. Bedomningen 4r naturligtvis
nodvindig och avgérande, men lika avgorande ér vilka experterna ér och vilken
forforstaelse de har av vad som dr vardefull kunskap. 1 ett sidant sammanhang kan
kunskapsutveckling och prévande av nya vigar bli begriansade. Dirfor vill John
Maeda ange en mojlig fordndringsprocess. Det avgorande for Maeda ér att sitta
in uppsatsens hypotes i ett kulturellt sammanhang, att férbinda form och inne
hall, f6r att markera att tekniken utvecklas i grinslandet mellan utvecklare och
anvindare. Dirigenom menar han att studenterna kan utveckla ett sprik som
inbegriper bade tekniken i sig, dess anvindning och det kulturella sammanhang
den befinner sig inom, for att avgora dess virde. I det Maeda kallar designorien
terade, tekniska magisteruppsatser, vill han alltsd rymma 6ppningar som pekar pa
att teknikvetenskap befinner sig i en kulturell kontext och att det dr mojligt att
ta tillvara teknikens mojligheter som en granséverskridare, nir de kulturella sam
manhangen blir synliga och uttalade. Forst d tar slutprodukten tillvara teknikens
potential och uppsatserna bidrar till kunskapsutveckling utanfor teknikfiltet.

Pelle Ehn, forskningsledare pa omradet Kultur, kommunikation och konst vid
Malmé hogskola, foretrader en mer radikal férandringsvilja. Han vill fora sam
man forskning inom kunskapsfilten teknik och konst genom méngvetenskapliga
forskningsprojekt, vilka ocksa ska frimja viktiga samhillsaspekter sasom ekono
misk tillvixt och regional utveckling:

Konstens teknifiering savil som teknikens estetisering dr forstds inte nigot
modernt fenomen. Hos Aristoteles var teknik och konst ett och detsamma.
Techne, kallade han den intellektuella dygd som stod fér bade konst och
hantverk. ... Detta skiljer sig frin den moderna uppfattningen dir tekno
logiforstdelsen i allt vdsentligt reduceras till redskapen, metoderna och den
teoretiska kunskapen, medan konsten omvint kommit att fokusera pa ska
parna, de fria konstnirerna. Om vi vill g framat mot ett digitalt Bauhaus,
ar det snarare techne och féreningen av konstnirlig och teknisk kompetens,
in den moderna uppdelningen av teknik och konst som forefaller vara en
framkomlig vig."

Jag uppfattar det som att Ehn hinvisar till Bauhausskolans syn pa teknik som ma
terial och konst som form, den tysta kunskapen.'* Synen pa teknik som material
aterkommer hos John Maeda:

If someone doesn’t understand the material, how can he or she create with
it? The notion that people can create art with computers without knowing
their materials completely wrong. This seems obvious. Yet institutions like
MIT have great difficulty accepting the idea that technical or technological
competence alone cannot achieve creative mastery of the computer.”

Mycket tyder pa att resonemangen om det nira forhallandet mellan teknik och
estetik utmanar och férindrar en mekanistisk tekniksyn inifran. Utmaningen har
manga foretrddare, men jag bedomer att en representativ bild av férindringspo
tentialen framtrider i en diskussion med bland andra Marshall McLuhan, Sandy
Stone, Svante Beckman, Lena Trojer och Donna Haraway:

AN
13 Ehn 2004 ,s. 17f
14 Kvanmfl (2004),s.5.
15 Maeda 2000, s1.



Teknik som en fo6rlingning av minniskan

En av de mer radikala uttolkarna av den digitala teknikens virldsbild ar den ka
nadensiske mediefilosofen Marshall McLuhan, i sin bok Understanding Media. The
Extensions of man frin 1964."°

Hans dominerande forestillning och grundtes i denna bok, liksom i hans fore
gaende"’, dr att all teknik i grunden &r uttryck f6r méinniskors behov av att kom
municera bade inom sig sjilva och med omvirlden. Alltsd, f6r McLuhan ir teknik
lika med kommunikation och all kunskap ir i grunden sinneskunskap.'®
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16 McLuhan 1997 .

17 The Gutenberg Galaxy, McLuhan 2000 .

18  McLuhan 2000,s35.
Ytterligare ett uttryck f6r 1960 talets amerikanska erfarenheter i grinslandet mellan teknik,
estetik och kommunikation idr den svenske ingenj6ren Billy Kliver.
Pa http://www.spectrum.ieee.org/select/0798/kluvhtml 2005 05 22 presenteras han s hir:

“Billy Kliver has a lot in common with the more accomplished electrical engineers of his
generation. He has a Ph.D. from the University of California at Berkeley, is a veteran of Bell
Laboratories, has been an IEEE member since 1943, and holds several patents. Unique to
Kliiver, however, is the almost surreal story of a quiet scientist, thrust from the serenity of
the lab into the burgeoning art scene of New York City in the 1960s.

His knowledge of technology, coupled with a deep rooted interest in art, launched him on
a whirlwind tour of the tumultuous ‘6os. The list of those with whom he has collaborated
embraces some of the 20th century’s most notable visual and performing artists—Jean Tin
guely, Robert Rauschenberg, Andy Warhol, Jasper Johns, Merce Cunningham, John Cage,
and others. Were it not for his well chronicled presence in the annals of art history, Kliver’s
story would be difficult to believe.

Life magazine, though, fell short of the mark in a 1966 article that tagged him “The Mr.
Fix It of kinetic art.” He was and is far more than just a repair man. Most memorably, he
was the lead engineer and co-organizer of “9 Evenings: Theatre and Engineering,” a defining
event in late 20th century art.

“9 Evenings” resulted from collaboration between 10 artists and more than 30 engineers
and scientists who integrated fascinating new technologies into works of art. Held in 1966
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McLuhan beskriver teknik som en f6rlingning av minniskan, i bildlig men
ocksa i bokstavlig bemirkelse. Han utgér fran den grekiska myten om Narkissos,
den unge man som fér syn pa sin spegelbild i en vattenkilla och drunknar i sig
sjilv. Den traditionella psykoanalytiska tolkningen av berittelsen ir att Narkissos
representerar en minniskotyp som ir inbunden i sig sjily;, vind mot sig sjilv och
dirmed dr of6rmogen att kommunicera med omvirlden."

McLuhan diremot tolkar berittelsen som en bild av hur méinniskans férhal
lande till sig sjilv i grunden foridndras genom utveckling av teknik. Ménniskan i
sig dr organiserad i olika medier, hennes sinnen, som styrs och regleras av det cen
trala nervsystemet. Hon ir alltsa i sig ett slutet kommunikationssystem. McLu
han menar att all teknik ir ett sitt f6r ménniskan att férhalla sig till forandrade
fysiska och samhiilleliga villkor. Nir det blev n6dvindigt med forflyttningar 6ver
stora avstand, utvecklades till exempel hjulet. Det innebar att den nya tekni
ken inte bara 6vertog fotens funktion, utan ocksa forstirkte minniskans styrka
och snabbhet, vilket minskade fotens betydelse som transportmedel och samti
digt i grunden férandrade minniskans férhallande till sig sjilv och sina livsvill
kor. Kroppen bedovade eller amputerade en kroppsdel, for att kunna anvinda

at the 69th Regiment Armory in New York City, the performances drew an audience of over
10 000.

Because of the enthusiasm generated by “9 Evenings,” Kliiver, fellow Bell engineer Fred
‘Waldhauer, and artists Robert Rauschenberg and Robert Whitman went on to form Experi
ments in Art & Technology (E.A.T), the first organization dedicated to uniting artists eager
to use technology with engineers equipped to provide it.

E.AT’s first task was to attract engineers who would collaborate with artists. Within
two years, E.A.'T. membership rolls grew to over 4000 and the organization subsequently
became the catalyst for much striking technological art.

The ‘6os were a productive period in the history of art and technology, and Kliver’s work
was chronicled in The New York Times, Wall Street Journal, Life, Newsweek, Art Forum and el
sewhere. Not to be outdone, IEEE Spectrum’s May 1969 issue examined E.A.T. and the young
Art & Technology Movement.

In that report, staff writer Nilo Lindgren sought to persuade engineers to get involved
with the organization. “You need not be a Renaissance Man to apply for a match with an
artist. It won’t be all fun and games, although part of it will be, and you might even end up
doing something so useless from an engineering point of view; and so right from another
point of view, that you could begin wondering why engineering is practiced the way it is i.e.,
you might get turned on.”

The “artist’s scientist,” as The New York Times called him in 1965, has himself become an
object of renewed interest to artists and historians. In the past 12 months, Kliver has co
authored a well received book of historic photographs A Day with Picasso, MIT Press, Cam
bridge, Mass. , attended a festive homecoming at Berkeley’s engineering department, recei
ved an honorary Doctorate in Fine Arts from New York City’s renowned Parson’s School of
Design now part of the New School for Social Research , has been interviewed for the BBC,
and has been asked to appear on countless panels and give numerous lectures. Right now
in his suburban home in Berkeley Heights, N.J., where he and two assistants maintain the
mountain of archives that chronicle the 30 year history of the Art & Technology movement,
Klitver wonders what all the fuss is about.

“I mean, can you imagine, a degree in fine arts,” he said in a recent interview with Spec
trum. “I'm an engineer, not an artist.” Kliver, the technological guru of late 20th century art,
made the statement with a great deal of pride in his profession. Though rejecting any claims
of being an artist himself, this engineer is as responsible for shaping the face of technological
art as any painter or sculptor of this era.”

19  Cullberg 1980, s. 79f.



den nya tekniken.*® Ddrav McLuhans papekande att Narkissos kommer fran det
grekiska ordet narkosis avdomning eller bedévning. Han menar att kroppens
viktigaste uppgift dr att skydda det centrala nervsystemet fran alltfr starka in
tryck. Fysiologiskt reagerar dérfér kroppen med att stidnga av sinnesintryck for
att skydda sig mot alltfér stark paverkan utifran. F6r McLuhan innebir detta
att den mekanistiska teknikutvecklingen bidrog till att stinga in ménniskan, att
begrinsa och bed6va henne.

Genom den digitala tekniken, som McLuhan kallar electric technology, forindras
manniskans sjilvsyn och dirmed ocksé hennes férhéllande till omvirlden. McLu
han menar att den digitala tekniken inneburit att ménniskors centrala nervsys
tem har flyttats utanfér dem sjilva in i ett globalt kommunikationsnit som for
binder individernas individuella liv och som samtidigt mojliggér kommunikation
i 6ppna system for forsta gangen i virldshistorien:

‘With the arrival of the electric technology, man extended, or set outside him
self, a live model of the central nervous system itself. To the degree that this
is so, it is a development that suggests a desperate and suicidal auto amputa
tion, as if the central nervous system could no longer depend on the physical
organs to be protective buffers against the slings and arrows of outrageous
mechanism. It could well be that the successive mechanizations of the va
rious physical organs since the invention of printing have made too violent
and super stimulated a social experience for the central nervous system to
endure.”

McLuhan menar att den mekanistiska tekniken kunde utvecklas i slutna system
som inte nddvindigtvis behévde paverka mer 4n ett begrinsat antal individer,
medan den digitala tekniken finns runt omkring oss, i oss och inte tilliter nagra
frirum.

Detta forindrade teknikparadigm fir stora konsekvenser for lirande och
kunskap, inte minst for att transformera information till meningsfulla kunskaps
strukturer for den enskilda individen. Utmaningen med den digitala tekniken ar
att kunna skriddarsy den sa att den blir en utvidgning av den egna kunskaps och
lirandeformagan.

Not only does the visual, specialist, and fragmented Westerner have now to
live in closest association with all the ancient oral cultures of the earth, but
his own electric technology now begins to translate the visual or eye man
back to the tribal and oral pattern with its seamless web of kinship and inter

dependence. ... The immediate prospect for literate, fragmented Western
man encountering the electric implosion within his own culture is his steady
and rapid transformation into a complex and depth structured person emo

tionally aware of his total interdependence with the rest of human society.*

Den digitala tekniken vill 4stadkomma den gemensamma utbyggnaden av min
niskan, det globala nervsystemet som héller ihop och forser oss med nya transfor
merade visioner och insikter.
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Den digitala tekniken erbjuder dirmed andra liroprocesser, eftersom kunska
pen inte lingre ir bunden till auktoriteter, utan kan utvecklas efter olika indivi
ders behov.

Pa samma sitt som den mekaniska teknikens virldsbild bidrog till speciali
serade och slutna expertsystem, sd inbjuder den digitala tekniken till att préva
6ppna och sammanhéllna system och dirmed ta bort de gamla klyftorna mellan
till exempel humaniora och teknik, mellan konst och reklam. Den digitala tek
niken erbjuder individer att anvinda alla sinnen och firdigheter samtidigt och
suddar ut grinsen mellan arbete och fritid.”

Utan att nimna begreppet interaktion sammansmailtningen av tekniken och
minniskan i den digitala tidsaldern, s nirmar McLuhan sig 4nda begreppet, nir
han anger att tekniken kan tjdna som protes eller forlingning av minniskan. I
motsats till hennes begrinsning och avdomning inom den mekanistiska varldsbil
den, ger den digitala tekniken mojlighet for ménniskan att ligga sitt nervsystem
utanfor sig sjilv och didrmed fa mojlighet till en dubbelriktad kommunikation,
eftersom hon samtidigt kan agera som producent och anvindare.

Aspekter pa forhallandet mellan teknik och interaktion

Allucquére Rosanne Stone Sandy Stone ir en 6vergang fran McLuhans 60 tal
till 2000 talet i den bemirkelsen att hon ir i sin forskning vil fortrogen med
McLuhans tankar och anvinder dem som en del i sin epistemologiska brottning
med teknik och interaktion:

Producing and inserting an unruly play ethic like a mutation into the cor
porate genome is a specifically situated activity, one that is only possible
to workers at a certain job level and type. In specific it is only possible to
the communities who are perhaps best described as hackers mostly young,
mostly educated, mostly white, and mostly male. They create and use a broad
variety of technological prosthetics to manifest novel and promising views
of the purpose of communication technology. In particular, because they are
thoroughly accustomed to engaging in nontrivial social interactions through
the use of their computers, they view computers not only as tools but as loci,
places, forums, agoras, arenas arenas for social experiments, for community
and its discourses, for the messy evolution of prosthetic sociality driven by
specifically located knowledges, needs, and productions.

This irruptive, ludically based view of community inevitably suggests a
multiple view of the state of the art in communication technology. When
addressing the question of what’s new about prosthetic communication, it’s
possible to give at least two answers. Let’s stick with two for now.

Answer #1: Nothing. The tools of networking are essentially the same as
they have been since the telephone, which was the first electronic network
prosthesis. In this dispensation, computers are engines of calculation, and
their output is used for quantitative analysis. Inside the little box is infor
mation. I recently had a discussion with a colleague in which he maintained
that there was nothing new about virtual reality. “When you sit and read a
book,” he said, “you create characters and action in your head. That’s the
same thing as VR, without all the electronics.” Missing the point, of course,
but understandably.

AN
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Answer #2: Everything. In this dispensation, computers are arenas for so
cial experimentation and dramatic interaction, a type of medium more like
public theater, and their output is used for qualitative interaction, dialogue
and conversation. Inside the little box are other people, and this constitutes
the box’s most urgent significance.**

I ovanstdende citat ger Stone en 6gonblicksbild av det bdde och forhallande som
den digitala tekniken dr birare av och som skiljer den frin en enbart mekanisk
teknik. Stone menar att de som utvecklar tekniken forskare, niringslivsforetri
dare, politiker m fl — ger en bild av vad digital teknik dr och vad den ska anvindas
till. Men de som utfor utvecklingsarbetet i praktiken, de som Stone kallar hackers,
utvecklar en helt annan teknik. De for bokstavligen in en annan mening redan
pa algoritmnivd. Detta bade och foérhallande gor att den digitala tekniken i sig
innehaller en latent forindringspotential som McLuhan och Stone menar 4r en
utvidgning och forlingning av ménniskans mojligheter att kommunicera.

I sin essd The End of Innocence, Part I, malar Stone upp en dramatisk 6gonblicks
bild av hur detta bade och forhéllande far genomgripande konsekvenser for ett
av 1970 80 talens mest spektakulira utvecklingsforetag inom digital teknik

Atari.”

I essdn far de olika virldsbilderna som foretagsledning, hackers och forskare
har, avgorande konsekvenser for utvecklingen av begreppet interaktion.*®

Bakgrunden till dramat var att Atari 1972 hade utvecklat ett arkadspel, Pong,
som fétt stor genomslagskraft inom den snabbt vixande TV spelbranschen, bade
i USA och i Europa.”” Ur ett bade och perspektiv dr detta av intresse, eftersom
Ataris affirsidé var att silja en av de férsta hemdatorerna som skulle fungera som
en hjilp att hélla ordning pa hushallsbudgeten och matrecepten. Att TV spelen
fick en siadan spektakulir framgang var mer en slump. Atari saldes av entrepre
noren Nolan Bushnell till mediebolaget Time Warner Communications 1976. Ar
1982, nir det nya arkadspelet Pac Man®® introducerades och visade sig bli det
mest sdlda spelet i den korta spelhistorien, tjinade Time Warner betydligt mer pa
spel 4n pa sin tidigare basverksamhet. I korthet innebar alltsa sidoverksamheten
i foretaget att Atari under sina forsta ar fordubblade sin omsittning var attonde
manad, tre ganger i rad.

Nobody at Atari had any idea why Pac Man was so extraordinarily successful.
"Why people were willing to pay so much money for it is still a mystery”
Brennan said. Michael Naimark added, wistfully, "Maybe it really was the
magic of interaction”.
I samband med Ataris exceptionella ekonomiska utveckling beslot ledningen att
inritta ett Atari Lab, efter forebild fran MIT Media lab. Syftet med labbet visade
sig vara kluvet mellan 4 ena sidan vad ledningen och styrelsen ville och a andra
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26 I nedanstdende avsnitt anvinds begreppet interaktion i flera betydelser, just for att
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sidan vad labbets personal trodde de skulle gora. Ledningen ville att labbet skulle
framstilla nya, bittre och billigare Pac Manprodukter. Alan Kay, som anstilldes
som chef trodde att labbet skulle dgna sig at langsiktig forskning i dess innova
tiva betydelse, att ta risker och utforska interaktionens majligheter for digital
underhallning.

Stone beridttar om nir Brenda Laurel, en av forskarna pé labbet, skulle for
klara sin syn pa interaktion. Laurel utgick fran MIT forskaren Andy Lippmans
beskrivning av interaktion:

Mutual and simultaneous activity on the part of both participants, usually
working toward some goal, but not necessarily.”
Lippman enumerated five corollaries to his definition. One is /nterruptibi
lity, which means that each participant must be able to interrupt the other,
mutually and simultaneously. The second is graceful degradation, which me
ans that unanswerable questions must handled in a way that doesn’t halt the
conversation: “I'll come back to that in a minute,” for example. The third is
limited look abead, which means that because both parties can be interrup
ted there is a limit to how much of the shape of the conversation can be
anticipated by either party. The fourth is #o default, which means that the
conversation must not have a preplanned path, it must truly develop in the
interaction. The fifth is that the participants must bave the impression of an infinite
database.”®
Malet med interaktion 4r att simulera en situation som &r sa nira ett verkligt
mote som mojligt  att spontant utveckla ett gemensamt samtal, att associera
och bolla férslag och idéer med varandra. Till detta ville Laurel dven utforska
vilka majligheter som klassiskt dramatiskt berittande kunde tillf6ra.
Ataris ledning hade en annan syn pa interaktion, den skulle vara

turn-taking, not interruption; it meant that the user pushed a button and the
machine did something as a result.

En konsekvens av dessa motsatta forhallningssitt, blev synlig nir Brenda Laurel
motte en av forskarna som holl pa att utveckla en digital, interaktiv utbildnings

CD av Encyclopedia Britannica. Hon blev inspirerad av mojligheterna som in

teraktionen skulle kunna ge upphov till och féreslog olika infallsvinklar pa ordet
valar, genom att f6ra in eskimaernas, valfangarnas och Greenpeace olika perspek
tiv och dirigenom erbjuda flera berittartrddar f6r besdkaren. Utvecklaren sig
stringt pa henne:

Encyclopedias don’t present viewpoints. Encyclopedias present truth.3°

Nir marknaden f6r TV-spel fick en kraftig men tillfillig svacka 1983-84, innebar
det ocksa slutet for Atari Lab. Atari inriktade sig alltmer pé att utveckla och pro
ducera produkter genom att utveckla nya versioner av gamla framgéngar, vilket
blev bérjan till slutet f6r foretaget.
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Grinsforskjutningar

Nir Sandy Stone vill ange vilka nya kvaliteter som finns i den digitala tekniken
tar hon alltsd avstamp i McLuhans f6rstaelse av den elektriska tidsdldern och hur
manniskors formdga att gd utanfor sin traditionella, mekanistiska vérldsbild far
dramatiska forandringar till stand:

Marshall McLuhan pointed out that communication media are extensions
too, and that they interpenetrate us in ways we’d never anticipated and chan
ge us in ways we don’t realize.”"

En av konsekvenserna blir att ménniskans uppfattning om sig sjilv som ett odel
bart jag glider isir och fragmentariseras, hennes grinser forskjuts och vidgas.
Dirfor blir begreppet interaktion ett sitt att forsoka tolka den helhet som sam
tidigt ar splittrad och i stindig rorelse.

I en intervju i tidskriften Wired fortydligar Sandy Stone vad hon menar med
dessa grinsforskjutningar:

"Q: What do you mean when you say "boundaries and prosthetics”™?

A: Subjective boundaries and bodily boundaries. Remember the ‘8os pop
psychology expression “bad boundaries” that referred to someone who had
trouble keeping his or her thoughts and emotions separate from someone
else’s? They’d be very suggestible and have trouble acting on their own. That’s
one sense of a subjective boundary. Boundaries move around all the time. For
example, where’s the boundary of an individual human body? Is it skin? Is
it clothes? It’s different in different circumstances. (...) I use Stephen Haw
king as an example of how body boundary issues interact with technology.
Because Hawking can’t speak, he lectures with a computer generated voice.
When I speak, I sound different if you’re in the room with me or if you hear
me over the phone. But Hawking sounds exactly the same. The boundary
between his human voice and communication technology has broken down.
That’s another kind of boundary:.

RQ: So when you talk about being interested in problems of “interface,” “interaction,” and
‘agency,” you're not using these terms in their narrow computer industry sense.

A: Exactly. At the close of the mechanical age, our consciousness is deeply
changed by the way we’re immersed in communication technologies every
waking, and perhaps sleeping, moment. We are already “transhuman”. The
boundaries between “us” and our prostheses contact lenses, implants, arti
ficial organs, serotonin reuptake controls, genetic engineering, communica

tion networks have become vague, and they shift continually.” 3*

I have bad history: I am a person who fell in love with her own prostheses.
Not once, but twice. But that wasn’t enough. Then I fell in love with some
body e/se’ prosthesis.

The first time love struck was in 1950. I was hunkered down in the dark
late at night, on my bed with the big iron bedstead on the second floor, lis
tening absently to the crickets singing, and helping a friend scratch around
on the surface of a galena crystal that was part of a primitive radio. We were
looking for one of the hot spots, places where the crystal had active sites
that worked like diodes and could detect radio waves. Nothing but silence
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for a long, long time, and then suddenly the earphones burst into life and
there was a whole new universe raging in our heads the ranting voice of
Jean Shepherd, boiling into the atmosphere from the massive transmitter of
WOR AM, 250 kilowatts strong and only a few miles away. At that distance
we could have heard the signal in our tooth fillings if we’d had any, but the
transmitter might as well have been in Rangoon, for all the fragrant breath
of exotic worlds it suggested. I was hooked. Hooked on technology. I could
take a couple of coils of wire and a hunk of galena and send a whole part of
myself out into the ether. An extension of my will, of my instrumentality
that’s prosthesis, all right.

The second time happened in 1955, while I was peering over the edge of
a 24 x 24 recording console. As I stood on tiptoe, my nose just clearing the
top of the console, from my age and vantage point the massive thing looked
as wide as a football field. Knobs and switches from hell, all the way to the
horizon . . . there was something about that vast forest of controls that sug
gested the same breath of exotic worlds that the simple coil of wire and the
rickety crystal had. I was hooked again. Hooked on even bigger technology,
on another extension of my instrumentality. I could create whole oceans of
sound, universes of sound, could at last begin on my life’s path of learning
how to make people laugh, cry, and throw up in dark rooms. And I hadn’t
even heard it turned on.

But the third time . . .

The third time was when Hawking came to town. Steven Hawking, the
world famous physicist, came to Santa Cruz to give a talk at the University.
The auditorium was jammed to capacity, and the organizers of the event
had accommodated the overflow crowd outside on the lawn. The lawn was a
patchwork of bright color, like a medieval fair, with people sitting on blankets
and towels, others standing or milling around, and all ears cocked toward
the loudspeakers that were broadcasting Hawking’s address across the lands
cape.

If you haven’t seen Steven Hawking give a talk, let me give you a quick
background. Hawking has amyotrophic lateral sclerosis, which makes it vir
tually impossible for him to move anything more than his fingers, or to speak.
A friendly computer engineer put together a nice little system for him, a pro
gram that displays a menu of words, a storage buffer, and a Votrax allophone
generator — i.e., an artificial speech device. He selects words and phrases, the
word processor stores them until he forms a paragraph, and the Votrax says
it. Or he calls up a prepared file, and the Votrax says that.

So I and a zillion other people are on the lawn, listening to Hawking’s
speech, when I get the idea that I don’t want to be outside with the PA. sys
tem what I really want to do is sneak into the auditorium, so I can actually
hear Hawking give the talk. In practice this proves not too hard. The lecture
is under way, security is light after all, it’s a physicist, dammit, not the UC
Board of Regents, for which they would have had armed guards with two way
radios — so it doesn’t take long for me to worm my way into the first row.

And there is Hawking. Sitting, as he always does, in his wheelchair, ut
terly motionless, except for his fingers on the joystick of the laptop; and on
the floor to one side of him is the P.A. system microphone, nuzzling into the
Votrax’s tiny loudspeaker.

And a thing happens in my head. Exactly where, I say to myself, is Haw
king? Am I any closer to him now than I was outside? Who is it doing the
talking up there on stage? In an important sense, Hawking doesn’t stop being
Hawking at the edge of his visible body. There is the obvious physical Haw



king, vividly outlined by the way our social conditioning teaches us to see a
person as a person. But a serious part of Hawking extends into the box in his
lap. In mirror image, a serious part of that silicon and plastic assemblage in
his lap extends into him as well . . . not to mention the invisible ways, displa
ced in time and space, in which discourses of medical technology and their
physical accretions already permeate him and us. No box, no discourse; in the
absence of the prosthetic, Hawking’s intellect becomes a tree falling in the
forest with nobody around to hear it. On the other hand, with the box his
voice is auditory and simultaneously electric, in a radically different way from
that of a person speaking into a microphone. Where does he stop? Where are
his edges? The issues his person and his communication prostheses raise are
boundary debates, borderland/frontera questions. Here at the close of the
mechanical age, they are the things that occupy a lot of my attention.33

Den digitala teknikens virldsbilder

I det fortsatta sokandet efter om den digitala tekniken medfor nagra kvalitativa
skillnader i forhéllande till en mekanistisk virldssyn fann jagen NUTEK rapport
dir Svante Beckman diskuterar om IT och virldsbilder. Rapporten ir skriven i
mitten av 9o talet och speglar den febriga debatt som pagick om industrisamhal
lets uttag och informationssamhillets intag.

Beckman inleder med att ifragasitta den nirmast apokalyptiska stimning som
térekom i en tid nir begreppet IT stod for ndgot mer 4n ett nytt teknikskifte, i
likhet med de f6rindringar tryckpressen, angmaskinen eller telegrafen dstadkom.
Begreppet IT inneholl ocksa 16fte om en ny tidsdlder den tredje vigen Alvin
Toffler). Men begreppet inneholl ocksa ett utvecklingstvang; den som inte surfade
med pa vagen, var ohjilpligt férlorad for framtiden. Beckman vill, trots sina tvi
vel, undersoka vilken paverkan den digitala tekniken kan fa nir den intervenerar
i minniskors sjilv och virldsuppfattning:

I samtidsdebatten inkarnerar och aterbekriftar I'T den moderna visterldnd

ska kulturens centralmyt, Framsteget, och skapar samtidigt intrycket av ett
oemotstandligt utvecklingsimperativ som alla ansvariga regeringar och orga

nisationsledningar maste leva upp till. Antingen anpassar man sig snabbt och
beslutsamt till denna nya virldsordning och kommer d4 att héra till vinnarna.
Eller sd blundar och tvekar man och déms da till marginalisering och stag

nation. 34

Det dr i denna tvetydiga framtidsbild som begreppet IT, eller digital teknik som
jag valt att kalla tekniken, far sin stora genomslagskraft. I'T retoriken tenderade
att polarisera teknikens konsekvenser mot framsteg eller tillbakagang. Diarmed
uppstar en virldsbild som alltmer involverar och omfattar teknik och som fir
en avgorande betydelse for hur politiker, niringsliv och andra beslutsfattare vill
uppfatta tekniken en moijlighet eller ett hot.

Jag ser inte en polarisering som Beckman, utan vill mer se omfattningen av
den digitala teknikens forindringspotentialer och att de stricker sig lingt utan
tor det teknikvetenskapliga filtet. Digital teknikforskning och utveckling kan
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inte ske enbart inom ett inomtekniskt sammanhang. Eftersom digital teknik i
sig innehaller kvalitativa bestandsdelar som den mekaniska inte har, innebér det
ocksa att den pastar sig paverka alla aspekter av framtiden.

Dirfor stiller Beckman fragan: Vad ar digital teknik?

Om digital teknik 4r nidgot mer dn en mekanisk, traditionell teknik, innebar
det att man inte endast kan kategorisera den som instrumentell, hur effektiv den
an ir eller vilket indamal den 4n ar till for:

For att forstd I'Ts mangsidighet och inte minst dess enastdende vixtkraft
ricker det dock inte att anligga det ordinarie redskapsperspektivet pd denna
teknikfamilj. Vi méste klargora att I'T, férutom att betraktas som en samling
potenta redskap for manga olikartade dndamal, ocksé framtrider som medium,
som totem och som leksak 3

Beckman hinfor dessa fyra kategorier till de klassiska virdesystemen.

Digital teknik som medjum anger individers behov av att uppfattas som ac
cepterade och autentiska. Detta leder till begreppen person och identitet. Denna
kategori kan vara av 6vergaende betydelse. Nir en teknik inte lingre har nyhe
tens behag, bortfaller ocksd sambandet mellan identitet och teknik for flerta
let anvindare. Men i en djupare bemairkelse kvarstar den digitala tekniken som
medium nir den blir en barande del av unga minniskors behov av att identifiera
sig inom subkulturer som spelcommunities, LAN communities, inom cracker
kulturer, som kommunikation inom utomparlamentariska organisationer eller
musikcommunities.

Kategorin medium ingar alltsa i de aspekter som berdr upplevelser och sin
neskunskap och star dirmed McLuhans forstdelse av digital teknik ndra. Tekni
ken blir en f6rlingning av ménniskans upplevelse av sig sjilv och omvirlden och
en viktig killa till sinneskunskap. Diarmed blir begreppet estetik relevant, som
erfarenhetsbaserad kunskap och sinneskunskap. Det innebir att man kan géra
medvetna val, baserad pa beprovad erfarenhet. Som jag kommer att visa senare,
har de medvetna valen avgorande betydelse vid forskning om och utveckling av
gestaltande digital teknik. Med gestaltande teknik menar jag teknik som upp
kommer ur ett kunskapsinnehall, och som vinder sig till en mottagare for att i
ndgot avseende ge henne mening och relevans.

Digital teknik som totem ber6r politikens och ekonomins omrade. Digital teknik
som normgivare har en oerhord kraft nér nationella infrastrukturprojekt ska god
kinnas. Varje kommun ska tillhandahalla bredband till sina invdnare. Varje fore
tag ska implementera en digital infrastruktur som ska ge dess anstillda maximal
frihet. Sjukvarden ska bira kostnader for att ge mojlighet till kvalificerad vard pa
distans. Utbildningar ska fokusera pd distansutbildning. Tredje virlden ska in
vestera i fiberoptiska eller satellitbundna system for att nd den forsta virldens
ekonomiska standard. Digital teknik som totem och norm har Pirjo Elovaara pa
ett fortjanstfullt sitt analyserat i sin avhandling3® Digital teknik som totem be
ror ocksd kinslo och handlingsaspekter, eftersom totembegreppet representerar
bade tillhérighet och frimlingsskap. Ett totem betonar retorikens behov av ett
antingen-eller-forhallande till digital teknik. Implicit finns dd ocksa tanken pa
framsteg eller tillbakagéing.
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Digital teknik som /leksak beror estetikens omrade, som Beckman kallar for be
hagets virdeprincip.’” Hir ingar bade upplevelsen och kinslan av ndgot virde
tullt, ndgot lustfyllt. Dirmed ansluter sig Beckman implicit till ett estetikbegrepp
som uppkom under 1750 talet, inte minst genom Baumgartens analyser i vilka
estetikbegreppet endast blev synonymt med de skona konsterna i form av rege
lestetik.?®

Svante Beckman undersoker inte i ndgon hogre grad digital teknik som red
skap, som ett medel att effektivisera och instrumentalisera informationsproces
ser, utan konstaterar att redskapsaspekten forst blir synlig nir tekniken nétt en
storre mognad.?® Eftersom elva dr har gatt sedan Beckman gjorde péstdendet,
borde digital teknik som redskap vara synlig nu. Men i motsats till mekanisk tek
nik har inte mognaden inneburit att effektivitetsaspekten fatt en dominerande
stillning i samtiden. Kanske siger det nagot om att digital teknik innehaller an
dra kvaliteter 4n de som en mekanisk teknik kan tillfora.

De fyra kategorierna kan ocksa belysas utifran en starkt vixande del av den
digitala tekniken, digitala spel, som framfor allt omfattar de tre férstnimnda kate
gorierna. I korthet kan féljande kidnnetecken urskiljas:

Digitala spel driver teknikutvecklingen genom kraven pa snabbare processo
rer, minnen och grafikkort. Ju mer realistiskt ett spel ska visualiseras pd moni
torn, desto storre krav stiller det pa hardvaran. Men édven utvecklingen av nit
kommunikationen drivs framat, eftersom varje spel med sjilvaktning ska kunna
spelas over nitet. De sirskilda tekniska kraven som digitala spel stiller, beror pa
att spelandet ska paga i realtid. De val spelaren gor ska kunna exekveras inom
rimligt kort tid, vilket innebir delar av en sekund.

Men de tekniska kraven stiller ocksa stora krav pa spelutvecklarnas multikom
petens. Digital spelutveckling driver och drivs framat av spetsteknik och kraver
térutom djupgiende kunskaper i programmeringssprak, systemering och tillim
pad matematik, ocksd kunskaper i bland annat fysik och artificiell intelligens.
Legerat med tekniken 4r kravet pa en avancerad implementering av visuella och
audiella uttryck i spelet. Det innebir att digitala spel forutsitter erfarenheter av
och firdigheter i gestaltande processer. Estetik och teknik kan inte sirskiljas i en
spelproduktion.

Slutligen och viktigast; utvecklingen av digitala spel forutsitter att det finns
en berittelse som ska gestaltas. Darmed krévs ocksa berittarformer, dramaturgi,
karaktirsbeskrivning, handling och intrig, dialog, konfliktupptrappning, det vill
saga kunskaper i dramatiskt berittande, och att kunna tillféra en valfrihet for
mottagaren, att hon genom sina egna val ska kunna fora berittelsen framat. Pa
nuvarande stadium ir begreppet interaktion problematiskt, eftersom berittar
tekniken dr alltfor mekanisk och dérigenom korrumperar begreppet, medan den
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tekniska potentialen 4r betydligt mer utvecklad. Darfor krivs ett stort utveck
lingsarbete med interaktionens dramaturgi for att digitala spel ska ha en framtid.
Utmaningen for digitala spel ér alltsd att havda sin egen potential dven utanfor
kategorin leksak och medium, att uppritta sitt eget totem.

Digital teknik och kunskapssyn

Jag har nu forsokt ange en kvalitativ skillnad i en digital tekniks virldsbild i for
héllande till en mekanistisk. Jag har diskuterat tva tinkare utanfor teknikveten
skapen — Marshall McLuhan och Svante Beckman och en forskare som befinner
sig innanfor teknikvetenskapen Sandy Stone.

Jag vill avsluta detta avsnitt med att diskutera de epistemologiska grundfra
gorna och de kunskapsforstaelser som forskning och utbildning i digital teknik
genererar genom att presentera tva forskare som befinner sig inom disciplinen

Lena Trojer och Donna Haraway. De béda ér foretradare for en epistemologisk
pluralism som bade provocerat och forindrat teknikvetenskapens sjilvsyn och
som dérfor dr fruktbar i spanningsfiltet mellan mekanisk och digital teknik.

Lena Trojer ir professor vid Teknovetenskapliga studier inom teknisk fakultet
pa Blekinge tekniska hogskola. Hennes insatser tillsammans med Elisabeth Gul
brandsen*® utmirks av deras tolkning av teknikvetenskaplig genusforskning som
innebir ett radikalt forandringsprojekt, eftersom den har ett vetenskapskritiskt
innehall. Deras utgdngspunkt ér att varje forskare ar en del i och ansvarig for en
forskningsforindrande rorelse, men ocksd genom att vara en del i ansvaret for
potentialen i den digitala teknikens verklighetsproduktion.

Jag har tidigare berért teknikens verklighetsproducerande karaktir. Det vill
sdga, vi viljer inte bara den teknik vi vill anvinda i relativt oférindrade var
dagsrutiner. Den teknik vi véljer eller tvingas vilja dirf6r att vdra samhills

system kriver det gér ndgot med oss och forindrar vira vardagsrutiner ska
par nya mojligheter.#'

Den epistemologiska pluralism som kinnetecknar teknovetenskaplig genus
forskning ger dven en teknisk utbildning det frirum som behovs for att studenter
ska kunna delta i fordndringsprocesser inifran, med ett kritiskt forhallningssatt,
baserat pa deras egna erfarenheter.

Ytterligare en viktig aspekt inom kunskapsutveckling som Lena Trojer och
Elisabeth Gulbrandsen bejakar ir distribuerade kunskapsprocesser. 1 detta begrepp
ryms en forstaelse av kunskap som ett samspel, uppbyggt pa tillit, mellan hog
skola, niringsliv och det politiska systemet for att ge mojligheter att utveckla
relevant och meningsfull teknik.**

At technical faculties we have to encounter complex realities in our research
and pertinent address our cooperation partners in private and public sector.
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We also have to encounter young people and their preferences in learning
processes of higher ICT related education. The challenges in this situation
involves transformation in more advanced ways than what has been expected
and realized in our academic organization with long standing norms of stabi

lity and epistemological traditions. One fundamental condition for the trans

formation needed is to open up for and foster epistemological pluralism... It
can never be underlined enough that the fostering of epistemological plura

lism is a challenge at a technical faculty, however juvenile or old. When we
have learned to spell the word epistemology, when we have acknowledged
that we do research and teach by walking on a certain epistemological in

frastructure, then it is high time to question this infrastructure whether it is
relevant enough, is appropriate enough for our located needs. 43

Ett resultat av dessa kunskaps och teknikforstaelser 4r den 6ppna forsknings
och forskarutbildningsmiljé som de etablerat pa tekniska fakulteter, frst vid Lu
lea tekniska universitet** och sedan 1998 vid Blekinge tekniska hogskola.*
Donna Haraway, biolog och idéhistoriker vid University of California, Santa Cruz,
ger ytterligare bidrag till forhéllandet mellan begreppen person och teknik. Hon
delar samma forstdelse som Lena Trojer, nimligen att utbildning och forskning
inom digital teknik endast kan ske i en milj6 som ir 6ppen for epistemologisk
pluralism. Donna Haraway utgér fran en diskussion om objektivitet:

So, from the strong social constructionist perspective, why should we be
cowed by scientists’ descriptions of their activity and accomplishments ...
They tell parables about objectivity and scientific method to students in the
first years of their initiation, but no practitioner of the high scientific arts
would be caught dead acting on the textbook versions. Social constructionists
make clear that official ideologies of objectivity and scientific method are
particularly bad guides to how scientific knowledge is actually made. Just as
for the rest of us, what scientists believe or say they do and what they really
do have a very loose fie. 46

Istillet for att dolja bristerna i hur vetenskaplig objektivitet ldrs ut till studenter
och dirigenom avsta fran att beskriva hur forskning bedrivs i praktiken, féredrar
Donna Haraway att tala om situerade kunskaper. Med detta begrepp menar Hara
way att kunskaper alltid uppstar i kulturella, sociala, politiska, ekonomiska sam
manhang som ir tidsbundna och att de prévas och forindras i handling. Detta
ar varken sirskilt markligt eller kontroversiellt. Men en traditionell hogskole
kultur bejakar oskrivna lagar om kunskapshierarkier, dir medelstilldelningen ar
beroende av kon, status och prestige. Dessa férhallanden ger utrymme for en
retorik som inte alltid ar giltig pa handlingsplanet. Dirfor far Haraways begrepp
en avgorande betydelse f6r utbildningar inom digital teknik, eftersom hon synlig
gor individerna och samspelet mellan dem pa ett sitt som foder bade frihet och
ansvar.
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Digital teknik och virdeférskjutningar

Begreppet Teknikern som hyjilte var gangbart fram till slutet pa 1960 talet, da de
tekniska framgangarna krénts av manlandning, kirnkraftverk m m. Det i sig kan
bero pa att tekniken tillidts vara expertstyrd. All teknik hade endast ett bestimt
syfte, den betraktades som ett redskap, ett verktyg f6r médnniskans drom om att
omfatta och forsta sig sjilv och universum. For detta syfte var den mekanistiska
tekniken relevant.

Teknikens roll att ge individuella mojligheter till livslosningar, forstirks i en
tid som omfattar dramatiska politiska, ekonomiska och kulturella férindringar.
Dessa hade fororsakats av ett allt djupare tvivel pa de stora systemens barkraft,
och periferierna blir allt mer synliga, genom de virdeforskjutningar som den digi
tala tekniken bidrar med. Bo Dahlbom och Lars-Erik Janlert uttrycker synen pa
digital teknik som verktyg eller kommunikation si hér:

Nir datorerna 4r styrsystem eller verktyg 4r de objekt med vilka vi interage

rar och kommunicerar. Interaktionen har naturligtvis ett syfte som gir uto

ver maskinerna. Vid verktygsanvindning ir det snarast uppgifterna som vi
uppfattar som malet. Annorlunda blir det nér datorn uppfattas som kommu

nikationsmedel. D dr det inte datorn vi interagerar med utan en annan mén

niska, och datorn ir en férmedlande link. ... Nir anvindarna dntligen bérjat
befria sig fran styrningen av de stora systemen och fitt sin egen arbetsstation,
sitt personliga stéd, dd borjar experterna tala om betydelsen av nitverk. I
forstone kan nitverken forvisso attrahera. Nitverk forenar likar. De ir inte
hierarkiska, utan platta organisationer i vilka minniskor kommunicerar pa
jamlik fot. Nitverken spranger ramen for vara traditionella byrdkratiska or

ganisationer. Det ér naturligtvis inte dessa aspekter som framhévs nir sidana
organisationer vill satsa pa nitverk. Aven om man girna vill uppmuntra krea

tivitet och sjdlvstindighet ... sd dr det samma gamla vanliga systemtinkande,
med rationalisering, effektivisering och standardisering, som ligger bakom
nitverkssatsningarna.’

Nyckelorden i citatet ovan ér alltsa styrsystem och verktyg som forskjuts till kom
munikation och interaktion, trots att det inte var det ursprungliga syftet. Det inne
bir att den digitala tekniken mojliggor en forskjutning av den traditionella synen
pa samhillet som ett hierarkiskt system av sfirer ndiringsliv, politik, vetenskap,
religion, kultur, moral, vilka 4r samankopplade med de atskilda rollerna som pro
ducenter formedlare konsumenter.

Den kvalitativa skillnaden ligger i att den digitala tekniken tilliter en och
samma individ att pendla mellan de olika sfirerna och att inta de tre rollerna
samtidigt.

Lars-Erik Janlert beskriver en etablerad begreppsvirld i férvandling. Tidigare
grundliggande virden visar sig bli alltmer obsoleta:

Betoningen av denna distinktion och separation av tanke och agerande, och
den atféljande separationen mellan mening och materia ir karakteristisk for
den moderna tiden, den moderna vetenskapen och industrisamhillet. Tank
forst, handla sedan! Industrisamhillets karakteristiska verksamhetsform ir
projektet, som representerar hojdpunkten for det teoretiserande om tanke
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och handling och deras férhallande till varandra i relation till vér situation i
virlden som tar sin utgdngspunkt i avsiktens och utférandets, forestillning
ens och materians, separation.

Formen f6r projektet, det ideala rationella projektet, ir i grova drag:
observera och kartlidgga; sitta mal; resonera och kalkylera for att skapa en
plan; och slutligen exekvera, dvs. genomféra planen. (...) Tankemomentet ér
skilt fran handlingsmomentet; tinkarna vanligen andra 4n verkstillarna.

Projektet har en tendens att forutsitta en statisk och av projektet
sjalvt visentligen oberoende omvirld. Projektet forutsitter for sitt ratio
nella bedrivande arbetsdelning och specialisering, hierarkisering och central
kontroll. Detta leder till nirsynthet p4 alla nivéer, dven den allra hogsta: lo
kal optimering ger global suboptimering, och det finns inte ens ndgon som
kan uppticka det. Beklagligt 4r dessutom att projektorganisationen och det
strikta planf6ljandet hindrar projektarbetarna fran att utéva och utveckla sin
individuella rationalitet vilket tycks peka pa en sjilvmotsigelse i modellens
rationella utgdngspunkt . Ménniskor fér inte anvinda sin verkliga kapacitet
och deformeras till att passa projektets robotideal. Projektet 4r suboptimalt
ocksa i termer av minskliga resurser.

Den nya informationstekniken demonstrerade hur glappet mellan planering
och exekvering kunde elimineras: genom programmering. Dirmed kan pla
nen sittas i direkt kontakt med den omgivande virlden. Som det 4r program
merat sa blir det. ... Nir projekten férvandlas till program elimineras mén
niskans svagheter som regelf6ljare och suboptimeringshotet reduceras till ett
planeringsproblem. det programmerade systemet kan mer eller mindre
fullkomna den industriella modellen, vad industrisamhillet hela tiden striavat
efter men inte ndtt upp till. P4 kdpet fir minniskor, befriade ur projekten,
mojlighet att utveckla sin egen rationalitet.

Sa varfér inte lata oss n6ja med detta?

En kiilla till fortsatta bekymmer ir att datoriseringen bara ér partiellt ge
nomford. Ett projekt som delvis men inte helt programmerats kan for den
kvarvarande projektpersonalen i praktiken innebéra bara dnnu striktare och
mer detaljerade regler, 6kade krav pa pedantiskt f6ljande av procedurerna.

I ett vidare perspektiv handlar det om grinssnitten mellan tekniken och
minniskorna. Projekten har ocksa utsidor. Villkoren f6r de interna program
grianssnitten dr annorlunda én villkoren for granssnitten mot omvirlden, och
i synnerhet dir de direkt méter ménniskor vilket har tagit ling tid att inse .
Och grinssnittsproblemen bara vixer i takt med att den nya informations
teknikens kapacitet tas i ansprak.

... Obegrinsad komplexitet ir just ndgot som den nya tekniken kan leve
rera som ildre tekniker inte kunde. En del av férklaringen till komplexitets
6kningen ligger ocksa i den nidrmast oundvikliga uppskalning som foljer av
den 6kade sammanhangsgraden. ...

F6rmégan att f6lja regler, instruktioner och planer, liksom lydnad villigheten
att f6lja dito i4r uppenbarligen absolut n6dvindiga i en projektekonomi. Det
ar virden och egenskaper som ir viktiga for att den industriella modellen
ska fungera vil. Men just den nya informationsteknik som finslipar och oljar
upp projektmaskineriet 4r starkt forknippad med en annan typ av samhille:
informationssamhillet. I informationssambhillet spelar informationstekniken
samtidigt bade en drivande och férebildlig roll, liknande den roll mekanisk,
kemisk och elektrisk teknik har spelat i industrisamhillet.

Och informationssamhillets rangordning av virden ser annorlunda ut.
Informationssamhillet stiller allt storre krav pa eget, icke slentrianmissigt,



agerande tink sjilv! agera fritt! kopiera inte! ... fall inte in i roller! lek
girna, men fastna inte! se upp for monster! Det klassiska projektet passar
inte alls ihop med denna sjilvstindighet, lekfullhet och originalitet, denna
ganska hastigt uppkomna uppskattning av kreativitet.

Forklaringen till omvirderingen av virdena 4r enkel. Den beror pa infor
mationssamhillets forskjutning av fokus, fran materiella produkter och ma
teriell produktion, till idéer och idéprodukter, och pa det faktum att det ar sa
billigt och enkelt att kopiera information, vare sig den har skepnaden av text,
ljud, bilder, program, interaktiva multimediala upplevelser eller ndgot annat.
Existerande tankeprodukter finns tillgingliga snabbt och enkelt pd vart kom
mando. 3

Trots att Janlert gor en god sammanfattning av den digitala teknikens inneboen
de kraftfilt, sa behandlar han en aspekt alltf6r entydigt. Visserligen uppmuntrar
den digitala tekniken anvindarnas egna idéer, men motsatsen ir lika nirvarande:
Digital teknik uppmuntrar i lika hog grad imitationer, reproduktion och en other
direction i gestaltningar.

Om Lars-Erik Janlert gor en korrekt analys av hur en grundliggande arbetsor
ganisation inom tekniska omraden haller pd att omvirderas, bor vi ocksa belysa
hur ménniskors virderingsmonster forindras och hur sambandet ser ut mellan ny
teknik och individers virderingsmonster.

Utifran en undersokning av virderingsmonster hos 1900 elever, fodda 1982, i
sista arskursen i gymnasieskolan, diskuterar Thomas Fiirth m fl, vilka virderingar
som styr morgondagens vuxna, infor ett kommande arbetsliv.#? Deras perspektiv
sammanfaller med Thomas Ziehes, som jag redogjort for i ett tidigare kapitel.>°

Det mest utmirkande i undersdkningen ir att virderingsmonstren innehaller
mer av bdde och in det tidigare antingen eller. 8o talisterna ir bade individualis
ter och solidariska, bade ickematerialister och intresserade av ny teknik, bade
internationellt orienterade och médna om sina narmaste. Det medfor att det ir
nirmast omojligt att gora generella uttalanden om vad som dr normalt eller sub
kultur. De unga vill vara individuellt synliga, kompetenta och respekterade. De
tror inte pa kollektiva l6sningar eller pa auktoritdra sanningar, utan behover fri
het och utrymme for sina egna initiativ och idéer.

Utifran dessa antydda virderingsmonster blir det ocksa intressant ur utbild
ningsperspektiv att forsta vilka ledarroller som efterfragas for att de unga ska
komma till sin ritt. Den nye ledaren’" har stora likheter med en handledare. Le
daren ska kunna navigera, gora omvirldsanalyser och vara proaktiv. Ledaren ska
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att ga ut I yrkesverksamhet eller till hogskoleutbildning. Med den avgrinsningen menar vi
att vi funnit en dldersgrupp vars grundlidggande livsviarderingar redan I huvudsak har hunnit
stabilisera sig, samtidigt som deras faktiska tillvaro fortfarande bestar av forvintningar och
langsiktiga planer.” s 7f.

50 se kap Person, kunskap och lirande.

51 Ibid.s. 116f.



" ! [ PR |
OO MO a VOGO e rame |
WEW S LEN e DU U [SHAN AN

kunna znspirera, eftersom de unga inte har talamod med miljoer som inte upplevs
som tillrackligt intressanta eller utmanande och som inte bygger pa virderingar
och visioner. Ledaren ska vara majliggorare, det vill sdga att underlitta for de unga
att na sina mal. En fordndring av utomordentlig betydelse ar forskjutningen av
rollerna producent férmedlare konsument, vilka var dtskilda i den modernis
tiska virldsbilden. Inom till exempel den digitala spelvirlden och musikvirlden
har rollerna smilt samman, eftersom den digitala tekniken erbjuder alla rollerna
samtidigt. Darigenom har potentialerna for begreppet interaktion utvidgats dra
matiskt. Aven mojligheterna inom andra omriden har ékat. Den gudalika po
sitionen att kunna spela flera roller samtidigt, inbjuder till oanade majligheter,
liksom till oanade risker.

Digital teknik och utbildning

Min huvudfraga i detta kapitel ar alltsd om det finns nigra skillnader mellan en
mekanisk och en digital teknik och om dessa skillnader i sa fall paverkar utbild
ning, forskning och anvindning av den digitala tekniken.

Fragan om relationerna mellan ménniskor och digital teknik dr komplicerad.
Det kan vara sa att de kvalitativa skillnaderna mellan mekanisk och digital teknik
inte bara har sitt ursprung i teknikerna i sig, utan ocksa ir uttryck for dramatiska
foérandringar i minniskors samhalleliga situation.

Svaret pa den friagan ir av betydelse f6r hur man ska se pa forhéllandet mellan
digital teknik och de ménniskor som ska utbilda sig inom digital teknik.
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For lisbarbetens skull upprepar jag bar i sammanfattning vad jag tidigare

skrivit om ndgra centrala begrepp. Lisare med gott minne bor alltsd lisa

denna inledning flyktigt och snabbt, for att inte trottas av upprepningar.
Denna sammanfattning ir en paminnelse och ersitter naturligtvis inte

de tidigare delarna, diir begreppen bebandlats mer utforligt.

e | B }
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Forsta och andra ordningens forindring
Ett forsta ordningens system foresprakar forandringar av systemet inom dess
givna organisatoriska och virdemissiga grundférutsittningar, férandringar som
alltsa innebdr att gora mer av det som redan ir kint och foérutsigbart. Proble
men och svagheterna, som ir upphov till forandringarna, gir att definiera och
férindringarnas omfattning i arbetsinsats och i tidsatgang kan planeras redan
frin borjan.

Utgangspunkten for en foérindring av andra ordningen dr att den forsta ord
ningens system 7 sig inte lingre motsvarar de férindrade behov och relationer
som samtiden och framtiden kriver. Av inre eller yttre nidvindighet behover for
sta ordningens tanke och handlingsmonster brytas genom att fordndra systemets
grundvirden. Konsekvensen blir att dess sjilvsyn, midnniskosyn och livssyn ifrd
gasitts, vilket i sin tur paverkar virderingar och handlingar inom systemet och
relationerna till andra system.

Ovanstiaende pastaenden far betydelse, inte bara for avhandlingens innehall,
utan ocksa for dess form.

Kunskapsteori och metod

Ett system av andra ordningen grundar sina tanke och handlingsmonster pa en
reflektion over skillnaderna mellan det aktuella sammanhanget och tidigare erfarenbe
ter av liknande sammanhang. Detta fir dven kunskapsteoretiska och metodolo
giska implikationer for undersokningen av teori och praktik i denna avhandling.
Kunskapen gestaltas pa grundval av relationerna mellan delarna i ett system, som



bildar ett grundmonster tor virderingar och férindringar och utgor systemets liro
process. Dirigenom tvingas handlingarna befinna sig i rorelse, ibland forstaeliga,
ibland osikra, men inneslutna i meningsskapande sammanhang. De ingér i den
pagaende liroprocessen for hela systemet. Dirfor dr det avgorande att undersoka
idéerna pd handlingsniva och inte pd en retorisk nivd, dir sammanhangen och
dess delar ir faststillda och dirmed avslutade.

Om de sammanhang som jag vill undersoka befinner sig i rorelse, och jag ér en
del av det som ska undersokas, sa kan inte forskningsprocessen bli linjar. Uppdel
ningen mellan forskarsubjekt och forskningsobjekt bortfaller.

Jag kommer att beskriva delar av utvecklingsarbetet och ocksa reflektera 6ver
dessa med hjilp av de begrepp jag undersokt i teoridelen, i syfte att urskilja de
larna och sammanhangen i utvecklingsarbetet.

Retorik och handling

Begreppet retorik ska uppfattas som demonstrativ retorik, en form av retorik som
pastdr nagot utan att s6ka forstaelse genom handling. I en andra ordningens for

andring ar férhallandet mellan handling och retorik omvint. Forst handlar man,
sedan tillfors den de/iberativa retoriken, som en reflektion 6ver handlingarna. I
detta sammanhang ir teorin del av handlingarna och ir till for att sprakligt be

greppsliggora och dirmed bidra till reflektionen. Dirigenom kan systemet ge
kunskap till systemet och finna ett ménster och ocksa kan interagera med andra
system.

Objektsniva och handlingsniva

I en forindring av forsta ordningen skulle min undersokning av medietekniks
praktik befinna sig pa objektsniva  ga bevisens vig. I andra ordningens forand
ring dr undersokningen pa en handlingsnivi som ska generera en framatrorelse
utan krav pd omedelbara l6sningar ga uppticktens vig. Intuitionen ligger oftast
fore tanken och strukturen i fordndringsrorelser. Att vara i rorelse dr att vara i
tillblivelse. Det finns en frestelse i forskning att frysa tillstand, att ligga situatio
ner och sammanhang tillritta och dirmed riskera att rérelserna och relationerna
mellan delarna blir osynliga sd att beskrivningen blir falsk. Den andra ordningens
forindring kréiver ett forhdllningssitt som gor det mojligt att behélla rorelsen,
nagot som de flesta forandringar av forsta ordningen berémmer sig av pa retorisk
niva, men inte férverkligar i handling.

Egocentrism och deltagande

Om undersokningen lises med den forsta ordningens referenser kan den vid
nagra tillfillen framstd som egocentrisk. Last inom den andra ordningens refe
rensramar innebir formen ett tydligt deltagande. Dirigenom vill jag tydliggora
behovet av personens nirvaro i undersékningen, att varje individ befinner sig i en
dubbel rorelse, inat mot sig sjily, samtidigt utdt mot omvirlden for att fa svar pa
fragan Vem ir jag och Vad ir omvirlden?. Deltagandet avgors alltsd av inner och
otherdirected rorelserna. Detta giller dven i hogsta grad ldsarens person.



Nodvindig férindring

Medieteknik har existerande eller potentiella partners 6ver hela virlden, eftersom

behovet av forindring kidnns som nodvindig i samtiden. Forandringarna grundar

sig bland annat pa foljande rorelser i senmodern tid vilka ocksa dr avgorande for
en utbildning i digital teknik. Har f6ljer nagra punkter som exempel, tagna ur en
mycket lang lista av faktorer som driver fram en f6rindring:

» Samtidens forindrade sociala, ekonomiska och individuella férutsittningar for
den unga generationen och didrmed deras syn pa sig sjilva och sitt ldrande.

» Fokuseringen pd dmneskunskaper som motverkar studentens egna reflektio
ner, upptickter, ifragasittanden, frihet och ansvar, samtidigt som ocksa en
kunskapsprogression under en lingre tidsrymd dirigenom forsvaras.

» Kunskaps och lirandebegreppen ir i stark forindring nir en mekanistisk
virldssyn utmanas av en digital, vilket tydliggor att utveckling av och utbild
ning i teknik inte lingre dr en angeligenhet endast for teknikvetenskaperna.

» Teknikutbildningars behov av att utvecklas sa att presumtiva studenter, obe
roende av kon, finner utbildningarna attraktiva och relevanta.



For att genomf6ra avhandlingens syfte har jag beskrivit och undersokt nagra
begrepp och deras relationer till varandra i avhandlingens teoridel. Teoridelen
innehaller alltsd den reflektionsbas som krivs for att fa kunskap om det forind
ringsarbete som behandlas i denna del. Jag ska alltsd belysa nagra aspekter av
begreppen person, kunskap, lirande i forhillande till digital teknik och undersoka
relationerna mellan begreppen och hur de kzn och bir interagera med varandra
pa handlingsnivd i en utbildning.

Jag gor nedan en kort reflektion 6ver och en sammanfattning av teoridelen.
Det ir dock virt att piminna sig, att en del teori féder handling, men att handling
ocksa foder teori. Det dr ddrfor inte en enkelriktad linje fran teori till handling,
utan ett vixelspel i denna avhandling, liksom ofta i verkligheten. Detta medfor
en viss oklarhet, som dock dr en del av de svarigheter som orsakas av en foridnd
ring av andra ordningen.

Individen i samtiden

Liedman och von Wright édr 6verens om att modernitetens livsaskadning inne
burit att enskilda individers och gruppers beroenden av yttre auktoriteter, som
kyrkan och furstarnas har férsvunnit och att en helt ny virldsbild vuxit fram. Jag
pastar darfor att de menar att moderniteten var en andra ordningens forindring i
torhéllande till tidigare virldsaskadning. De menar ocksa att forindringen beror
pé naturvetenskapens formaéga att tillhandahalla rimliga férklaringsmodeller for
utveckling och att tekniken expedierat den som historiens drivmotor.

Men de skiljer sig at pa avgorande punkter i sina tolkningar av hur moder
niteten forhaller sig till samtidens och framtidens krav och till individers och
gruppers behov av relevans. Liedman menar att den enskilde kan paverka sitt liv
genom ett alltmer omfattande demokratiarbete. Von Wright dr mer pessimistisk
och menar att kyrkans och furstarnas auktoritet ersatts av en forening mellan ett
teknosystem och ett politiskt system som blir alltmer ogenomtringligt och som



avgor framtiden genom beslut som demokratin inte har insyn i. Fér Liedman
innebir rationalitetsstrivanden en god sak, medan von Wright anser att mora
liska och estetiska virdeomdomen har fatt ge vika. Detta 4r en fara eftersom
férbindelsen mellan den enskilde och virldsaskadningen bygger pa begreppet ra
tionalitet, en universell forstdelse som inte i sig rymmer virdeomd6men.

Jag tolkar dirf6ér Liedman som foresprakare av en utveckling av forsta ord
ningen, eftersom modernitetens system ir sjilvreglerande. Von Wright férebadar
diremot en forandring av hela systemet for att idén om framtiden ska vara moijlig
att uppratthalla.

For relationerna mellan person, kunskap och lidrande far dessa olika forhall
ningssitt stor betydelse. Om rationaliteten ér 6verordnad individuella virdeom
doémen, sa blir ocksa begreppen kunskap och lirande mojliga att begrinsa till
utsagor som ryms inom rationella ramar. Det innebdr i sin tur att utbildningsor
ganisationer overbetonar rationella dmneskunskaper fore personlig utveckling.

Beck, Ziehe och Giddens ansluter sig till von Wrights samhillsanalys. Samti
den innebir en kvalitativt férindrad scen for de enskilda individerna. Beck pastar
till och med att den enskilde individen for forsta gangen i historien har blivit
den minsta bestandsdelen i ett socialt system. Andledningen till denna drama
tiska utveckling 4r att samhills och familjestrukturerna férindrats i grunden.
De samhilleliga institutionerna har forlorat sina sjilvreferentiella virden och fa
miljebildningarna har funnit nya former som gjort individerna kulturellt heml6sa.
Giddens drar samma slutsatser och anger tva livshéllningar; frigorelsepolitik som
forstiarker hemlosheten och livspolitik som ger mojliga framtidsriktningar for
den enskilde. Den samhillsutvecklingen far stora konsekvenser for individernas
liv, kunskapsproduktion och lirande i en ny kdnslomissig och social situation.

Dirfor blir det ocksa avgorande for kunskapens kvalitet att kunna befinna
sig i en dubbel rorelse, inat mot den egna personen och utit mot omvirlden.
I den dubbla rorelsen finns mojligheter till en existentiell trygghet. En rérelse
enbart utdt mot virlden, att bli mitt med omvirldens matt for att bli accepterad.
Dirigenom kan man frestas att omfatta endast andras kunskap, vilken alltid ar
fragmenterad i férhéllande till den egna personen.

Zetterberg och Riesman visar pa ett spanningsforhéllande mellan att vara en
egen individ med egna unika mojligheter och att vara utifranstyrd, vilket bade
utgor en mojlighet och ett hot for den egna personen. Detta blir sérskilt synligt
i utbildningar vars grundvirde ir att studenterna ska komma till uttryck, genom
att gestalta form och innehdll for en tinkt mottagare. Mojligheterna ligger i att
studenterna kan na medvetenhet om inifrain och utifranstyrning och dirigenom
kunna forhalla sig fria till forebilder och omvirldstryck, sa att de kan ge uttryck
for den egna personen. Hotet bestar i att imitera istéllet for att gestalta att vilja
vara synlig utan att vare sig striva efter kvalité eller ansvar.

Enligt de citerade forfattarna befinner sig studenterna i ett paradoxalt till
stand. De har aldrig tidigare erfarit sa stor frihet och samtidigt aldrig varit sa
beroende av andra.



Ett vidgat kunskapsbegrepp

Lindholm ligger argumentationsbordan pd dem som astadkommit samtidens
kunskapskris. Jag delar hans uppfattning att vetenskap och utbildning har det
storsta ansvaret for att utvidga och fordjupa kunskapsbegreppet. Jag delar ocksa
hans syn pé att modernitetens kunskapsfragmentering inte lingre ar giltig i en tid
som innebdr helt fordndrade forutsittningar for individers kunskapsbildning.

Lindholm féresprakar en kunskapskultur som anger en riktning, veta vart, i
motsats till modernitetens mer statiska vetz vad, veta hur. Dirigenom blir indi
viders erfarenheter och intuition virdefulla riktningsvisare, eftersom riktningen
annu inte ir faststilld, kvantifierbar och mitbar.

Goranzon m fl vill vidga kunskapsbegreppet genom att fora samman teknik
och konst och sitta den nyvunna kunskapen i rorelse genom gestaltning.

Schon och Molander menar att kunskap uppkommer 7 handlingar och att
handlingar i sig innehéller och féder ny kunskap som den handlande kan reflek
tera 6ver — mitt i handlingen. Jag delar uppfattningen att handlingen dr n6dvin
dig innan siker kunskap ir funnen som motiverar den. Jag dr ocksd 6vertygad
om att det finns betydelsefulla moment av reflektion i handlingen som féder den
kunskap som varit osiker tidigare. Reflektionen medfor ocksa att jag kan ta ett
steg tillbaka och inte frestas att upprepa mer av samma slag.

Det finns dtminstone tva aspekter pa kunskap dir estetik som kunskapsbe
grepp kan vara avgorande.

For det forsta kan den rationalitet som dominerar pedagogiska férhéllnings
sitt minska. Istdllet for ett abstraherande och distanserande kunskapssokande
med en entydig och motsigelsefri kunskapsbildning, vilket Hans Larsson kallar
for en pedagogisk intellektualism’, kan en estetisk kunskapssyn bilda utgangspunkt
for studenten att ta till vara sin egen vilja och relatera kunskapen till sin egen
person, sina egna erfarenheter och virdeomdomen.

For det andra kan den estetiska kunskapsprocessens krav pa handling inne
bira att studenterna i 6kad grad kan férena de kunskapsformer Aristoteles anger

vetandet i research, idéarbete, mottagarkunskap och analys , kunnigheten att
behirska sina uttrycksmedel, produktionskunskap), klokheten (reflektionen) for
att nd det Aristoteles kallar visheten.

Jan Thavenius och John Maeda ger uttryck for att nistan alla utbildningar,
som inte dr konstnirliga, har stora problem med konsten. Det ér en allmin er
farenhet att nir konsten fors in i utbildningar, sd fir den en oklar roll och ett
oklart virde. Det ir dirfor visentligt att utveckla en uttrycksform, dir estetiken
ar mindre kopplad till konsten och som bor kallas gesta/tning. Vad det begreppet
ska innebira i utbildningspraktiken ir foremal f6r en pagidende undersokning.”

Utgangspunkten for gestaltning ir uttrycksformer av alla slag, med sirskild
avsikt att ber6ra en mottagare, dock sa att gestaltningen kommunicerar ett av
sett innehall. Med gestaltning som ensam eller kompletterande kunskapsform
kan man uppna en forening av  och en rorlighet mellan  tanke och kinsla,
mellan fakta och upplevelser, virden, som oftast endast gar att kommunicera i
gestaltande form.
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Lirande som rorelse

Om den senmoderna tiden efterfragar ett system som ér i andra ordningens for
andring, sa innebir det ocksa att de organisationsformer som bestimmer utbild
ningars form och innehdll bor vara stadda i en andra ordningens forandring. Jag
har valt ndgra forfattare som presenterar och diskuterar lirande och pedagogiska
situationer som inte representerar de virderingar som genomsyrar modernite
tens lirandeideal. De ger uttryck for det kanske mest framtridande i orostider;
att fundamentala forestallningar ér i rorelse. Begreppet rorelse dr ett uttryck for
att det inte finns fixerade, auktoritativa 16sningar pa begreppet lirande i samti
den, utan att det med nédvindighet behéver forindras, justeras, forkastas, och
provas pa nytt i fordndrade former. Dirmed inte sagt att alla forfattare har gjort
sina rén i samtiden, tvirtom. For mig representerar Hans Larsson och John De
wey de tidlosa pionjirer som har hogsta relevans ocksa f6r samtiden.

De valda forfattarnas utgangspunkt ir individen som ett subjekt, en handlande
varelse i sitt lirande. Den pedagogiska situationens 6vriga delar lirare, studen
ter, amnesinnehall, rum och tid samverkar i en intersubjektiv rorelse. Tydligast
blir det hos Thomas Ziehe, Hans Larsson och Jan Olsson i deras diskussioner om
det pedagogiska erbjudandet, suggestionskunskapen och det pedagogiska ogonblicket.

For Ziehe dr rorelsens riktning bestimd av individens mojligheter till samti
dig progression och regression i sin person. Behovet av utmaningar och trygghet
avgor hur individen forhaller sig till sitt lirande i varje 6gonblick. Darfor ska
larandet innehélla de delar som krivs for att avstandet mellan ytterligheterna ska
minska. Lirandets delar kan endast erbjudas for att ett nédvindigt engagemang
ska uppsta hos individen och for att hon ska bli ber6rd. Lennart Sjoberg skriver
om ldrandet for dess egen skull, om intresset for det meningsfulla som driver
individen framit. Men lidrandet forutsitter tid, kontinuitet och en individuell
mojlighet till progression i lirandet.

Larsson och Olsson ligger tyngdpunkten pa motet mellan lirare/handledare
och student. Bada forsoker beskriva det icke beskrivbara, helhetsupplevelsen av
att vara helt accepterad och respekterad vilket 4r férutsittningar for att det sva
raste ska vara mojligt inom pedagogiska sammanhang att beréra och diarigenom
befria mianniskor. Bida menar att det ir forutsittningen for att en individ ska fa
mojligheter att pa djupet foérena sin person med ny kunskap. Bada menar ocksa
att det inte gar att forbereda motet metodiskt eller logiskt, men att en insikt och
en personlig mognad hos liraren/handledaren 6ppnar for mojligheterna.

Lirandet som en intersubjektiv rorelse forstirks av Zygmunt Bauman, som
skriver om samtidens ovisshet och ambivalens, om franvaron av auktoriteter som
avkriver individen ett relevant férhallningssitt till sig sjilv.

Det vidgade kunskapsbegrepp som ir forutsittningen for ovanstaende re
sonemang innehdller ocksa intuition och estetik som visentliga komponenter
i larandet. For Larsson, Bastis och Birgerstam innebir begreppet intuition att
samtidigt férena tanke, kinsla och erfarenhet i 6gonblicket, inom en gemensam
torstaelseram.

Marton och Dewey fordjupar sambandet mellan lirande och erfarenhet. For
dem innebir lirandet en mojlighet for individer att vara en del i virlden och
bli tagna i ansprak, nir de egna erfarenheterna tillmits virde i egna och andras
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kunskapsbildning. Aven for Marton och Dewey innebir lirande en rérelse, vars
kvalitet avgors av kontinuiteten och samspelet med andra, inte minst med lirare
och handledare. Aterigen en sjilvklarhet i retoriken, men inte i handling,

Ett foérindrat teknikbegrepp

Kunskap och lirande om teknik i det modernistiska projektet forutsitter tron pa
kausala sasmmanhang och dirmed pa en sanning som ir linjir och generaliserbar.
Ett exempel dr den mitbara kunskapens dominans 6ver de teknikstodjande 4m
nena i manga ingenjorsutbildningar. Samtidigt befinner sig dven teknikvetenska
pen i en brytningstid, vilket datavetenskapen kunskapsteoretisk brottas med.?
Kunskapsomradet befinner sig alltsa i skarningspunkten mellan ett system av for
sta och andra ordningen. Digital teknik utmanar med en i grunden ny kunskaps
teoretisk rorelseriktning genom att tekniken tvingas ta stillning till begreppet
interaktion.

De forskare jag har anfort tidigare i texten, menar att teknikens roll och pa
verkan i samtiden har tvingat fram en f6rindringsvilja.

Jag menar att sammansmaltningen av tekniken och individerna i den digitala
tidsaldern ar forutsittningen for min tolkning av begreppet interaktion. Interak
tion avvisar per definition ett subjekt-objekt-férhéllande, eftersom tekniken och
individerna ir intersubjektivt relaterade till varandra. Tekniken ska simulera situa
tioner som ér sd ndra en obegrinsad, oplanerad, perspektivrik kommunikation
som mojligt for att ge mianniskor mojligheter att spontant utveckla gemensamma
samtal, associera och utveckla forslag och idéer med varandra. I interaktionen
finns inte nodvindigtvis ett instrumentellt mal. Kommunikationen ir ofta till
tor sin egen skull och tekniken ér ett material som mojliggor interaktionen. En av
konsekvenserna blir att ménniskans uppfattning om sig sjilv som ett odelbart jag
glider isdr och fragmentariseras, hennes grinser forskjuts och vidgas. Darfor blir
begreppet interaktion ett sitt att tolka den helhet som samtidigt ir splittrad och
i stindig rorelse. En teknik som tilliter en och samma individ att pendla mellan
olika sociala och kulturella sfirer och samtidigt vara producent, férmedlare och
konsument, inbjuder till oanade mojligheter och ocksa till oanade risker.

Den digitala tekniken stédjer anvindarnas egna idéer, men uppmuntrar i lika
hog grad till imitationer, reproduktion och till att bli other directed, genom att
individerna styrs av andras virderingar och moden. Detta kan leda till inre kol
lisioner for den unga generationen som vill finna alternativa livsvigar till person
lig frihet och personligt ansvar. De har mindre materiella krav mindre behov av
auktoritira strukturer och etablerade sociala monster, men ett stort behov av att
ta egna upplevelser och erfarenheter pa allvar. Denna generation ir ocksa sam
tidigt, enligt médnga uttolkare, drabbad av kulturell heml6shet, narcissism och
livsstress.

Slutligen vill jag nimna tva aspekter i samband med tolkningen av begreppet
interaktion. Den forsta ér att intersubjektiviteten mellan teknik och individ ar
nodvindig. For digitala spel innebir det att beridttandet behover utmana tekni
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kens 6vertag infor framtiden. Utmaningen ligger i att interaktionens dramaturgi
endast kan ske i intersubjektivitet med tekniken.

Den andra aspekten ir att interaktionens retorik och handlingar inte ska for
vixlas med varandra. Bida 4r nédvindiga for en framatrorelse, men min 6verty
gelse dr att interaktion som handling kommer att finna andra rérelseriktningar dn
vad den nuvarande retoriken antyder, och att den mest oférutsigbara riktningen
blir den mest intressanta att f6lja inom fortsatt forskning.
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Jag har sagt en klok sak. Nir min son anklagade mig for att inte forsta hans
handlande en mycket sen kvill, kunde jag utbrista: "Forsta ocksa mig. Detta
ar forsta dagen i mitt liv, som jag dr far till en son pa femton ar tre manader
och fyra dagar eller vad det nu var , samtidigt som det 4r f6rsta gingen jag
moter ett fyrtiosju ar sex méanader och tolv dagar gammalt ansikte. Vi ir alla
nyborjare i vara liv”.

Vi dr forslag, skisser pd vad vi skulle kunna vara, men fé6rmodligen aldrig
blir. Andock ger denna instillning hopp om férindringar, chanser till upp
ticksfirder inom oss sjdlva ... dven ndr de utspelar sig i det gemensamma
jagets allra bortersta mangrovetrisk, en kvill i vir solnedgéng.

Goran Tunstrém ur Under tiden

Det hir ir en undersokning av utbildningsprogrammet Medieteknik med inrikt
ning mot aktiva system, i en senmodern tid, vid Blekinge tekniska hogskola, pa
campus Karlshamn, mellan aren 2000 05, med dess givna politiska, ekonomiska
och kulturella sammanhang.'

Den skiljer sig naturligtvis fran andras unders6kningar, eftersom jag ér en del
tagare med mina utgangspunkter, erfarenheter och férestillningar om vad som
skulle hinda med Medieteknik.

Jagvill gestalta delar, handlingar och sammanhang i samspel med mina tidigare
erfarenheter och teoridelens undersokning, f6r att kunna reflektera 6ver dem
och deras inbordes relationer och dirigenom fa mer kunskap om systemet. Jag
vill préva om de innebir ett forindringsarbete av andra ordningen. Dirigenom
kan forandringsarbetets rorelseriktningar bli synliga och ge kunskap om de gor
ndgon skillnad och om Medieteknik 4r vad det tycks vara, fem ar senare.

Jag har valt att gora undersokningen i tre delar. Forst undersoker jag plane
ringsfasen under véiren 2000, ddrefter det forsta aret mellan hosten 2000 och
sommaren 2001. Avslutningsvis undersoker jag Medietekniks prévande av grund
virden genom de forestillningar och handlingar hos anstillda och studenter som
vixer fram under dren 2002 053.

AN

1 Mina killor ér 22 kollegieblock, som ér en kronlogisk dokumentation 6ver de fem
forsta aren. Jag betecknar dem Ki, K2 osv samt det datum anteckningen hinfor sig till.
Dessutom ér mina killor PM, minnesanteckningar, protokoll, rapporter m m, bade interna
for Medieteknik, men ocksa dokument fran 6vriga BTH.



Incitamentet till Medieteknik fanns redan 1998 99 i samband med diskussio
nerna om att utveckla Hogskolan i Karlskrona/Ronneby HK R till Blekinge
tekniska hogskola.

Av bland andra regionalpolitiska skil beh6vde hogskolan vixa visterut. For
handlingar férdes med representanter for Karlshamns kommun och det lokala
niringslivet om att forldgga en del av hogskolan till Karlshamn. En viktig forut
sattning for forhandlingarna var att den verksamhet som skulle utvecklas i Karls
hamn inte konkurrerade med verksamheterna pa 6vriga campi i Karlskrona och
Ronneby.

Under hosten 1999 fick den davarande Institutionen for programvaruteknik
och datavetenskap IPD i uppdrag att utveckla ett beslutsunderlag till HK R:s
styrelse for att inrdtta ett utbildningsprogram, Medieteknik med inriktning mot
interaktiva system. Underlaget presenterades pa styrelsemoétet 1999 12 02. Sam
tidigt utannonserades utbildningen i hogskolans programkatalog och pa webb
platsen.

Pé planeringsstadiet framholls att utbildningsprogrammet visserligen skulle
ha en datavetenskaplig bas, men att ocksd mediekunskap och i viss mdn medie
produktion skulle fa utrymme. Dirfor etablerades kontakter med olika aktérer
inom medieutbildningar i s6dra Sverige. Detta var en problematiskt, eftersom
de medieutbildningar som fanns till hands inte kunde anses uppfylla kraven pa
akademisk legitimitet. De var antingen pa folkhogskoleniva eller var inriktade pa
yrkesforberedande studier utan vetenskaplig forankring.

I augusti 1999 anstilldes jag pd halvtid som doktorand i forskarutbildningsdm
net I'T och genusforskning pa Institutionen for arbetsvetenskap IAR . Amnes
toretridare var Lena Trojer. Under hosten fick IAR vetskap om hogskolans planer
pa ett Medieteknikprogram i samband med en institutionsdag. Da diskuterades
om IAR skulle vara aktiv i processen. S3 blev inte fallet.

I januari 2000 hade hogskolans ledning inte hittat den mediekompetens de
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sokte for att starta programmet, vilket gjorde att Karlshamnssatsningen var i ett
kritiskt lige, eftersom den skulle starta i augusti 2000.

Per Eriksson, davarande rektor for HK R, uppvaktades i detta lige av IT och
genusforskning som erbjod sina tjanster for att fa till stand utbildningen. Fors
karimnet kunde ddrigenom bli den forskningsunderbyggnad som Medieteknik
behovde, for att fa tillracklig akademisk legitimitet och gora kunskapsomradet
forskningsbart. Hogskoleledningen accepterade erbjudandet och ett intensivt ut
vecklingsarbete vidtog, dir den viktigaste férutsittningen bestod i att fa till stind
ett frirum i forhallande till IPD, samtidigt som en relation till dem behovdes for
att kunna driva utvecklingen inom HK R. Medieteknik behovde ett frirum, for
att utveckla ett sjdlvstindigt utbildningsimne och andra arbetsformer for per
sonalen och studenterna, en annan inriktning pa produktionerna i kurserna och
ett annat férhallande till omvirlden dn vad IPD kunde erbjuda. Frirummet blev
moijligt, pa grund av stod fran hogskolans ledning, foretridare fran IPD, samt att
IPD hade ett 6verflod av studenter, utbildningsprogram och kurser. Medieteknik
blev osynliga i dess bésta bemirkelse fria att gora det vi behévde gora.

Redan i en tidig fas var det viktigt for Medieteknik att fd en institutionspla
cering som gav oss reella mojligheter att forverkliga nagra av intentionerna och
torhéllningssitten som jag diskuterat i tidigare kapitel. Signalerna fran IPD ingav
oss oro, eftersom vi ville bli definierade som en teknisk utbildning, men inte en
ligt den definition som IPD omfattade.?

Redan vid de forsta motena med rektor Per Eriksson och vicerektor Ove Pet
tersson, med rektorsansvar for campus Karlshamn, patalade vi behovet av att
fa definiera Medieteknik i forhallande till teknikomradet och att utbildningen
behovde tid for att soka sig fram till begrepp och innehéll som kunde visa sig
vara tillrickligt framtidsinriktade och 6ppna i férhallande till studenters intres
sen och branschens behov?

En av de storsta svarigheterna med att byta institutionstillh6righet fran IPD
till arbetsvetenskap IAR , var att huvudimnet f6r utbildningen var dataveten
skap. Vi undersokte dirfér tillsammans med davarande grundutbildningsansva
rige, Bengt Aspvall, vilka mojligheter som fanns att inrdtta medieteknik som nytt
utbildningsimne pd BTH. Aven hir stétte vi pa legitimitetssvirigheter, eftersom
medieteknik endast var etablerat pé civilingenjorsprogram, inte som ett eget
amne.

Arbetet med att f ett eget 4mne fick slutligen framging genom ett rektors
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2 IPD:s tolkning av Medieteknik, vilken var tydlig redan i initieringsfasen, framgar t
ex i en intervju med davarande prefekten, i samband med en internrevision av projektet
Karlshamn CK véren 2002 ” Forskningsanknytningen i den tekniska delen i Medieteknik
borde forstirkas. CK har inte rekryterat nagon disputerad lirare/forskare i Medieteknik.
Giistprofessorn ir inte tekniker utan specialist i gestaltning. Limpliga tekniska omraden
skulle kunna vara t ex datorgrafik, animering, rendering, visualisering och taligenkdnning/
syntes/komprimering. Sett ur IPDs synvinkel drar utbildningen mot samhillsvetenskap och
mot gestaltning/konstnirlighet, jimfort med den tekniska profil som diskuterades fran bor
jan. Programmet innehéller t ex bara 20 p datavetenskap varav 10 p dr programmering dir
manga blev underkinda. Utbildningen ger ingen teknisk kandidatexamen utan en fil. kand.”
KPMG, 2002.
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beslut i december 2000.# Anledningen till att denna process har beskrivits si
noggrant ir att flytten fran IPD till IAR och att medieteknik som utbildningens
huvudimne, var absoluta forutsittningar for programmets utveckling. I denna
process spelade bland annat a Per Eriksson och davarande projektledaren for
campus Karlshamn, Henrick Gyllberg avgérande roller.

Utbildningsplanen utvecklades tillsammans med en representant fran IPD.
Aven hir var det viktigt att balansera mellan IPD:s krav p4 igenkinning av deras
syn pa teknik, samtidigt som vi ville att Medietekniks grundvirden skulle bli
synliga. I den forsta utbildningsplanen skrevs f6ljande under rubriken Processer
och mal:

Ett sitt att hantera en fordnderlig utbildnings och arbetssituation ir att pro
grammet tar tillvara bade liroprocesser och resultat.

Medan traditionellt svenskt utbildningstinkande utgir frin de virde
ringar som varit dominerande, t ex konkurrenstinkande, lirarauktoritet och
“kanda svar pa kinda fragor”, bor utbildningen utga frin att bade processer
och resultat far stor plats.

Forutsittningar bor skapas for att den enskildes sociala och personliga
kompetens fir vixa vad giller t ex ansvar, samarbete, omdéme och ett kri
tiskt forhéllningssitt. DA finns mojligheter for den enskilde att se sina egna
drivkrafter, se det sammanhang som hon/han befinner sig i och bli delaktig i
processer som leder fram till resultatmal.®

Ytterligare forutsittning f6r forindringsarbetet var att utbildningen placerades i
Karlshamn, eftersom det skulle innebéra att Medieteknik fick ett lagom avstind
till de andra teknikutbildningarna i Ronneby och Karlskrona. Medieteknik fick
mojligheter att prova sig fram utan att nagon annan kontrollerade oss i varda
gen.

Avgorande for om vi skulle lyckas med véra visioner var naturligtvis rekryte
ringen av personal till programmet.

Vi hade négra fa utgdngspunkter, dels att de manniskor som skulle arbeta med
programmet skulle vara skickliga utévare i sina professioner, att de skulle kunna
arbeta i en ickehierarkisk organisation och att de skulle vara knutna till pro
grammet for att skapa en daglig dialog om forindringsarbetet. Vi ville rekrytera
nagra fd nyckelpersoner och anvinda gistlirare i hog utstrickning, till dess Medi
eteknik formulerat sig tillrickligt tydligt om programmets framtid. Vi ville vixa
organiskt.

Betriffande mediekompetensen visste vi fran bérjan vem vi ville rekrytera,
medan den datavetenskapliga delen var svarare. Vi fick kontakt med Martin
Trojer, civilingenjor i datavetenskap och anstilld pa Massive Entertainment, ett
spelforetag som da var verksamt i Ronneby. Han var den utvecklingskraft som
inte bara guidade oss fram till vilka datavetenskapliga kurser utbildningen skulle
arbeta med, utan ocksa hade kunskaper i och genuint intresse for spelteknik och
speldesign. Via honom tog vi kontakt med Andreas Tadic, spellegend fran det
engelska spelforetaget Team 17. Han bor i Karlshamn och arbetade tidvis pa dis
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tans for Team 17. Han blev mycket intresserad av att inga i Medietekniks utveck
lingsarbete och bidrog till att spelrelaterade kurser kunde starta redan hosten
2001. Han var dessutom delaktig i utvecklingen av det nya utbildningsprogram
met Digitala spel som startade 2004. Han ingick ocksa i ett industriellt veten
skapligt rad som var knutet till Medieteknik under ett 4r. Tanken var att radet

skulle fungera som en referensgrupp till utbildningen.

I april

2001 formulerade Andreas Tadic viktiga utvecklingstankar for Medie
teknik; att sammanhallen teknisk-estetisk kompetens, reflektionsutrymmen och

spelkompetens skulle vara visentliga drivkrafter i arbetet:
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Det dr betydelsefullt att fa med viktiga delar inom Medieteknik utan att bli
for specialiserad. Det ir en konst i sig att skapa ett basuppligg utan att fastna
i en nisch och samtidigt vara tydlig i skapandet av identitet. Idén bakom
Medieteknikprogrammet, som ocksa méste ha baring i kommande forskning,
ar att finna en form och ett innehall som understéder varje deltagares egen
drivkraft och kreativitet. Formen befinner sig nigonstans mellan teknisk och
konstnirlig hogskoleutbildning (Medieteknik Gestaltning Reflektion).

Andreas utgick frin datorspelsbranschen, som hiller pa att mogna. Da
torspel kan vara ingangar till mer avancerade anvindningar av datorer (jmf Ja
pan . Tittar vi pd mobiltelefoniutvecklingen haller grinssnittet pa att hamna i
en standard, fran vilken varje anvindare kan utveckla individuella 16sningar.

Mjukvaruutvecklingen visar att det inte finns nigot som heter spelpro
grammering. Programmerare i denna bransch maste kunna mycket om manga
saker exempelvis spellogik, 3D modellering, interaktiva miljoer. Konsten att
utveckla strukturer for spel innebir en kompetens f6r en stor bredd av app
likationer langt utanfér spelomréidet. Detta betyder att fokusering pa spel
programmering i grund och forskarutbildning dr ingingar till omfattande
kompetens och applikationsomriden.

Forskningsfragorna har varierat. Bland annat var dominerande omré
den for ca 4 dr sedan grafik, vilket medférde mindre intresse f6r AI (i bred
tolkning . Nu dominerar AI mer dvs hur fi spelmiljoer att uppfattas som
intelligenta. Det blir da friga om mycket sofistikerade strukturer och méinga
kreativa dimensioner. Vad som krivs ir nya former for integrerade produk
tionsmiljéer, dér grinser mellan grundutbildning, forskning och féretagande
hélls 6ppna och flytande — en multikompetens (teknisk, gestaltande och reflek
tiv . Det starkt linjira innovations tinkandet behover brytas, olika moment
mixas. Det betyder ocksa krav pa andra forstaelser av det offentliga rummet,
politik och ansvarstagande f6r den verklighet vi producerar. Utvecklingen sa
hir langt inom Medieteknikprogrammet med sin utgdngspunkt i produktio
ner visar att BTH tagit ytterligare steg i integrering av grundutbildning och
niringslivs och myndighetssamarbete. Redan forsta dret motiveras lirandet
av arbete med skarpa projekt, som utgér delar av den enskilde studentens
produktionsportfolj att ta med sig efter utbildningen f6érutom sin formella

eéxamen 7
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6 I radet ingick dven Inga Lena Fischer, politisk redaktor Blekinge lins tidning, Eli
sabeth Gulbrandsen, specialradgivare, Norges forskningsrad, Ove Pettersson, vice rektor

BTH, Lena

Trojer, professor teknovetenskapliga studier, Kjell Grede f d rektor Dramatiska

institutet, regissor, Bo Hedfors, davarande vice VD Motorola, Kenneth Olausson, ddvarande
VD, Interaktiva institutet.
7 ur minnesanteckningar fran Industriellt vetenskapligt rad for Medieteknik
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Lokalbehoven tillfredstilldes genom att Karlshamns kommun renoverade ett
ildre hamnmagasin vid Ostra piren. Huset hade tidigare innehallit Tullverkets
expeditioner, men omvandlades pa fyra manader till indamalsenliga lokaler for
HK R. Eftersom vi redan i februari hade angett att vi ville préva bérbara datorer
for personal och studenter, inreddes ingen datorsal. Det andra utbildningspro
grammet som startade samtidigt med Medieteknik i Karlshamn var entrepre
norsprogrammet. Aven de fick tillging till birbara datorer.

Vi ville prova birbara datorer pa grund av en forestillning om att de skulle
vara mer flexibla och knutna till personen, och dirmed viktiga av pedagogiska
skil. Flexibiliteten innebar att vi inte behovde lasa upp nagot rum till endast da
torsal, Medieteknik fick kontroll pa tillgingligheten for personalen och studen
terna, eftersom alla hade administratorsrittigheter till sin egen dator. Kostnader
minimerades for underhall, eftersom var och en ansvarade for sin egen dator. De
pedagogiska skilen var likartade. Var och en kunde anvinda sin egen dator pa sitt
eget sitt. Var och en kunde anvinda de program som de ansag vara bast limpade.
Var och en kunde arbeta enskilt eller tillsammans pd den plats de ansig vara mest
limplig. Tva handledare, som sjilva gatt sin utbildning i Ronneby, skrev i sin ut
virdering till en programmeringskurs:

Den storsta skillnaden vi kinner gentemot de kurser vi sjilva gitt, dr den nir

het som uppstitt mellan studenter och lirare, vilket vi tror varit avgérande
for kursen. Detta tror vi uppstatt ur de mindre grupperna, de fria projekten
och den studiemiljé som erbjuds pd campus Karlshamn. Vi tror att lapto

pen har varit en av de viktigare ingredienserna till detta. Utan den skulle
allt blivit mycket stelare och mindre samarbete mellan studenterna skulle ha
uppstatt.

Behoven av lokaler formulerades sd hir i underlaget inf6r programstarten:
En 6ppen inbjudande arbetsmilj6 prioriteras framfor en "flott” studiemiljé.
En god takhojd dr 6nskvird for att fi en flexibel arbetsmiljo. Det kan vara
littare att beskriva vad programmet znte behover: Klassrum, foreldsningssa
lar, smé kontorsrum, dyr inredning o s v.
Relevanta mobler.

Inom skolforskning finns goda beldgg f6r den fysiska miljons betydelse for liro
processer.” Genom vira tidigare erfarenheter frin pedagogisk utveckling hade vi
ocksa haft anledning att reflektera 6ver rummens betydelse for att avskola stu
denter. Med uttrycket menar vi, sidana enkla saker som att aldrig kalla ett rum pa
Campus Karlshamn for en sal eller ett labb, f6r att utbildningen skulle férknippas
mer med arbete 4n med skola.

Den amerikanske arkitekten Lebbeus Woods gav inspiration till rumsindel
ning och méoblering i borjan av projektet. Inom parentes inspirerade han ocksa
till att inte anvidnda begreppet design under fyra ar, han skriver: "Design is a

means of controlling human behavior, and of maintaining this control into the
future”. *©

AN

8 ur handledarutvirdering 2001 05 31.

9 http://www.skolutveckling.se/publikationer/publ/main?uri=scam 3A//publ/
418&cmd=view 2005 07 06

10  Woods 1995, s 287. I en fotnot noterar han "The control of behavior is easier than
the control of thoughts, although habitual or routinized action tends to routinize thought as



Lebbeus Woods diskuterar férhallandet mellan begreppen rumsfunktion, hie
rarki och heterarki"” och behovet av space of uncertainty  free space. Vi forsokte
tolka behoven av osikerhet och frihet ocksa i den rumsliga gestaltningen genom
att anvdnda rummen sa flexibelt som mojligt. Det innebar bland annat att Me
dieteknik inte hade bord i det stora rummet, utan bara stolar, att whiteboarden
monterades pa en vigg och projektionsduken pa en vigg i 9o graders vinkel. Alla
dessa enkla forsok att bryta en given pedagogisk hierarki mottogs bade med be
frielse och med frustration fran studenterna. Alldeles uppenbart bidrog detta till
att rubba bestimda monster pa samma séitt som anvindningen av barbara datorer
rubbade kollektiva monster.

Fran februari till augusti 2000 arbetade vi alltsd pa tva fronter. Dels inat med
institutionstillhérighet, utbildningsplan,” kursplaner, ekonomistyrning, perso
nalrekrytering, lokal och teknikbehov.? se skiss nedan Dels vidtog en intensiv
rekrytering av studenter. Nir ansokningstiden gétt ut hade 670 personer sokt
utbildningen, varav 122 personer i forsta hand. Dirfor utdkades utbildningsplat
serna fran 4o till 60.™

HK-R/BTH
ledning, styrelse
GU-ansvarig
ovriga utbildningar

férvaltning
DAT, BIB
IAR, IPD

Presumtiva
studenter
rekrytering

. Medieteknik
Externa intressenter grundvérden (pedagogik, processer)
mediebranschen

studenternas processer
oviiga branscher med [e—I—) korsimabal
behov av digital
medieteknik
andra utbildningar

organisation (personal, ekonomi)
nybygge (Ostra piren)

Karlshamns

kommun

Netport
Ostra piren

well. Emotions, however, are harder to control. In relatively liberal social systems, they are
dealt with therapeutically, at the level of the family or optional medical care.” s 299.

11 "Hierarchy is a system of order based on the authority of the whole, which is invested
in ’one’, a leader, an elite, an ideology. Hierarchies produce monologues, pronouncements
that issue from a single source, radiating throughout and dominating a system. Heterarchy
is based on the authority of many. It differs from so-called collective authority in that only
‘one’ exercises authority at any moment sole responsibility not only for one’s self but also
for others. ... However, it becomes a landscape of continually shifting authority. Thus, he
terarchy is always dialogical.” Woods 1995 , not 15, s 292.

12 Den forsta skissen till utbildningsplan, se bilaga 3.

13 sebilaga1.

14  For att ge en bild av en delvis férindrad utbildning, i férhéllande till texten i program
katalogen, producerades en broschyr som distribuerades av informationsenheten pda BTH,
se bilaga 2.



For att forsta deltagarnas relationer i planeringen, s undersoker jag den i tva
faser:

Fas1 1998 till januari 2000

Deltagarna i fas 1 var BTH:s ledning och styrelse, IPD Institutionen fér pro
gramvaruteknik och datavetenskap , regionala och lokala politiska foretridare
samt representanter for niringslivet i Karlshamn. Denna fas finns inte dokumen
terad i samlad form, men min tolkning ir att bevekelsegrunderna for att starta
nya utbildningar i Karlshamn grundade sig i bide symmetriska jimbordiga och
komplementira icke jimbordiga relationer. De symmetriska relationerna borde
vara grundade i ett gemensamt intresse av att lita BTH vixa kvantitativt, for att
bli en stark tillvixtfaktor for regionen och med en sd hog legitimitet som mojligt.
Dessutom uppfattar jag att det fanns starka gemensamma intressen att fortsitta
BTH:s tydliga profilering att utveckla tillimpad I'T och samarbetet med nirings
livet och det politiska systemet. Samtidigt indikerar placeringen i Karlshamn att
relationerna var komplementira, eftersom BTH:s tillvixt dven skulle ske geo
grafiskt, vilket torde ha inneburit interna spanningar. Detta &r i sig inte unike,
lirositens placering pa flera orter dr stindigt féremal for diskussion.

IPD:s relation till 6vriga delar kan jag bara spekulera om. Under tidsperioden
fanns varken brist pa studenter eller forskningsprojekt, tvirtom. IPD var ett av
BTH:s flaggskepp med ett mycket gott rykte nationellt och internationellt. Men
liksom i liknande foérindringsarbeten kan jag ana att enskilda individer utifran
sina personliga intressen var villiga att utveckla ett kunskapsfilt som kunde be
traktas som ett nytt applikationsomrade till programvaruteknik och dataveten
skap. Inspirationskaillor kan ha varit MIT Media Labs, som hade stort inflytande
pé europeisk forskning och utbildning i digital teknik. Det tog sig bland annat
uttryck i bildandet av det svenska Interactive Institute 1998 och att en irlindsk
filial etablerades ar 2000.
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Aven om det lokala niringslivet bestod av f4 foretag med inriktning pa digital
teknik, uppfattar jag dnda relationerna till dem som symmetriska i forhéllande
till BTH och de politiska foretridarna.

Fas 2 februari till augusti 2000

Forutom deltagarna fran fas 1, tillkom IAR institutionen for arbetsvetenskap ,

Henrick Gyllberg, som blivande projektledare for campus Karlshamn, Ingrid

Palmér som ekonom, Lena Trojer och Peter Ekdahl som foretridare for IT och

genusforskning, Martin Trojer, Paul Carlsson och Silvio Ocasic som blivande

medarbetare pd Medieteknik. Peter Ekdahl, jag, utsags till operativt ansvarig for
planeringen av Medietekniketableringen.

Jag tolkar de tre forstnimnda som balansdelar i Medietekniks etablering. De
var alla vil etablerade pa BTH och hade en god legitimitet i systemet. Daremot
hade inte ndgon av de andra arbetat pa en hogskola och hade dirfor ingen erfa
renhet av det systemets traditioner och organisation och kunde dirmed sti fria
fran etablerade utbildningsformer. Martin Trojer hade arbetat pa IT foretag och
inom spelindustrin, Paul Carlsson pa folkhogskola och ett produktionsbolag och
Silvio Ocasic pa Volvo. Nir jag rekryterade dem och inte internt fran hogskolan
var avsikten att ge Medieteknik storre mojligheter att forma sina egna grundvir
den. Dirfor blev balansdelarna oerhort virdefulla. Dels fungerade de som trovir
dig kommunikation i relationerna till 6vriga deltagare, dels gav de stor frihet for
den operativa planeringen och arbetet med utbildningsplan, kursplaner m m.

Fran mina tidigare folkhogskoleerfarenheter tog jag med mig Samtidsakroba
ternas analys av unga ménniskors villkor i férhallande till utbildning och arbetsliv;
fér mycket struktur i borjan hammar utvecklingen. Erfarenheterna omfattade
ocksa de sammanhang som gynnar personlig utveckling for studenterna och de
anstillda. Foljande delar i planeringen betraktar jag som forutsittningar. for eta
bleringen:

» Medieteknik skaffade sig tolkningsforetride att prova ett vidgat teknikbe
grepp i utbildningsplan och kursplaner och dirmed sitt arbete.

» Medieteknik fick det utrymme som krivkrivdes for att behélla mojligheterna
till misstag och korrigeringar, utan inblandning fran utomstaende.

» Behovet av anstillda som var delaktiga i helheten, l6stes genom att Medietek
nik kunde rekrytera personal som var knuten till utbildningen och campus
Karlshamn.

» Relationen mellan traditionella studentroller och deltagare i helheten, aktuali
serat av att Medieteknik ville prova att involvera studenterna i hela systemets
liroprocess.

» Relationen mellan féreldsningssalar och arbetsrum, vilket innebar att det fy
siska rummet skulle stotta ett heterarkiskt system.

» Relationen mellan datorsalar och birbara datorer, vilket innebar att studenter
och anstillda kunde vilja den arbetsmiljé och de grupper som for tillfillet
kindes mest intressanta.

» Relationen mellan médnga studenter, snabb tillvixt och prévandet av arbets
former, innehall, organisation utifran grundvirden, for att finna en balansging
mellan resultat och processer.



Tva uppgifter stod i centrum det forsta aret; att fa en framatrorelse i utveckling
en av programmet och att férsoka forsta den digitala mediebranschens framtid.
Branschen hade pa kort tid forlorat sina incitament for den snabba tillvixt de
sjilva forutspatt. Tva dominerande foretag, Framfab och Icon Medialab, borjade
sin kriftgdng under sommaren 2000.

Dirfor var vart fordndringsarbete inriktat pa f6ljande under 2000 or:

Att fi varai fred

Rubriken ir en pendang till de forutsittningar f6r en férindring av andra ord
ningen som jag reflekterat Gver i planeringsstadiet. Fordndringsarbetet var sa
embryonalt och sa vagt formulerat att det krivde ett komplementirt forhallande
i relationerna till 6vriga delar i systemet, bade inom och utanfé6r BTH. Medi
eteknik behovde ange villkoren for att kunna komma vidare i sitt sokande ef
ter grundvirden och dirmed en systemstruktur. Eftersom utbildningen bedrevs
inom kunskapsomraden i den digitala mediebranschen, insag Medieteknik snart
att detta hade en hog status for manga dven utanfor den akademiska virlden. Det
innebar bland annat att Medieteknik kontaktades av alltifran lokala niringsid
kare som ville vara delaktiga eller bestilla tjinster, till nationella aktérer inom
industrin, och delar av akademin som ville vara med och péaverka och forindra
utbildningen.

Dessa kontakter var goda, eftersom de indikerade att Medieteknik befann sig
pa en livaktig motesplats och att utomstdende sig en potential i utbildningen.
Pa grund av dessa forsok till intervention gavs rikliga tillfillen att formulera och
omformulera grundliggande virderingar for kunskapsinnehall och pedagogiska
former, samt hur Medieteknik skulle forhalla sig mot yttervirlden.

Men samtidigt innebar alltfér minga kontakter storningsmoment i de dnnu
skora processerna inom projektet. Vi talade om behovet av skydd f6r projektets
mjuka kédrna genom att uppritthélla ett hart och oklanderligt projektskal i form
av god ekonomi och organisation bade inat mot hogskolan och utat, en vil kom



municerande projektledning och ett stindigt pagdende férankringsarbete mot
hogskolans ledning, Karlshamns kommun och niringslivet. Nir Bengt Mattsson
bérjade som projektchef for Netport,” 6kade styrkan i samarbetet. Han hade sitt
kontor i hogskolans hus, bredvid koket. Under aret utvecklades det som kallades
for koksmiten informella samordnings och informationstillfillen som visentligt
bidrog till den tillit som utvecklades mellan projektets delar.’

Att orientera sig i och forhalla sig till andra system

Det blev en balansging for Medieteknik, att skydda projektet, och samtidigt vara
oppen och lyhérd for hogskolans, kommunens och branschens roster. Eftersom
flera av de anstillda hade erfarenheter fran tidigare projekt dar behovet av identi
tet och tillhorighet bidragit till slutenhet och syrebrist, férsokte vi att undvika en
”?Medieteknikanda”. Aven om det var frestande att sluta sig samman och endast
se till sina kortsiktiga behov for att 6verleva och bibehdlla tilliten inat, sd var
drivkraften starkare for att finna trovirdighet utt.

Tva faktorer var viktiga fér kontakten utdt. Forskningsunderbyggnaden till
Teknovetenskapliga studier gav Medieteknik mojligheter till epistemologiska,
pedagogiska och meningsbyggande sammanhang samt att samarbetet innebar att
vi kunde initiera ett industriellt vetenskapligt rad med internationell och natio
nell férankring inom digital medieteknik. Detta bidrog till att vi pa ett kraftfullt
sitt kunde formulera vart drende, att utveckla en teknisk utbildning som var 6p
pen mot omvirlden och framtiden.

Foreningen Netport omorganiserades till en professionell link mellan hog
skolan, kommunen och niringslivet under hosten 2000 och viren 2001. Genom
Netport fick Medieteknik mojlighet att kommunicera med alla parter och ge
studenterna mojlighet att redan under det forsta dret delta i samarbetsprojekt
med féretag och organisationer.

Att uppritta och stirka fortroendet for utbildningen
hos studenterna och de anstillda

Utifran de erfarenheter jag hade skaffat mig i projekt som var inriktade pa peda

gogiskt forindringsarbete inom folkhogskolan'” blev det viktigt att utveckla f6r

troendet mellan de anstillda och studenterna och att forsitta oss i handling, for
att fi en framitrorelse i arbetet. se skiss nedan ."® Det innebar inte att vi i forvig
visste exakt riktning eller vilka resultat handlingarna skulle medféra.

AT ..

15 Ett EU-finansierat projekt med Karlshamns kommun, BTH och niringslivet i Karls
hamn som tre huvudintressenter. Malet med projektet var att utveckla Karlshamns tillvixt
kraft genom sina intressenters engagemang. Netport ir sedan 2005 en férening med samma
intressenter och mal.

16  Elisabeth Gulbrandsen kallar denna typ av arena for kitchen cabinet “a generous,
open inviting, allowing arena”. Gulbrandsen m fl (2004), s 120.

17 se Delar ur min professionella livshistoria i Prologen.

18  Skissen och forhallningssittet 4r inspirerat av ett pedagogiskt utvecklingsprojekt pa
Jamshogs folkhégskola, se Nilsson (1997).
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Dirfor behovde vi utveckla en metakommunikation,” genom informella samtal,
ad hoc enskilt och i grupper om vir gemensamma studie och arbetssituation. I
det forhéllningssittet fanns ocksa grunden till det dubbla lirandet, hur ett system
far kunskap om sig sjilv for att finna rérelseriktningen. De pagiende samtalen
och de informella erfarenhetsseminarierna, bide med studenterna och de anstill
da, var mojliga, eftersom att de anstillda endast arbetade i Karlshamn och till
storsta delen satt i samma arbetsrum. Vi valde att placera arbetsrummet i direkt
anslutning till de rum som studenterna arbetade i och till det stora rum som fung
erade som samlingsstille, forlisningsrum, ljudstudio, biograf m m for alla.

For att studenterna skulle vara delaktiga i fordndringsprocesserna inbjods till
ett gemensamt mote varje fredag 9 11, av tre anledningar. Dels {or att manifestera
oss vi var vi och vi var méanga. Dels for att inspirera genom att presentera ett
pagaende projekt, en inbjuden gist eller en film. Dels for att beritta vad som
pagick och fa en omedelbar feedback. Dessa moten blev ocksa viktiga, genom att
flera studenter som hade arbetat och hade familj, balanserade den oro som yngre
studenter kunde gripas av i en utbildning som saknade rutiner och traditionella
virden.

Flera studenter hade erfarenheter fran tidigare hogskoleutbildningar inom
tekniska kunskapsomraden och deltog dirfor i kursplanering, som handledare
och som inspiratorer fOr sina medstudenter.

Grundliggande virderingar gjorde att vi ville kombinera studenternas behov av
livsgestaltning personligt engagemang, frihet och ansvar, samarbete med hand
griplig produktion digital Medieteknik for att gora det mojligt for de enskilda
individerna att bli synliga och fa forverkliga sina drémmar och férvintningar i en
arbetsmiljé som skulle vara personlig och inriktad pa handlingar. se skissen

Forforstaelse
ur kanda strukturer

s

Hantverk Ad hoc- Livsgestaltning

ﬂ situationer ﬂ
programmering ﬂ initiativ

databaser ansvar
néatverk samtal omdéme
visuell form och teknik  reflektion sjalvstandighet
beréttande samverkan
audiell form och teknik nyfikenhet

simultanskap

g Gestaltande Q

digitala
medieproduktioner
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19  En kommunikation om kommunikation.



Bibliotek

Som ett av de forsta forsoken i Sverige att samordna folk och universitetsbib
liotek, skapades ett bibliotek med avsikt att bli en sammanhallande link mel
lan kommuninnevénarna, hogskolans anstillda och studenter, pa campus Karls
hamn.

Skalbarhet

Tidigt insdg Medieteknik betydelsen av att ha beredskap for att utbildningen
skulle vixa. Under projektets gdng har vi stindigt anledning att reflektera 6ver
sambandet mellan utbildningskvalitet, personal och studentvolym. A ena si
dan skulle Medieteknik kunnat utveckla en elitutbildning med fa studenter och
manga anstillda, eller 4 andra sidan att ta till vara férdelen av att vara manga och
utnyttja méingden for att betona olikheter och varje students egna kvaliteter utan
jamforelser med andra. Medieteknik valde att gd den andra vigen, eftersom vi
ville arbeta i det Lebbeus Woods kallar space of uncertainty, vilket for Medieteknik
innebir att fi mojligheten att prova ménga olika vigar i en osiker och problema
tisk situation.*®

Just dirfor var det av storsta vikt att ekonomin och administrationen var oan
tastlig och att organisationen uppfattades som trovirdig, samt att Medieteknik
utarbetade interna rutiner som tillit utbildningen att vixa. I detta ligger dock
samtidigt en fara att 6verorganisera och skapa strukturer som beskir friheten
till forandring.

Program och kursutveckling adhoc

Eftersom tiden mellan planering och implementering av utbildningsprogrammet
var mycket kort och Medieteknik inte ville snéva in sig i redan existerande utbild
ningsstrukturer, skedde det mesta av kursutvecklingen adhoc. Det var till fordel
for utbildningen eftersom vi da tvingades att tala om centrala grundvirden och
prova att relatera kurserna till varandra i ett forsta f6rsok att hitta en progression
genom utbildningen.

Till utvecklingssamtalen knéts tidigt de studenter som var intresserade av
dessa fragor, vilket visade sig vara manga. De fick efterhand fortroende for 6p
penheten inom Medieteknik de uppfattade den inte som en pedagogiskt mani
pulation, utan just en 6ppenhet infor hur utbildningen skulle kunna gestalta sig.
Utvecklingen blev ett gemensamt projekt mellan anstillda och studenter. Detta
var mycket berikande och en framgang f6r en del av vara bakomliggande avsikter.
Det finns dock ingen anledning att romantisera bort det motstand, den tvek
samhet och frustration som samtidigt kunde uppsté hos de anstillda och studen
terna. Men faktum var att av de 66 studenter som kom pa hosten, var 62 kvar nir
de slutade pa varen 2001.

AN

20 For ett djupare resonemang om begreppet problematisk situation, se Molander
(1996), s 133ff.



Under férsommaren 2001, nir programmets forsta dr nistan gatt till inda, skick
ade jag ut en processutvirdering till forsta drets studenter.” Reflektionen var in
riktad pa att forsoka svara pa fragan hur studenterna erfarit sitt forsta ar i forhal
lande till de virden vi signalerat i vilkomstbrevet till dem sommaren innan.”” Det
mest uppenbara med svaren som kom in var deras olikheter. En student skrev:

Jag har manga ars erfarenhet av bdde jobb och skola, har lirt mig vilka vigar
som jag kan ta om jag vill ha reda pa nigot som jag ska lira mig. Jag kan inte
pasta att jag har bidragit till ndgon utveckling mer 4n min egen...jag har tan
kar och idéer, men det kinns som om det kvittar om man ska tala om det, da
inget hinder!

En annan skrev:

Jag har ju studerat bade pa universitet i Lund och hégskola i Ronneby innan

och man kan sdga att det inte var som jag tinkt mig. Detta dr inget negativt

utan enbart positivt. Jag har aldrig varit med om att man ként sig sd "viktig”

pé en utbildning, att det faktiskt dr studenten som star i centrum. Man har

kant sig delaktig i vad som sker pa skolan, skolans utveckling och framtid.
Hur kunde det vara mojligt att en och samma utbildning kunde rymma ett sa
stort spektrum av erfarenheter och tankar?

Den verkliga utmaningen for oss var kirnan i utbildningen att ge de anstill
da och studenterna majlighet till personlig utveckling genom att férena teknik
och estetik i gestaltning och arbeta processinriktat och dirmed reflekterande.
Dirigenom provade vi ett utvidgat kunskaps och lirandebegrepp. Istillet for ett
abstraherande och distanserade kunskapss6kande med en entydig och motsigel
sefri kunskapsbildning, som Hans Larsson kallar for en pedagogisk intellektualism,
provade vi en gestaltande kunskapssyn som kunde st6dja studentens egen vilja att
fa relatera kunskapen sina egna erfarenheter och virdeomdoémen.
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Vi prévade ocksa den gestaltande kunskapsprocessens uppmaning till handling
sd att studenterna kunde férena de kunskapsformer Aristoteles anger vetandet
i research, idéarbete, mottagarkunskap och analys , kunnigheten att behirska
sina uttrycksmedel, produktionskunskap), klokheten (reflektionen).

Arbetet gav plats for manga behov, férvintningar, kunskapsforstaelser. Det
innebar ocksa att viga leva i osidkerhet och prestigeloshet att skapa en tillit mer
utifran relationer 4n scheman; att inte kunna alla svaren.

I det pionjirskede vi befann oss i fanns inga spanningar mellan de anstillda.
Det var vi som gjorde utbildningen vi dgde idén. Men studenterna bar alla med
sig sina tidigare erfarenheter av utbildningar och de normer som omgirdat dem.
Hur skulle vi kunna behélla den gemensamma Oppenheten, si att inte studen
terna alltf6r snabbt skulle stinga den genom att kategorisera oss, sig sjilva och
utbildningen som "bra” eller "dalig”?

Liksom vi var studenterna ridda, modiga, 6verseende, kategoriska och flexi
bla. Vi insag att vi inte kunde forutse vad som skulle hinda. Thomas Ziehe hinfor
den ambivalenta instillningen till varje individs brottning med progression och
regression i forhallande till sig sjilv och omvirlden.*® Som jag tidigare papekat kan
regressionen uppfattas som mindre vird och hotfull i skolan, omformas den till
barnslighet och trots och blockerar lirandet. Individen kan dirmed ta itu med
sina inre beslutskonflikter och dirigenom skjuta motsittningarna pa framtiden.
Men Ziehe menar att det dr i ambivalensen mellan progression och regression
som mojligheterna finns. For att uppritta en férbindelse mellan tillstanden ar det
nodvindigt att forsta vilken funktion de har, vilket férhallande de star i till var
andra och vilka drivkrafter som forskjuter balansen mellan dem. Det 4r f6rst da
den egna lusten blir drivande som reglerar balansen mellan vila och sjilvdisciplin,
mellan hingivenhet och plikt, mellan sjilvstindighet och teamarbete

Dirfor arbetade vi med de tre forsta kurserna utifran olika forutsittningar.
Till en kurs anstillde vi en visstidsanstilld lirare som bedrev en traditionell un
dervisning, medan vi i de 6vriga tva aktivt inbjod studenterna att vara med och
utveckla kurserna. Den ena kursen gav nédvindig trygghet i det vilbekanta, de
andra tvd skapade de spinningar som var nédvindiga for att driva vart forind
ringsarbete framat.

Det kanske viktigaste var att avgora vilka konflikter och spinningar som var
virdeskapande och dirigenom bidrog till programmets kvalité. Lika viktigt och
svart: kunde vi och studenterna kommunicera regressionstillstand, utan att dessa
kénslor blev ifragasatta? Hur skulle vi integrera de olika tidsperspektiven pa ut
vecklingsarbetet. Studenterna hade tre eller fyra ar pa sig medan de anstillda
kunde tillata sig ett lingre perspektiv. Hir beh6vde vi dnnu sd linge treva oss
fram. Vi efterstriavade att behilla 6ppenheten.

Vi arbetade med allt, utan i forvig definierade roller — frdn att installera tek
nik, skruva ihop moébler, gora kurser, till intensiva samtal med studenter enskilt
och i grupp om vart detta skulle kunna ta vigen. De anstillda och studenterna
fick mojlighet att vilja sin egen ingangsposition i projektet, den position som
kindes tryggast for var och en. Studenter som tyckte om praktiskt arbete erbjod

AN
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sina tjanster nir tekniken skulle installeras, de som ville prata sig in, pratade, de
som ville prova de birbara datorernas kapacitet, kopplade upp sig i nitverk och
spelade Half Life de forsta dygnen eller laddade hem musik fran Napster.

Efterhand kunde vi skonja var svarigheterna lag for studenterna. Var och en
hade med sig sin egen forstaelse av vad kunskap dr och hur man skaffar sig den.
Hur uppstar studenternas bilder av kunskaper som de relaterade till genom sina
olika bakgrunder och erfarenheter? Finns det nagra gemensamma kinnetecken?
Gar det att ringa in de normer som den svenska ungdomsskolans system omfattar
och som sitter djupa spar hos dem som har befunnit sig i det under tolv ar?

Generellt har konkurrens, linjirt tinkande, resultat och gruppdominans, ritt
visa och kontroll varit gillande i den svenska ungdomsskolan.** Dessa virderingar
passade vil in i det modernistiska utbildningsprojektet, dir det avgérande var vil
ken nytta medlen dstadkom™, dir att och vad att vara punketlig, att uppfylla krav,
att veta vad man ska gora? var viktigare dn hur och framfor allt varthin.

Om jag utgér frin Anthony Giddens begrepp frigirelsepolitik*®, s har det ge
nerellt fungerat som ett referenssystem for studenternas tidigare erfarenheter av
utbildning, innan de kom till Medieteknik. I det systemet blev de delar i en makt
struktur. De hade dirfor inte givits mojligheten att reflektera pa sitt eget ansvar
i forhallande utbildningen. Istillet hade de vant sig vid att ligga tyngdpunkten
pa det de uppfattade som orittvist eller fortryckande, och dirmed distanserat sig
fran sitt eget ansvar i relation till de anstillda. Om det var dessa virderingar som
vara studenter hade med sig nir de kom, vad var det de motte och vad var det som
kunde kidnnas ovant och skrimmande?

Istillet for konkurrenstinkande, lirarauktoritet och “kénda svar pa kinda fra
gor” ville Medieteknik betona /vspolitiken, det ofirdiga. Det finns inte bara ett
giltigt svar, utan istillet skulle de som arbetade och studerade tillsammans s6ka
det som dnnu inte ar kint:

En av avsikterna med programmet ir att soka dnnu inte kdnda vigar.

De tekniker, gestaltningsformer och medier som &r programmets hem
vist, befinner sig i en stindig férindring. For att ta till vara den dynamiken
ar det n6dvindigt att programarbetet och den dagliga utbildningssituationen
har en stor férandringspotential.

Forutsittningarna for att det ska vara mojligt ér bl a att limna utrymme
for nya tankar och idéer, kurser och projekt och att forutsittningslosa idé
samtal stindigt ska kunna pdgad mellan studenter, lirare och externa intres
senter.”’

Att dessa tva virderingssitt krockade med varandra blev tydligt under det forsta
aret. Nagra roster:*

AR
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27 Ekdahl 2001, s 1f.
28  rosterna ir himtade ur de svar som studenter gav pa en processutvirdering frin som
marn 2001, se Ekdahl, 2002, s. 132f.



Jag tycker att det som stér i vilkomsttexten stimmer 6verens med verklig
heten.

Aret blev ungefir som jag tinkt mig. Lite kringel forsta terminen men det
hade jag riknat med eftersom allt inte kan bli perfekt pd en ging. Det som
inte blev som jag tinkt mig var inriktningen mot webben. Det var alldeles for
lite grafiska foreldsningar, jag saknade ocksa foreldsningar om php och asp
m.m. vilket gor det svért att utvecklas inom webomradet. Men det finns ju
bocker och ldsa, bra sidana ocksa. Vill man léra sig det sa fir det bli pa friti
den vilket ir lite synd. Jag tycker inte att det funnits f6r mycket av ndgot. Di
remot har jag saknat foreldsningar ibland fast det var ju lite meningen ocksa.
Att man skulle ldra sig tinka lite sjilv innan man far hjilp.

Anledningen till att jag valde detta program ir att jag har haft mojlighet att
vilja inriktning, dvs jag kan lisa de 4mnen som intresserar mig. Jag hoppas
verkligen att jag till ak 2 fir mer tillfredsstillelse sa att jag kidnner att jag valt
ritt.

Jag tycker att tanken att man sjilv ska lira sig kunskap Gstillet for att fa
allt serverat pd ett fat ir bra, men vigledning behovs alltid.

Ju fler man ir desto mer struktur krévs for att det ska bli bra. Frihet och
ansvar 4r bra, men det far inte gé for langt...

Vi gér ju i skolan for att ldra oss, och da maste vigledning och stottepelare
finnas, men var ir dom?

Det jag reflekterar 6ver mest ir texten: "Utbildningen bygger pd personligt ansvar
och medfor diirfor fribet.” Den raden triffar mitt i prick. Annars 4r det inget jag
inte tycker 6verrensstimmer. Kanske borde det ha framgitt lite tydligare att
vi studenter, kan péaverka utbildningen ganska mycket.

Virderingarna krockade naturligtvis 4ven inom mig. Jag hade ett ansvar att kun
na moéta studenternas oro, utan att hinvisa till det lingre tidsperspektivet, som
utvecklingsarbetet krivde.

Jag viljer dessa roster for att diskutera det svara i ett pedagogiskt forandrings
arbete hur ser studenternas liroprocesser ut och vart bir de?

Dels hade studenterna med sig sina kunskapsforstdelser fran andra samman
hang, de trodde att de visste vad de skulle forvinta sig. Dels finns det generellt
en realtidsuppfattning i studenters liroprocesser: "Om jag ska lira mig nagot ska
jag lira mig allt nu!”

Detta sitt att uppfatta tid kommer bland annat av att den enskilde studenten
har svirt att 6verblicka hela utbildningen, att liroprocesser inte ir linjdra, ku
mulativa, utan kan te sig som repetitiva, fragmentariska processer, dir misslyck
anden och frustration skapar momentan energibrist, men som férhoppningsvis
ger en nodvindig energi pd lingre sikt. Upplevelserna av ordning och oordning
overlappar varandra.

Nir frustrationen blir f6r stor dr det frestande att tillgripa lirar och stu
dentrollerna som ett expertsystem den allvetande experten som pa metaniva
kan se den enskilde studentens liroprocess bade i ett historie och framtidsper
spektiv.

Bengt Molander skriver om problematiska situationer. 1 motsats till det moder



na projektet, dir problem antas vara vil definierade och i behov av att losas, att
fakta dr fakta och verifiering dr testbar, anger Molander att problem uppkommer
i delar som forst behover fa ett sammanhang. Problemen behover begreppslig
goras och bli insatta i ett sammanhang som ger dem mening f6r den enskilda indi
viden.* De behover ges en gestalt och fa sprakliga uttryck i reflektion.

I gestaltningen blir idéerna, problemen, erfarenheterna exponerade genom en
person, eftersom det ir en inre bild som gestaltas. En individ uppfattar sig som
en person, nir hon erfar att hennes unika forutsittningar blir tagna i ansprak
béade av henne sjilv och yttervirlden och att hon dirmed sitter sig i rorelse, far
en riktning. I en person som blir ber6rd uppstar ett bir, det vill siga insikter och
virdeomdomen som foder handling?° I detta ligger en dventyrlighet, studenten
som person ir satt pd spel genom att exponeras i det gestaltade. Denna osikra
process skapar en vitalitet hos studenten, samtidigt som den 4r férvirrande. Dir
tor behovs reflektionen for att ge processen en framatrorelse.

Oavsett goda ambitioner och kontinuerliga samtal mellan studenter och an
stillda, sa stiller en utbildning som pastar sig vara gestaltande storre krav pa att
alla medverkande fiar komma till tals. Liroprocesserna ir individuella, dven om
de sker i samspel med 6vriga. Det medfér inte minst att studenternas individuella
roster behover artikuleras i forhallande till dem som ér ansvariga f6r och driver
utbildningen. Detta kallar Chris Argyris dubbelloop lirande och Zygmunt Bau
man det tertidra ldrandet att ldra sig lira."

Ference Marton m fl betonar ocksa vikten av att studenternas lirande blir
synligt. Nir de diskuterar studenters och ldrares olika perspektiv pé inlirning,
betonar de olikheterna. Lararen/handledaren ska arbeta i spianningsfiltet mellan
undervisningsmalen intentionen och undervisningshandlingarna utférandet,
mellan retorik och handling. I undersékningen visar Marton att sambandet mel
lan intention och utférande kan vara svagt och ligger lirarna/handledarna da kan
ligga ansvaret pd studenterna.?® Det innebir att studenternas upplevelse av sin
egen ldroprocess blir filtrerad genom ldrarens utsagor och diarmed, forvringd.

I Om lirande?”* undersoks forhillandet mellan individers erfarande av lirande
och forfattarna pastar att varje individs ldroprocess dr unik.3* D3 uppstar frigan
hur nagon som befinner sig utanfér nagon annans erfarenhetssfir kan foérsta och
beskriva hur den individuella liroprocessen ser ut?

Hur kan deras lirande eller studerande betraktas inifrin? Hur kan deras per
sonliga erfarenheter avlyssnas? Man skulle kunna och en del forskare gor
sd forsoka sitta kroppsrorelser, sirskilt 6gonrorelser, i samband med inre
liroprocesser, men for véra syften 4r det lika ointressant som att Gvervaka
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de nervceller som aktiveras for samma dndamal. Nej, var enda vig in till den
lirandes eget erfarande ir just detta erfarande sisom det tar sig uttryck i ord
och handling. Vi maste friga de lirande hur de erfar nagot, se pa vad de gor,
observera vad de lir sig och vad som far dem att lira sig, analysera vad ldrande
ar for dem.

John Dewey menar, som jag tidigare har skrivit, att den enskilde individen far en
mojlighet att vara en del i virlden och bli tagen i ansprak, nir de egna erfarenhe
terna tillméts virde i egna och andras kunskapsbildning. Darmed blir lirande en
rorelse, vars kvalitet avgors av kontinuiteten och samspelet med andra, inte minst
med lirare och handledare.?® Medieteknik foredrar begreppet reflektion framfér
utvirdering eftersom vi soker efter studenternas och de anstilldas erfarenheter.

I Medietekniks reflektionsarbete har ett monster utvecklats.

For de anstillda innebir det att alla samlas till mote, varje onsdag kl 8 9. Det
viktigaste inslaget dr att alla nirvarande bidrar med en kort erfarenhet, en pro
blematisk situation och ett glidjeimne frian veckan som gétt. Grundidén har va
rit och dr att vi inte gor nagot bra arbete om ndgon upplever sig som ensam. Dess
utom arbetar Medieteknik i reflekterande tean?” en dag varje manad under extern
handledning och genomfor regelbundna semzinarier tr att samtala om varandras
erfarenheter utifran centrala teman.

For studenterna innebir monstret att reflektionen ska vara kontinuerlig under
tre ar, att den ska ske bade individuellt och i team. Det innebir att varje kurs inne
hiller ett obligatoriskt reflektionsmoment som ska dokumenteras och utga frin
foljande fragor:

» Kursen i forhéllande till Medieteknik hur fungerar kursens innehall och ge
nomférande i férhallande till 6vriga kurser.

» Kursen i forhallande till mig detta tyckte jag att kursen tillférde till mitt
hantverks och processarbete.

» Frihet och ansvar sa hir anvinde jag min frihet och mitt ansvar for mitt ge
nomférande av kursen.

» Forindringar av kursen detta saknade jag som skulle svara mot nagra av mina
behov.

Fragorna dr 6ppna, s att egna tolkningar ska vara mojliga och eftersom fragor na

aterkommer i varje kurs, har studenterna mojlighet att erfara sambandet mellan

kurserna och sina egna insatser.

Naigra kurser kompletteras med fler tillfillen till reflektion. Den grundlig
gande programmeringskursen under hosten forsta dret, ingar i en sirskild ut
vecklingssatsning, dir studenterna skriver tre reflektioner for att fi mojlighet att
erfara sin egen progression. I samband med den f6rsta produktionskursen i team
under viren andra aret, reflekterar studenterna bade enskilt och i teamen.

AN
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Hosten under tredje aret inleds med en reflekterande kurs i projektkunskap
och under resten av hosten utformar varje student en férdjupningskurs tillsam
mans med en handledare. Erfarenheterna reflekteras varje vecka i skriftlig form
till handledaren samt i handledningsmoéten. Reflektionerna ingér i examinationen
av kursen. Pa varen tredje aret, far studenterna reflektera over sitt forhéllande
till digital teknik i kursen I'Tis idéhistoria. Kursen examineras med en essi om
mojliga framtidsscenarion med personlig anknytning till studenten. Utbildningen
avslutas med ett kandidatarbete, dir reflektionerna dnyo kommuniceras i vecko
rapporter, handledningsméten och i en stérre sammanfattande slutreflektion.

Det innebir att Medieteknik har tillgdng till ett stort utvirderingsmaterial ur
studentperspektiv. Under en tredrscykel produceras totalt cirka 850 kursutvirde
ringar, 1000 individuella veckoreflektioner, 300 veckoreflektioner i team och 100
individuella esséder och slutreflektioner.

Under de tva forsta dren anvinde jag cirka 50  av min arbetstid till sam
tal med studenter. Dessa samtal var naturligtvis svar pa deras utvirderingar. Hur
man ska behalla intensiteten i denna dialog, ir ett vixande problem med ett vix
ande antal minniskor. Grundideologin i Medieteknik forutsitter dock att den
nira dialogen kan uppritthallas.

LN



Retorik och handling

I utbildningsplanen f6r 2000 o1, beskrivs innehallet i kursform. Kurser i grundtek
ntk skulle kombineras med kurser i gestaltning som vi vagt definierade som kurser i
grundliggande scen , bild och ljudgestaltning. Jag hade da fortfarande bara en intuitiv
kinsla av att begreppet gestaltning kunde innehdlla nigonting viktigt och cen
tralt for utbildningen. Tillsammans med reflekterande kurser skulle kunskaperna
tillimpas i projektkurser, som i sin tur skulle spegla yrkesrelevanta arbetssituationer
genom att bygga pa idéskapande, planering, finansiering, genomférande och en
sammanfattande reflektion. I det f6rsta arets utbildningsplan fanns alltsd endast
antydningar till en kunskaps och erfarenbetsprogression.

Fem ar senare, i 2005 06 ars utbildningsplan benimns Medieteknik som en
gestaltande professionsutbildning, trots risken att dirigenom tolkas som en estetisk,
konstnirlig utbildning. Medieteknik dock delar den risken med till exempel ar
kitektutbildningar som finns pa tekniska hogskolor och som ocksa ir gestaltande
till sin grundkaraktir. Kidnnetecknen pa en gestaltande professionsutbildning
uppfattar vi nu som att utveckla generella och specifika professionskunskaper genom att
forena tanke och kinsla i produktioner. Reflektion ska ske bade under och efter avslutad
produktion genom dialog med och feedback av handledare

Men ovanstaende beskrivning av utvecklingen fran ar 2000 till 2005 ir en in
strumentell beskrivning pa retorisk niva. Mer i enlighet med avhandlingens syfte
ar istdllet att belysa skillnaderna mellan utbildningsplanerna som de utvecklades
pé handlingsniva.

For att fa mojligheter till utveckling av vissa teman, behovde vi diskutera med
ménniskor som kom fran andra system och som dirigenom hade distans och
kunde ge oss perspektiv och erfarenheter att forhilla oss till och préva. Intuitivt
sokte vi kontakter pa konstnirliga utbildningar, som hade stor erfarenhet av be
greppet gestaltning i utbildningssammanhang. Vi ville soka oss fram till en vidare
tolkning av begreppet 4n den rent konstnirliga.



Begreppet gestaltning provas

Bjorn Renner, utbildad pa Konstfack, grafisk designer och illustrator, planerade
en kurs for arskurs 2 under september och oktober 2001 i Grafisk form f6r Medi

eteknik. Milet med kursen var att studenterna skulle fi erfarenheter av vad det
kunde innebira att vara Medietekniker, inte bli grafiska formgivare eller konst

nirer. For oss édr det centralt att Medieteknik 4r en teknisk utbildning, med ut

gangspunkt i ett vidgat teknikbegrepp.3® Som jag tidigare skrivit, ir tekniken och
individerna zntersubjektivt relaterade till varandra i senmodern tid. En av konse

kvenserna blir att minniskans uppfattning om sig sjilv som ett odelbart jag glider
isir och fragmentariseras, hennes grinser forskjuts och vidgas. En digital teknik
tilliter en och samma individ att samtidigt vara producent, formedlare och kon

sument. Den digitala tekniken stodjer anvindarnas egna idéer, men uppmuntrar i
lika hog grad till imitationer, reproduktion och en other direction, nir individerna
styrs av andras virderingar och moden.

Detta teknikbegrepp fér till f6ljd att forhallandet mellan idéer och teknik ar
avgorande for gestaltningens kvalité. Idéarbetet behover darfor rymma ett vidgat
kunskapsbegrepp som innehaller vetande, kinslor, erfarenheter och som erbju
der ett reflekterande lirande.

I januari 2002 bandade jag ett samtal med Bjorn Renner om hans férsta erfa
renheter av Medieteknik.?® Det blev det forsta samtalet om en tolkning av be
greppet gestaltning som innebar mer 4n kurser i scen , bild och ljudgestaltning.
De forsta intuitiva trevande stegen borjade formuleras mer sammanhingande for
att ringa in begreppet som ett grundvirde for en teknisk utbildning.

Jagborjade med att fraga vad som skulle vara kursens rérelseriktning och Bjérn
Renner menade att det viktigaste var, att studenterna fick mojlighet att koncen
trera sig pa idéer. I idéarbetet skulle de inte acceptera den forsta idén, utan vinda
och vrida pa den och presentera flera 16sningar och dirigenom hoéja sina ambitio
ner under arbetets gang. Han ville fd studenterna att uppticka att idéarbete inne
bir att hitta sin egen strukturerade vig till olika 16sningsforslag, och att det som
i forsta 6gonblicket ér en kinsla, istillet priglas av tidigare erfarenheter och att
de flesta ssmmanhang darfor 4r igenkdnnbara. Den erfarenheten ger dem ocksa
moijlighet att erévra en hantverkskunskap, dir den viktigaste egenskapen ir att
forhalla sig till sitt eget arbete.

For Pirjo Birgerstam ingér begreppet zntustion som en viktig del i arbetspro
cessen for att ge form at det okdnda, men samtidigt menar hon att rationaliteten
behovs i skissandet som en del av processen. Det som utmérker idéarbetet ir att
en stor mingd ofdrenlig information, intryck och erfarenheter ska forenas till
en ordnad form. I denna réra finns bestandsdelar som har nagot gemensamt och
som binder dem till varandra och till helheten. Det ir endast en forening av per
sonlig inlevelse, intuition, hantverkskunnande och rationalitet som kan urskilja
vad som hinger samman och pa vilket sitt de gor det. Birgerstam menar att det
ar i granslandet mellan rationalitet och intuition som man har férmaga att reflek
tera pd forhallandet mellan det synliga och det som fortfarande saknar form.*°
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For att ge studenterna mojlighet att utveckla sina idéer och férmaga till reflek
tion, utformade Bjorn Renner kursen i fem moment. Varje moment inneholl indi
viduella 6vningar, individuella samtal och gemensamma genomgéngar. Meningen
med 6vningarna var att var och en skulle fa prova att utveckla sitt idéarbete. De
arbetade med enkla tekniker och i skissform for att inte fastna i slutprodukten.
Istillet ville Bjorn koncentrera uppmirksamheten pa kvalitén i idéarbetet att
inte bli fardig for tidigt, att ta ut svingarna, att tvinga sig till ytterligare en idé och
ytterligare en. I idéarbetet ligger ett individuellt ansvar som mojliggor ett kva
litetsansprak, ingen kan skylla pa ndgon annan eller niagot annat, om hon miss
lyckas. Ocksa i misslyckandet finns kvalité. Dir finns detaljer som kan f6ra vidare
in i en mer utvecklad idé. Brister ér en sjilvklar del i en idé som inte ar firdig.

Fran borjan arbetade studenterna med gemensamma 6vningar for att ldra sig
grunderna i idéarbete men efterhand blev momenten alltmer individualiserade
sd att varje individ fick mojlighet att finna sitt eget personliga uttryckssitt. De
individuella samtalen gav tid till att avdramatisera det egna gérandet. Genom
att forsta hur en idé var utformad, att ge feedback pa detaljer och att kunna
argumentera om fordjupning sd kunde studenterna prova igen. (Jag citerar frin
bandet :

Fraga:
Vad ir kvalité, det som inte 4r férhandlingsbart?

Svar:

Att fa utvecklas som individ och hitta det som ir specifikt, ett personligt
formsprak. Varje individ har ett eget ansvar, det inte gar att skylla ifran sig ...
Jag vill att man ska std for det man har gjort.

Fraga:

Hur viktigt 4r resultatet och hur viktigt dr det inre arbetet som var och en
behovde bedriva?

Svar:

Jag hade ingen aning om hur lngt vi skulle komma och det var inte s viktigt
med resultatet, utan det 4r mer hur man tacklar problemen. ... Hur ska man

tinka och vilka uttrycksmedel finns? Kan man det sa kan man 16sa vilka pro
blem som helst. Det blir inte sd specifikt, utan (...) hur principerna fungerar.
Att ta tillvara bristerna och slumpen. Det tycker jag dr spannande.

Fraga:
Vad bestir ett forhallningssitt av?

Svar:

Det bestér ocksa av en attityd dir man sjilv bestimmer vad som fungerar och
vad som inte fungerar, att man tar for sig av det som finns runt omkring sig pa
alla plan. Hur man tacklar problem, att tinka ett steg lingre, vinda pa saker,
overraska. ... Det fanns en attityd och 6ppenhet som beror pa att kursen
inneholl bade tekniska och estetiska moment. Det var inte svart att konfron
tera dem med det okidnda. Problemet ir att det ir sd resultatinriktat. ”Jag
g6r en 16sning som fungerar, dd dr det okej”, medan jag vill att det ska vara
maénga l6sningar. Den férsta ér en ingdng till problemet, men att det idémis
siga gér att utveckla. Det har inte att géra med imitation, utan avsaknad av
hantverkskunskaper. Man testar lite som man tycker och tar vara pa det. Att
ha 6ppenheten att sitta sig in i varje students tankegingar och individuella
l6sningar och ha kvar det personliga. Men 4nda ha en diskussion sd att det
skapas en medvetenhet och att virderingarna far vara studenternas egna.



Efter varje 6vning och ett individuellt samtal, skedde en gemensam genomgang,
ddr idéernas tillkomsthistoria presenterades och studenterna argumenterade for
sina losningar och pa vilket sitt ambitioner och genomforande stimde Gverens.
Pé genomgdngarna blev studenterna synliga, bade pa gott och ont. Det proble
matiska med genomgangar ir om koncentrationen ligger pa slutresultatet, sa tap
par genomgangen i virde. Ytterligare en svarighet 4r om studenterna inte kidnner
varandra tillrickligt for att vara mottagliga for de olika idéerna. Men kursen var
placerad andra aret. Dirfor fanns en grundtrygghet i gruppen och dessutom hade
de flesta arbetat sa mycket med teknik under forsta dret att de inte kinde beho
vet av att géra komplicerade l6sningar for dess egen skull.

Fraga:

Estetiska formregler gir att kommunicera och studenterna kan testa, men

det andra, att ta tillvara, att 6verraska. Hur tidnkte du dir?

Svar:

Det ir sadant som framgar nir vi har redovisningar. Jag fors6ker peka pa de
taljer dir ndgon medvetet eller omedvetet lyckats. Dirfor idr redovisningarna
viktiga, studenterna lir av varandra. Det dr en tillgdng att de 4r manga. Jag
visar exempel och pekar pa kvalité i studenternas arbeten och fran formvirl
den. Jag provocerar och ifragasitter for att provocera fram ett eget forhall
ningssitt hos var och en. Gruppen ér ganska of6rstérd med en stor nyfiken
het. Genom att inte kunna alla regler sa blir det bra, eftersom de fér en egen
kvalité, nagot annorlunda. ... Som barn ir vildigt fria, sedan vet man och
imiterar. Nista steg 4r att slippa det for det of6rstérda. Att ta tillvara de sa
kallade bristerna. ... Pa redovisningarna betonar jag iakttagelsen, men inte
som ritt eller fel. D4 far alla ta stillning.

Det ska finnas en enkelhet, en glidje i imnet. Det skapar en god atmosfar.
Att peka pa vad som funkar och inte funkar, utan att trampa pa folk, att vara
string utan att gora nigon illa. Aven i det som inte ir bra kan det finnas de
taljer och att lyfta upp dem utan att bli slitstruken. Jag tycker det ér viktigt
att man 4r string, att man kriver.

Slutligen kom samtalet att handla om Bjérn Renners egen bakgrund, pa vilket
sitt den spelade en roll i hans férberedelser for kursen och for genomférandet.
Anledningen till detta var att jag tror att en lirares egna erfarenheter av och
kompetenser i gestaltning spelar en avgorande roll for kursens kvalité. Dessutom
tror jag att en lirares egen erfarenhet av utbildning sitter osynliga men tydliga
normer och begrinsningar eller friheter i studenternas férhallningssitt. Dirige

nom kan liraren/handledaren nirma sig Hans Larssons begrepp suggestionskunskap
som forutsitter att pedagogen kan motivera, utan att bli alltf6r utforlig och dari

genom fora in en annan person i sina egna bevekelsegrunder, ge henne tillfille
att forstd en situation frdn en annan synvinkel och 6ppna en dorr till sitt eget
inre. Hans Larssons bendmning for samforstandets pedagogiska situation dr det
omedelbara, det som ligger i tonen, personligheten, stimningen, formen. Genom
att astadkomma det omedelbara kan en felaktig intellektualism, dir pedagogen
inte lyckas motivera trots manga ord, undvikas. Det dr genom precision som det
omedelbara ir mojlige.+'
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Dirfor pastod jag i samtalet att forutsittningen for att Bjorn Renner skul
le fungera som samtalspartner och som string och provocerande ifragasittare,
grundade sig i att han sjilv vill gestalta och beritta och att han utgar frin sin egen
naivitet som har ser som en tillgdng, att han inte sd mycket bryr sig om vad andra
tycker utan mer vill se det han sjilv saknar:

Svar:
Linge trodde jag inte att jag hade ndgot att siga, att jag bara var fascinerad
av ytan, utan nagra tankar bakom. ... Till den hir kursen tidnkte jag mycket

pé en kvinna som jag hade efter gymnasiet i en férberedande utbildning till
grafisk designer. Hon var mycket string. Forsta gingen jag triffade henne sa
jag att jag var fortjust i surrealistisk konst, som hon férkastade helt. Jag gick
inte dit pa ett 4r, sedan forstod jag vad hon menade, att forkasta nagot. Lara
sig nya regler och dtervinda till ursprunget. ... Det ir bra att vara string, om
den bygger pé kunskap. Att man kan mycket och vill lira ut mycket. Da kan
studenterna pressa sig sjilva lingre, s att de utvecklas.

Fraga:

Hur vet du vad som ir dina virderingar?

Svar:

Det jag oftast saknar idr det personliga uttrycket. Mycket ér sldtstruket, man
tror sig veta vad folk vill ha. Jag ville vinda pa det tankesittet sa studenterna
fick arbeta individuellt, inga grupparbeten. Jag ville att de skulle uppticka
kvalitén i bristerna, det personliga, att ta eget ansvar och inte skylla ifran

sig.

Reflektion

Det centrala i samtalet kan sammanfattas i att gesta/tning i en teknisk utbildning,
inte enbart ir ett sokande efter uttrycksformer, utan ska baseras pa ett forhall
ningssitt till sig sjalv och omvirlden. Det ir ett pastdende som fir konsekvenser
for relationen mellan en mekanistisk tolkning av teknikbegreppet och Medietek
niks undersokning av vad ett digitalt teknikbegrepp kan tillfora.**

Om gestaltning baseras pa ett férhéllningssitt till individen och omvirlden,
och om varje uttryck ir personligt, sa ir teknik ocksa en del i en gestaltning.
For Medieteknik skulle det innebira att tekniska och estetiska uttryck dr odel
bara och oskiljaktiga. Nir en student, lirare eller handledare erfar att hon eller
han dger och kan utveckla egna tekniska och estetiska uttryck och har férmaga
att kommunicera dem, kommer begreppet gestaltning att omfatta de kunskaps
former som krivs; pastaendekunskap, erfarenheter, fortrogenhet, intuition och
klokhet. Arbete med gestaltning ger darfor forutsittningar for personlig utveck
ling hos lirare, handledare och studenter.

Ovanstaende resonemang ir ett av de svaraste att forhalla sig till i dialogen
mellan anstillda och studenter. De starka traditioner som utvecklats och ingér i
teknikvetenskapernas osynliga begreppsrepertoar, 6verfors till ungdomsskolans
virdekultur och medfor att flertalet studenter uppfattar teknik som abstrakt
teori och dirmed skild frin sin gestaltning. Det medf6r i sin tur att de har stora
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svarigheter att forhalla sig till teknik som uttryck for sin person och tenderar
dirmed att bli otherdirected att bli beroende av auktoriteters och traditioners
tolkningar. Nir tekniken skiljs fran personen sa forlorar ocksa individen sin egen
rorelseriktning och dirmed sitt ansvar for och sin mojlighet att forsta sambandet
mellan teknikens teori och dess gestaltning. Diarmed forsvinner ocksé forstielsen
for teknik som form och material, f6r ett kunskapsinnehall som ska kommuni
ceras. For Medieteknik avspeglas detta forhallande starkt redan i den grundlig
gande programmeringskursen i arskurs 1.

person
mottagare

kunskaper:
pastaenden gestalt-
erfarenheter B idéarbete
fortrogenhet nlngeln’s
intuition kvalité
uttrycks-
medel

Utbildningens eget lirande

Eftersom vi inte hade f6rmégan att formulera oss i férhallande till dessa grund
virden och forhallningssitt, vintern 2001-02, blev det nédvindigt att finna nya
vigar for att prova utvecklingsarbetet i handling.

Kjell Grede, rektor pa Dramatiska institutet 1992 2001, accepterade en inbju
dan att bli géstprofessor fran och med november 2001.

En av anledningarna till vér iver att fa Kjell Grede som gistprofessor var Dra
matiska institutets sjilvvirdering, som i hog grad hade inspirerat oss i samband
med planeringen under viren 2000.# I sjilvvirderingen, finns nigra passager
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43 Grede, 1998 . Universitetskanslern skriver i sin sammanfattning bl a f6ljande om ut
virderingen: "Det ir fa universitet eller hogskolor som har fétt sitt kvalitetsarbete recense
rat i Nationalencyklopedin. Detta till och med innan begreppet blev aktuellt i den svenska
hogskolevirlden. I det citat som bedémargruppen for kvalitetsarbetet vid Dramatiska in
stitutet, DI, anvinder i sin rapport, konstaterar Nationalencyklopedin frdn 1991 att 'under
1980 talet senare dr priglades DI av inre slitningar och anklagades for att ha forfallit fran
konstnirligt utbildningscentrum till tungrodd byrékratisk koloss.”

Det idr dirfor glidjande att det ur dessa slitningar och av denna byrékratiska koloss har vuxit
fram en hégskola som idag torde fa motsatta epitet i en beskrivning av dess kvalitetsarbete.
En sddan metamorfos kan nistan alltid hérledas till en person, en ledare. I detta fall torde



som vi uppfattade som centrala for Medieteknik:

Utbildningen skall vara starkt produktionsinriktad. ... Att producera sig dr
studentens storsta kunskapskilla. Endast i produktion blir studenten synlig
for sig sjdlv och andra. Den formedlade upplevelsen ér konstens och den till
limpade teknikens, mitt tilligg enda realitet. Allt annat ér bara ord, sdvil inom
utbildningen som utanfor. +4

Citatet har starkt sliktskap med de utbildningsprojekt jag deltagit i tidigare och
innebar ocksa en frimodighet i att lata projektkurserna utgéra basen for Medi
eteknik redan fran borjan. Dessutom innebar betoningen av produktion en mgj
lighet att utforska teknisk och estetisk gestaltning pd ett sitt som skulle kunna
bli relevant for en utbildning i digital teknik.

Den andra passagen sitter fokus pa en central utmaning for oss: Var det moj
ligt att utveckla en tekniskt och estetiskt gestaltande utbildning, trots att utbild
ningen var placerad pa en teknisk hogskola och trots manga studenter

Den skapande studentens avsikter, gestaltningsférmaga, kéinslouttryck m.m.
framtrider i den skapande situationen pa ett helt annat sitt, d4n nir projektet
i planeringsfasen presenteras verbalt och intellektuellt. Studenten blir forst i
den skapande situationen tydlig for bade sig sjilv och liraren. ... Detta ir en
nodvindig £6ljd av att DI dr en hogskola dir personlighetsutvecklingen dr absolut
central, iven om den inte nimns vid namn i utbildningsplanen. ...

Detta omrade dr naturligtvis sa svart och avancerat, att det oftast inte be
rors inom en utbildning och 4nda mindre utvirderas. P4 DI ir detta dock den
djupaste inneborden i utbildningen. Talang, teknik och hantverk kan inte av
skiljas fran detta samband med personlighetens mognad och utveckling. ...

Personlighetsutveckling 4r ofta en framgéangsrik del av DI:s utbildning,
men hur mycket kan och bor den verbaliseras och intellektualiseras? Vilka
virden kan vinnas och vilka f6rloras nir "tyst kunskap” tvingas formulera sig?
Hur utvinner man i sa fall stadga och tradition inom en utbildning utan att
formulera sig? Och hur fé6rmedlar man sina erfarenheter?

DI har trots svdrigheterna inom detta omrdde visentliga kunskaper att
delge andra utbildningar inom landet.*®

I citatet gor Kjell Grede ett pastaende som bekriftar och fortydligar vara erfaren
heter fran den kurs Bjorn Renner genomférde: Om varje individs unika forutsitt
ningar och kunskaper ska bli synliga for henne sjilv och omvirlden, uppmanar till
gestaltning. Men Grede stiller ocksa fragor som gor pastdendet problematiskt
och dirigenom nddvindigt att prova i handling. Hur balanserar en utbildning
mellan gestaltning och reflektion? Hur atervinns kunskap fran handlingen, utan
att forminska gestaltningen? Hur transformeras gestaltningsmojligheter till kur
ser och hur virderas gestaltningens tillkomsthistoria inom ett teknikvetenskap
ligt system?

det vara helt uppenbart att férvandlingen har kunnat ske genom en viljestark, idérik och
inspirerande rektor. ... En god akademisk utbildning, kategoriserad som konstnirlig eller
traditionell, skall soka sig till motsatsernas och motsigelsernas spanningsfilt. Det 4r genom
att soka bade oordning och ordning, bade prigling och personlighetsutvecklande individua
lism, bade kaos och harmoni, som den nédvindiga och 6nskvirda kreativa miljén skapas.”
44 Grede 1998

45 Grede 1998



o I |
o I Y= 1

[ PR )

Samtidigt som vi borjade prova dessa fragor i handling i slutet av 2001, befann
vi oss i en stark expansion. Vi hade tva arskurser, hade vuxit frdn 6o studenter
till 150 och om négra méanader skulle vi vara 220. Lokalerna var for tranga, vi
spred ut oss 6ver Karlshamn, anstillde ytterligare lirare och handledare, enga
gerade gistlirare som skulle forsté vad vi ville. Vi utvecklade nya kurser, ett nytt
hus skulle projekteras. Alltmedan forvintningarna vixte fran studenterna och
externa intressenter pa resultat och kvalité. Nu rickte det inte med att en kurs
fungerade som en ingdng till gestaltande arbete. Vi behovde prova att formulera
en vdrdegrund for utbildningen som helhet och som var kommunicerbar for de
anstillda, studenterna, 6vriga hogskolan och omvirlden. Vi behévde ocksé ut
veckla en kursprogression som angav en riktning under tre r. Dessutom vixte
kraven frdn studenterna som gick andra aret, att vi skulle bérja planera for en
magisterutbildning.

Vibehovde redan nu planera for studenternas tredje ar, hosten 2002 och varen

03, for att ge dem moijligheter att uppfylla sina personliga mal, och for att de

skulle vara sd attraktiva som mojligt pa arbetsmarknaden. De ville arbeta sd indi
viduellt som mojligt infor kandidatarbetet, genom att férdjupa sina kunskapsom
raden, som dr webbteknik och grafiskt granssnitt, 2D- och 3D-gestaltning, video,
ljud och musik, samt spelteknik och speldesign. Handledningen skulle ske genom
regelbundna moéten och genom de veckoreflektioner varje student skrev. Hand
ledaren upprittade en projekt och examinationsplan f6r hosten for att examina
tionsplanen som skulle examineras i januari 2003, skulle kunna vara individuell.

I denna hektiska situation skrev Kjell Grede ett brev till mig och Lena Tro
jer:*® Forsta delen var inriktad pa utbildningens eget lirande, som skulle utvidga de
anstilldas medvetenhet om begrepp som ir centrala for bade form och innehall
i utvecklingsarbetet. Dirigenom skulle den professionella sjilvforstaelsen och
mojligheten att kommunicera och samarbeta med externa parter i kommande
projekt oka. I det egna lirandet stod begreppen kunskap och estetik i centrum och
dirmed estetikens praxis som ér gestaltning. Dirigenom menade Kjell Grede att
det ocksa skulle finnas goda mojligheter att belysa personlig utveckling.*’
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46 Grede, (2002a). En anledning till bradska var att Kjell Grede inlett en filmproduktion,

innan han accepterade att bli gastprofessor. Det innebar att han skulle vara tjinstledig fr o m
15 april till 1 augusti. Detta visste vi om och naturligtvis accepterat.
Ytterligare en annan anledning till bradska var att Karlshamnsprojektet skulle utvirderas
under viren 2002 som skulle bilda ett beslutsunderlag for BTH:s styrelse nir avtalet med
Karlshamns kommun upphérde 2004 12 31. Internrevisionen utférdes av KPMG och pre
senterades och diskuterades pé styrelsens strategidagar 17 18 juni 2002. KPMG 2002 .

47  De fragor som var utgangspunkt fér en handlingsplan for utbildningens eget lirande
var bland andra:

Vilket ér det tidsmissiga och ekonomiska utrymmet?
Malsittningen fram till hostterminen bér vara blygsam men absolut. Men hur blygsam?

Det dr visentligt att processen ger lirarna en kinsla av egen framgang .

Skall studenter involveras pa ett tidigt stadium? Ibland, men inte alltid en tillging att
lirare och studenter lir sig nagot samtidigt

Skall vissa ldrare fordjupa sig speciellt i vissa aspekter, som sirskilt angar deras kurser till
exempel gestaltning i olika former ?

Ar "kulturkrocken” mellan tekniker och de skapande giller bade lirare och studenter si
akut, att den fordrar en snabbare process dn ovanstidende?

Hur skall lirarna fas att 4ga idén om sin egen utveckling inom de hir omradena? Eller gor
de redan det? Skillnader dem emellan?

¥

¥
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¥

3
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Den andra delen uppehoéll sig vid utvecklingen av Medietekniks forskningsan
knytning och utvirdering av utbildningen.*® Del tre diskuterade begreppet gestalt
ning inom Medieteknik.

Varen 2002 borjade vi forbereda for att prova handlingsplanen. Eftersom pro
vandet skulle ske i handling och samtidigt vara reflekterande, beh6vde det f6r
ankras i utbildningens vardag, vara konkret, accepterat, och omfatta hela utbild
ningen. Ett forbdllningssitt och en kultur skulle utvecklas, inte en metod. Hand
lingsplanen innebar i ett avseende att de anstillda och studenterna hade samma
utgangslige, a/la beh6vde vara delaktiga i utvecklingen av Medietekniks kirna.
Men till skillnad frin studenterna skulle de anstillda samtidigt uppritthalla ut
bildningens auktoritet, inge hopp och erbjuda skydd vid misslyckanden. Forand
ringsprocessens omfattning och hastighet var diarfor beroende av de anstilldas
och studenternas formaga att tala liroprocesser som inte gav omedelbara svar.

Forhallandet till mediebranschens utveckling

Medieteknik arbetade under viren 2003 med att utveckla begreppen gestaltning
och personlig utveckling for att kunna kommunicera grundidéerna inom utbild
ningen, men ocksa gent emot hogskolan och omvirlden. Vi behévde formulera
kunskapsomraden som skulle vara relevanta i forhallande till den digitala medie
branschen utveckling.

Jag menar att nagra utvecklingslinjer 4r tydliga inom medie- och kommunika
tionsbranschen. Teknikplattformarna konvergerar allt mer, telekommunikation
gar samman med datakommunikation och den tidigare analoga mediebranschen

tidnings och etermedier férenas med IT virlden. En av konsekvenserna for
hogskolornas utbildningar och forskning inom digital teknik 4r att de discipli

» Lirarnas kompetens, hur ser den linjen ut till forskningsférberedande grundutbildning
och magisterutbildning?

48  Foljande fragor var centrala:

» P4 vilket sitt grundutbildningen ér forskningsforberedande. Var, hur och nir i tredrs
kursplanen sker anknytningen? Hur mirks det i kursplanerna?

» Hur kan utbildningen bli nagot mer utforliga om perspektiv och idéer kring magisterut
bildningen?

» Vilka internationella kontakter har utbildningen?

» Utbildningens avsikt dr att genomfora en egen utvirdering utford av extern kraft, som for
trovirdighetens skull skall kunna anges. En sddan utvirdering ger sannolikt utbildningen
sjilv det omistliga formuleringsprivilegiet f6r framtiden . Vilka fragor vill utbildningen ha
svar pd? Det bor vara en problematiserande och analyserande utvirdering, som inkluderar
fragor kring sig sjilv och mojligheten att besvara visentliga fragor kring utbildningens
kvalitet. En del fragor ir ju slikt med den klassiska: Hur miter man vackert? Utvirde
ringen ir alltsd i sig sjilv en del av processen for att forstd och kommunicera utbildningen
till andra studenter, hogskolan centralt, samarbetspartners .

» Utomstdende, och ofta otaliga, kan behova ett klargérande av utbildningens tidsperspek
tiv. Det forefaller ju inte rimligt, eller ens 6nskvirt, att forsoka etablera externa samar
beten redan nu, utbildningen bér tala om varfor. Giller detta ocksé interna samarbeten?
Bade kommande externa och interna samarbeten fordrar dock att man bérjar kédnna sig
for redan nu.

» Utbildningens pedagogik ir ett visentligt forskningsomrade i sig sjilv. Utbildningen bor
hir stilla sig samma frigor som kring andra forskningsprojekt.



nira uppdelningarna i till exempel datavetenskap, datakommunikation och te
lekommunikation blir alltmer obsoleta. Dessa kunskapsomraden ir inte lingre
kdrnomraden som sedan ska anvindas i olika tillimpningar, utan nya kunskaps
omraden utvecklas som skir genom de etablerade dmnena. Teknikbegreppet
behover ocksa vidgas, eftersom teknik och innehdll férenas genom det centrala
begreppet interaktion. Den digitala tekniken ska fusionera med ett innehall som
kan simulera situationer som omfattar en sa nira obegrinsad kommunikation
som mojligt, sa att minniskor far mojligheter att spontant utveckla gemensamma
samtal och idéer med varandra.

Den digitala spelbranschen ir ett tydligt exempel pa denna dubbla konver
gens mellan teknik och innehdll. Kdrnomradet ér spelutveckling med dess egna
torutsittningar och dmnesinnehall. For att andra kunskapsomraden ska bli rele
vanta for spelutveckling, sa behover de transformeras pa spelutvecklingens vill
kor. Samtidigt visar spelbranschen tecken pa ett bristande innovativt idéarbete
som i forening med en dominant spelteknik innebir stora risker for branschens
utvecklingspotentialer pa lingre sikt

Andra exempel pa konvergensen mellan interaktion, digital och analog teknik
ar tidnings och etermediernas utveckling av interaktiva, webbaserade tjanster i
stor skala, parallellt med sin traditionella analoga verksamhet Dessutom borjar
traditionella industrier utnyttja digital visualisering f6r att kommunicera kom
plexa industriprocesser.

Interaktionen behéver inte nodvindigtvis rymma ett pa forhand givet ma utan
vara till f6r sin egen skull och zekniken ska mijliggora interaktion. Det ér ett av Me
dieteknikutbildningens absoluta mal att utveckla begreppet och den teknik som
kravs samt att férverkliga den potential som begreppet interaktion rymmer. Det
ar ocksa en av anledningarna till att ett nytt utbildningsprogram i digitala spel
etablerades inom medieteknikklustret, ar 2004.

Utifran denna analys har Medieteknik valt att préva fyra kunskapsomrade som
tillsammans ska stodja och forstarka en tinkt utveckling av teknik och innehall
i digitala medier:

Digital infrastruktur, som ska vara ett sammanbhallet kunskapsfilt, genom att
innehélla samlade forutsittningar for att distribuera digitala produktioner. Detta
omrdde behover alltsd rymma relevanta aspekter fran teknik samhills kultur
och kommunikationsvetenskaper for att interaktionens potentialer ska bli till
godosedda.

Digital audiell teknik och form ska innehalla bade tekniska och innehallsmissiga
aspekter pa hur ett framtida offentligt och privat ljudlandskap ska gestaltas och
hur ljud och musik ska férenas med 6vriga kunskapsomraden.

Digital visuell teknik och form har samma uppdrag, men inom det visuella om
radet.

Digitala spel, som innehéller delarna spelteknik och speldesign.

Reflektion

Medieteknik hade nu provat gestaltningens praktik i en kurs, Kjell Grede hade
anslutit sig till Medieteknik och vi hade angett forutsittningarna f6r en hand
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lingsplan f6r utbildningens eget lirande och konturerna pa mediebranschens ut

veckling blev tydligare. Detta innebar att relationerna mellan begreppen person,
kunskap och ldrande i férhallande till digital teknik d4drmed ocksa borjade klarna
och att vi kunde dra vissa erfarenheter.

Den kultur som Bjérn Renner introducerade pa sin kurs, innebar att varje
individ blev synlig, bade i forhallande till sig sjilv och till sina kamrater och sin
larare. Dirigenom hade vi borjat prova att individualisera 6vningar och exami
nationer sa att studenterna fick erfara bade en frihet i att soka sina uttryck och
gestalta dem, men ocksa att sjilv bira ansvaret for gestaltningens kvalité, genom
att inte kunna gémma sig bakom ndgon utomstaende faktor.

Det innebar i sin tur att kunskapsbegreppet hade vidgats for studenterna ge
nom att inbegripa bade tanke och kinsla i utforskandet av form och innehdll, och
att begreppen ir forenade i den kunskap som ska gestaltas.

I sin tur medforde det att varje students liroprocess blev synlig i idéarbetets
avsikter, ambitioner och i formédgan att bruka sina uttrycksmedel. Gestaltning
ens tillkomsthistoria blev dirmed mojlig att kommunicera i dialog och feedback
mellan studenterna och Bjérn Renner bade enskilt och gemensamt.

2002 03 kunde vi alltmer utveckla dessa avgorande insikter i kursutvecklingen.



Sambanclen mellan begreppen

Att formulera begreppet gestaltning

Om en utbildning ir gestaltande bor det innebira att inte endast produktionerna
ska vara gestaltande, utan utbildningen i sig. Avsikten med att utveckla en gestal

tande professionsutbildning dr alltsa att utveckla en gestaltande ku/tur. For att
det ska vara moijligt att utveckla denna kultur krivs att Medieteknik beskriver
vad begreppet gestaltning ska innebdra for att vara tillrickligt konkret och fak
tiskt utgora ett grundvirde som gar att prova. Vi utgick fran foljande formulering
om begreppet gestaltning pa Medieteknik:

Gestaltning iir de uttryck och den form tekniskt och estetiskt man ger ett kunskapsin
nebdll for att si starkt som mojligt finga och vidmakthilla ett intresse hos en tinkt
mottagare.

Diarmed uppstod foljdfragan hosten 2002: Hur ska kurser utvecklas sa att de i sin
form och till sitt innehall harmonierar med och forstirker gestaltningsbegrep
pet? For att utveckla kursernas form, innehall och tinkta progression, provade vi
att ge innehall till begrepp som ér centrala inom gestaltande produktion,.

Vid sidan av att finna ett personligt uttryck, utgar idéarbetet alltid frin en mot
tagares perspektiv, férutsittningar, behov och férvintningar. Diarfér handlar idé
arbete till stora delar om att arbeta med probleml6sning att i produktion tydlig
gora, kommunicera och foérverkliga idéer for en tinkt mottagare.

Det finns dtminstone tva sitt att arbeta med idéer. Ett sitt ir att l6sa problem
inom rationalitetens ramar, genom att vilja de uttryck som finns tillgingliga och
som verkar vara mest limpade for att nd malet.

Ett annat sitt, som Medieteknik féresprakar, dr att lira sig hantera problematis
ka situationer, dir problem inte 4r formulerade fran borjan. For att omvandla den
problematiska situationen till en idé behéver studenten skapa sammanhang inom
den osikra situationen, att préva mojliga strukturer genom research. Idéarbetet
utgdr da fran individens eller teamets samlade erfarenheter, kunskaper, férméigan
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att abstrahera, systematisera, visualisera, sitta samman, associera, pendla mellan

rationalitet och kénslor och 6va formdgan att gora det simultant. 1déer behover pro

vas sa tidigt som mojligt, vilket forutsitter grundliggande hantverkskunskaper
och formaga att metarelatera, for att finga och vidmakthalla ett intresse hos en
tankt mottagare. Detta samspel avgor idéns kvalité. Dirigenom kan studenten
stilla de fragor som gor det moijligt att avgora vilka idéer som ska tydliggoras,
kommuniceras och férverkligas.

For att prova idéarbetets former i handling och utforma relevanta kurser stall
de vi bland annat dessa fragor och gjorde dessa pastaenden:

» Hur utvecklas féormégan att fa utrymme for idéer och vilka utbildningssitua
tioner skapas for att 6ka kreativiteten att uttrycka och kommunicera idéer?

» Vilken dr idéarbetets ambitionsniva? En hog ambition ir fortjanstfull, men
kan skapa konflikter mellan den egna personen och omvirlden.

» Idéer ska alltid vara researchbara. Hur 4r utrymmet f6r kvalificerad research i
forhallande till avsikten och den tinkta produktionen?

» Researchen ir ofta inriktad pé fragan Hur ska jag gora? Vilket innebir att
teknik och formfragorna blir de enda som l6ses. Men lika avgorande ér att
innehallet och mottagaren dgnas samma omsorger.

» Hur ska handledaren och studenten forsta varfor och hur idéer foridndrats un
der produktionen? Hur 6kar vi formégan att analysera skillnaden mellan en
idé och slutresultatet?

Gestaltande produktioner i digitala medier forutsitter ofta teamarbete. 1 teamar
betet ska de olika gruppmedlemmarnas personligheter, kunskaper och erfaren
heter komma i rorelse for att tydliggora, kommunicera och forverkliga idéer i en
produktion. Teamarbetets utmaning ir att balansera spianningen mellan individer
inom en arbetsgrupp och att skapa en produktiv samverkan. Darfor blir f6ljande
pastaenden avgorande:

» En god arbetsfoérdelning att rétt individ gor ritt sak vid ritt tillfille.

» Att teamet gor nagot som blir bittre 4n om var och en gor det ensam.

» Professionell formaga att ta och ge kritik, som en nédvindig forutsittning for
att hoja produktionens kvalitet.

» Balansen mellan teammedlemmarnas intressen, viljor och inflytande.

Generella och specifika professionskunskaper

Medieteknik har alltsa identifierat tva olika typer av professionskunskaper:

De generella som innehaller idé och teamarbete.

De specifika som innehaller Digital visuell teknik och form, Digital audiell
teknik och form, Digital spelteknik och speldesign samt Digital infrastruktur.

I kurserna skulle studenterna forena en kunskapsférdjupning i de generella
professionskunskaperna, med att skaffa sig en s stor firdighet och fortrogenhet
som mojligt i den specifika professionskunskap som de sjilva valt att fordjupa sig
i. se skiss



n e N 4
el
-

.y

A7

Digital audiell
teknik och

Digital
visuell

teknik och idéarbete
form teamarbete
produktionskunskap
mottagarkunskap

Digital
infrastruktur

Digital
spelteknik
och

peldesign

Person individualisering kursprogression

Infor arbetsaret 2004 05 gjorde vi en grundlig revision av Medietekniks utbild
ningsplan och kursplaner med malet att utveckla en gestaltande professionsutbild
ning. Utifran de fragor som Kjell Grede stillt i sitt brev och de gemensamma
samtal och méten de anstillda och studenterna haft sedan viren 2002, skulle
arbetet realiseras i en tydlig linje och progression i utbildningen.*?
Varje kurs skulle dirfér utga fran dessa virden:
» Gestaltning ska finnas som ett grundvirde i alla kurser for att inte bryta sam
spelet mellan dem.
» Det ska finnas en kontinuitet och progression mellan kurserna.
» Alla momenten i linjen fran idé planering genomférande examination
analys utvirdering, ska utforas av kursansvariga som dirmed har ett totalt
ansvar for helheten. Ansvaret kan inte och ska inte spridas.
» Det ska finnas tydliga examinationskriterier som anger kraven for gestaltning
ens innehall och form.
Den forsta hosten innehadller tva kurser. Grundkurs i Medieteknik, med visent
liga moment i idé och teamarbete, innehéller ocksd grundliggande bild och
ljudkommunikation, vilket alla behover i sitt idéarbete for att forstd helheten i
produktioner. Parallellt pagar en grundlidggande kurs i objektorienterad program
mering som ocksa ska ge firdigheter som dr nodvindiga oavsett senare speciali
sering. Programmeringssprak ar ett uttrycksmedel i alla digitala medieproduktio
ner och dirfér nodvindigt att behirska pa ett grundliggande plan, for att bli en
attraktiv medietekniker pa arbetsmarknaden.’®

ALRBHIERIIIITN
49  Sebilaga 4 om utvecklingen av kurserna under arbetsaren 2000 o1, 2001 02,2002 03,
2003 04 och 2004 05.
50 Under dren har vi stott pd strukturella svarigheter i hur Medieteknik ska forhalla
sig till de egna kraven pé progression mellan samtliga kurser i utbildningen. Ett exempel
ar svarigheterna med programmeringskursen i arskurs 1, eftersom den tillh6r ett annat ut



En av utmaningarna det forsta aret ligger i att ge manga studenter den tid
och det utrymme var och en behover for att finna sig tillrdtta. Néagra studenter
har for forsta gangen fatt ett eget ansvar for bostad och uppehille och de ska nu
sjdlva avgora balansen mellan arbete och fritid f6r forsta gangen. Dirfor behover
Medieteknik ge studenterna en sa stark erfarenhet som mojligt av att kunna ba
lansera sina prestationer med sin person. Balansgingen ska uppritthallas under
hela utbildningen fo6r att studenterna ska ges mojligheter att erfara sin egen kun
skapsprogression.

Andra studenter har familj och har férvirvsarbetat eller studerat pa andra
hogskolor. Manga studenter har tidigare erfarenheter av digital teknik och ge
staltning, andra fir borja fran borjan. De initiala svdrigheterna for Medieteknik
ar alltsa att synliggéra varje individ, trots att de 4r manga och med skilda livser
farenheter.

Viren innehaller en grundliggande kurs i visuell form och en grundkurs i idé
arbete. Parallellt med dessa kurser pdgar en 10 poingskurs i webbproduktion,
eftersom webben ir den plattform som alla medietekniker behover forhilla sig
till och ha god erfarenhet av, savil tekniskt som estetiskt och innehéllsmassigt.

Under andra aret sker en foérdjupning av de generella och specifika professi
onskunskaperna. Dirfor inleds aret med en férdjupning i idéarbete och direfter
viljer studenterna att specialisera sig inom ett av fyra kunskapsomraden,” for att
i slutet av viren komma samman i en produktionskurs, dir team sitts samman
med olika specifika professionskunskaperna. Kursen innehéller tre moment som
i stegrande grad ska ge studenterna mojligheter att utveckla idéer till produktio
ner.

Det tredje aret inleds med en kurs i projektkunskap. Studenterna ska utifran
sina erfarenheter av tidigare projekt, fi mojlighet att férdjupa sina kunskaper och
reflektera 6ver sina erfarenheter..

Resten av hosten gor varje student, tillsammans med en handledare, en plan
for férdjupning inom sitt specifika kunskapsomride, ndgot som tidigare har be
skrivits i detta kapitel.’*

bildnings och forskningsimne, datavetenskap. Dirmed har inte Medieteknik formulerings
privilegiet att kunna préva de nya former som krivs for att kursen ska vara relevant Medi
eteknik. Trots det kunde Medieteknik, med de davarande prefekterna f6r IPD Davarande
Institutionen f6r programvaruteknik och datavetenskap. prova att under 2000 or utveckla
en egen variant av kursen. Martin Trojer, var datavetenskapliga kompetens, utvecklade en
kurs tillsammans med tvd magisterstudenter frin MDA programmet som var relevant for
medietekniker MDA Minniska, Dator och Arbete, en utbildning inom samma institution
i Ronneby, som under flera ar arbetat med utveckling av programmeringskurser for stu
denter som inte ska bli programvarutekniker eller ingenjorer . Arbetsaret 2001 02 blev ett
forlorat” dr f6r kursutvecklingen, eftersom IPD mot vara uttalade 6nskemal, genomférde
en centralisering av alla grundliggande programmeringskurser pd BTH, sa att alla studenter
oavsett utbildning f6ljde en mall. Detta fick konsekvenser for véra studenter sa till vida att
de fick komplettera for att bli firdiga med kursen under sitt andra och tredje ar. Detta fick
dven konsekvenser for kurserna som de genomférde, parallellt med programmeringskom
pletteringarna. Infor arbetsaret 2002 03 rekryterades Kerstin Gustavsson som tillsammans
med Christina Bjérkman och Mattias Schertell, fick i uppgift att ytterligare arbeta med att
anpassa kursen till Medietekniks malsittning att ett programmeringssprak tillhér de gene
rella professionskunskaperna.

51 Digital visuell teknik och form, Digital audiell teknik och form, Digital spelteknik
och speldesign och Digital infrastruktur.

52 ses. I5L



Varen inleds med en reflektionskurs i I'T:s idéhistoria. Kursen examineras ge
nom att studenterna skriver en essi for att de ska fa mojlighet att reflektera 6ver

de tre drens utveckling i ett individuellt perspektiv.

Resten av vdren anvinds till kandidatarbetet, da de tre drens gemensamma
kunskaper och erfarenheter ska gestaltas i en slutproduktion och i en skriven
sjilvreflektion som ska tydliggéra samspelet mellan de generella och specifika

professionskunskaperna i férhallande till studentens person.

Reflektion om gestaltning och utbildningens progression
I augusti 2004 skrev de anstillda en av sina egenreflektioner i forhallande till

kursutvecklingen:

Kunskaper i gestaltning dr for mig féormégan att kunna kommunicera sin
idé till nagon annan. I spelproduktion har man inte dessa kunskaper innan
man har tillgodogjort sig grunderna och lite mer i programmering. ... om
man bryter mot programmeringens grammatiska regler kommer ingenting
att fungera. Férhoppningen &r att studenterna i det avslutande projektet pa
grundkursen ska fa mojlighet att blomma ut.

Pa fortsittningskurser i programmering ges mer utrymme it att gestalta
idéer redan fran bérjan; studenterna har redan de grundkunskaper som kravs
for detta. Dirfér kommer troligtvis en fortsittningskurs i programmering
alltid vara roligare och mer inspirerande for en student 4n vad en grundkurs
ar. Tyvirr. Det tar ldng tid innan allt det nya i programmeringen sjunker in,
och innan det sker kommer programmering troligtvis vara lite trikigt.53

Jag vet inte exakt hur man definierar ordet gestaltning men fér mig betyder
det att man synligg6ér och kommunicerar en idé eller tanke. Det ir detta som
jag ser som allra viktigast i de kurser jag ansvarar for.

Vare sig det handlar om 3d-grafik, 2d-grafik eller animering sa ér det vikti
gaste att studenterna fir den tekniska kompetens som krivs for att ha mojlig
het att synliggora sina idéer. Jag vill inte att studenterna ska ldra sig tekniken
for teknikens skull utan for att kunna anvinda den som ett redskap for att
kommunicera sina idéer. Jag ser tekniken som en viktig del i den gestaltande
processen. For mig fungerar det sd att ju mer teknisk kompetens jag har desto
littare har jag att se vilka moéjlighet som finns. Jag hoppas att studenterna
ocks3 ska ta hjilp av tekniken pa samma sitt.54

Jag dr inblandad i tvé av de f6rsta kurserna for véra nya studenter. Introduk
tion f6r datorsystem och objektorienterad programmering. ... De ska bada
tvé ge forutsittningar for gestaltande i kommande kurser.

Vid nirmare eftertanke tycker jag att det finns moment som ir gestaltan
de i bada kurserna. I datorintroduktionskursen ingér en projektdel, dir stu
denterna skall fordjupa sig i ndgot som de tycker ir intressant inom ramen
for kursen . Arbetet skall sedan presenteras bade i skriftlig form och muntligt
foér en mindre grupp kamrater. Studenterna ges fria hinder att presentera sitt
arbete. Gestaltning férekommer i olika varianter. Presentationerna férega
ende ar har innehallit bade bild och ljud.

I programmeringskursen forekommer gestaltning i tva olika former. Det
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forsta dr hur koden skrivs, det finns inte tva programmerare som skriver sin
kod pd samma sitt dven om samma regler f6ljs. ... Detta innebir att vi dven
bygger upp koden olika, dtminstone nir vi borjar skriva program som skall
gbra mer 4n en uppgift. Den andra formen av gestaltning kommer till uttryck
nir vi ska visa ett GUI, grafiskt granssnitt, pa skirmen. Hir har var och en
frihet att visa sitt program med de kunskaper som finns, enligt eget huvud.”

Gestaltning i programmering kan for mig 4ven vara att man tinker sig en viss
funktionalitet i ett program eller pd en webbsida. Funktionalitet 4r ingenting
som syns i ett grafiskt grinssnitt. Exempel pa typ av funktionalitet som jag
menar skulle kunna vara ér tvd program som skickar information emellan var

andra. Man skapar d& kod (programmerar) som exakt definierar hur informa

tionen mellan programmen skickas; vad som ska skickas, hur det ska skickas,
vad som ska hinda nir informationen skickas eller tas emot, hur informatio

nen ska behandlas och si vidare. Dessa problem eller funktioner kommer till
slut att skapas med programkod vilket f6r mig ir gestaltning.56

Grundkurs i Medieteknik 4r en obligatorisk kurs som ligger pa hosten den
forsta terminen for alla nya studenter pd Medieteknik och digitala spel. Med
andra ord ér det en viktig kurs som férmodligen i vissa avseenden "lagger rib
ban” for resten av studietiden hir hos oss.

En produktionssituation tar full energi i ansprak. Detta ér givetvis 6nske
tinkande pa sd sitt att det intriffar ju oftast bara da studenten brinner f6r
sin idé. Det finns ju alltid de som gor uppgiften nigot littvindigare, mest for
att vi sdger att de ska gora det, for att f sina poing. Hursombhelst, i utopin
sd brinner studenten for sin idé och sin produktion och det ér ju da gestalt
ning fyller en pedagogisk funktion. Med den inre drivkraften att uttrycka sin
berittelse sd 6vervinns tekniska hinder och lirandet kommer till stora delar
av sig sjilvt.

Vi pratar ju ganska ofta i lirarlaget om gestaltning och personlig utveck
ling och ibland sitter vi en massa fina ord pa vad det 4r och bor vara. Tillgang
till sig sjlv och sina kinslor osv. Férmodligen tinker vi ritt men ibland ér det
svart att tillimpa rent praktiskt. Jag menar inte att virt pratande ir onddigt,
men jag tror att det ofta handlar om en gemensam reflektion som vi gor nir
vi forsoker beskriva vad vi haller pa med. I situationen med studenter hinner
man ofta inte tinka utan mycket gir pa intuition, vilket gor att man sikert
handlar tvirtemot sina egna pedagogiska virderingar.’”

Gestaltning 4r att vilja skapa ndgonting, bygga, reflektera, rasera, bygga
upp..., att anvinda sitt innersta fOr att uttrycka ndgot. Ibland stannar proces
sen redan i "vilja skapa” stadiet, ofta stannar det i bygga stadiet. Gestaltning i
ljudkurserna ir att forst géra och sedan prata om det. Praktik forst och teori
sedan.

Kirnan i personlig utveckling dr att studenterna lir kdnna sig sjdlva. Sam
tidigt 4r det viktigt att jag och 6vriga handledare férsoker nd alla studenter
for att hitta det som ir betydelsefullt f6r varje enskild student. Det kan vara
alltifran att 16sa ett tekniskt problem till att lyssna pa deras framtida drém
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Med bérjan under arbetsaret 2004 o5 har Medieteknik alltsd fatt mojligheter att
prova en kursutveckling som ska ta tillvara sasmbanden mellan person och gestalt

ning. Kursutvecklingen ska synliggoras bade i en kursprogression och i en indi

viduell kunskapsprogression hos studenterna. Den dynamik som uppstar mellan
utbildningens och den enskilde studentens avsikter och resultat ger naturligtvis
anledning till eftertanke. Som jag tidigare har beskrivit har de anstillda och stu

denterna olika tidsperspektiv pa kunskap och utveckling, vilket ocksd omfattar
mojligheterna att 6verblicka utbildningen som helhet samt den oerhort snabba
torindringen av inriktning, kompetens och arbetsorganisation som péagar inom
den digitala mediebranschen.

Att utveckla digitala produktioner, vilket dr utbildningsprogrammets dagliga
arbetsuppgift, kriver ett forhallningssitt som bland annat medieprogrammen pa
gymnasieskolan kan férsvara genom en alltfor liten betoning pa de digitala medi
ernas teknikberoende och det behov av multikompetens inom teknik och estetik
som mediemarknaden har’? Fortfarande finns ett flertal studenter som tror att
det ricker med att ldra sig ett antal programvaror for att de specifika professi
onskunskaperna ska vara tillrickliga. Eller att firdigheter inom kunskapsfilt som
till exempel digital visuell form och teknik innebir att endast bli skicklig pa att
redigera rorlig bild. Svérigheten fér manga studenter ir att inse att djup fortro
genhet i digital medieproduktion ir avhingig av kinnedom och erfarenheter av
digital teknik som ett material, att firdigheter i programmering, databaser och
nitkommunikation dr lika avgorande for en framtida yrkeskarriér, som att kunna
fullinda en animation i After Effects.

En annan svarighet dr att den 6nskade kunskapsbredden inom Medieteknik,
tidsmissigt kolliderar med studenternas behov av att kunna balansera tiden mel
lan ibland ldnga, ibland osikra idéprocesser och en individuell fordjupning i de
specifika professionskunskaperna. Dirfor innebir Bolognaprocessens forslag till
en tvadrig fordjupning en stor mojlighet for Medieteknik att fa den tid som krivs
for att kunna utnyttja utbildningens potentialer.

En svarighet som ocksa beror forhallandet mellan utbildningens och studen
ternas avsikter och resultat dr nir utbildningens foérvintningar pa en kurs inte
motsvaras av studenternas. Svarigheten kan ta sig uttryck i en obalans mellan
generella och specifika professionskunskaper vilket kan medféra att sambandet
mellan person och gestaltning blir f6r otydligt. Ett exempel dr att vi, efter Bjérn
Renners forsta kurs och de positiva reaktioner den fick, underskattade behovet
av hantverkskunskaper nir vi placerade kurser som inneholl mycket idéarbete
alltfor tidigt i utbildningen.

Pa ett omrade tycker vi oss ha sett en positiv férandring som stimmer 6verens
med Medietekniks kultur. Kénslan av att alltid behova vara duktig, som manga
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studenter bar med sig fran ungdomsskolan, har blivit mindre framtridande. Den
na forindring innebir att studenterna dels kan stotta och hjilpa varandra pa ett
mer prestigelost sitt, dels vaga ge sig in pa kunskapsomraden som de inte behirs
kar, vilket avsevirt okar entusiasmen och upptickarglidjen och ocksa bidrar till
utbildningens eget lirande.

En annan iakttagelse dr att de studenter som forhaller sig passiva, kan fa ett
nytt forhéllande till sin person i samband med teamarbete. Genom att halla sig
i skuggan av andra teammedlemmar men #4nda inspireras av dem, kan de fi ny
vitalitet av teamets arbete och direfter komma till egna uttryck.



Behov och motiv

I kursprogressionen vill vi siledes prova begreppet gestaltning och de generella
och specifika professionskunskaperna i férhallande till de mojligheter och kray,
som kommer att mota studenterna nir de utexaminerats frain Medieteknik. Men
vi vill ocksd undersoka relationerna mellan utbildningens och de enskilda indi
vidernas skiftande behov och krav. Studenterna ska erbjudas mojligheter att ut
trycka sina upplevelser och kunskaper i teknisk och estetisk gestaltning, oavsett
vilket media som anvinds.

Forutsittningen for att en student ska beréra en tinkt mottagare dr att hon
sjilv blir ber6rd i ett mote med en handledare. Dessa moten kallar Jan Olsson for
pedagogiska situationer.®® Det kan innebira att den enskilde studenten fir mod att
arbeta vidare med sina idéer och utveckla de egna inre drivkrafterna i samspel
med andra ménniskor.

For att Medietekniks handledning i liroprocesser ska gora en skillnad i ut
vecklingsarbetet, behover vi dirfor skaffa oss insikter i och erfarenheter av pro
cesshandledning. Startpunkten dr att handledaren kénner eller lir kidnna studenten,
att de har en tillit till varandra, och att studenten kan lira sig att balansera mellan
sin person och sin prestation. Dirigenom kan hon tillsammans med handledaren
avgora var hon befinner sig och i vilken riktning hon ska réra sig i sitt arbete med
idéer och for att finna nédvindig kunskapsfoérdjupning.

Malet med att professionalisera handledningen ar ocksd att den enskilde
handledaren ska ha det totala ansvaret for att studenten kan uppna de mal som
hon har formulerat i sin projekt och examinationsplan. Malsittningen lar ocksa
att utveckla en gemensam ku/tur. En god f6ljd av detta blir att utbildningens
kvalitetsansprak kan uttryckas konkret och dirmed blir utvecklingen av hand
ledningen en nyckel for att forverkliga Medietekniks absoluta malsittning; att
bedriva en gestaltande utbildning.
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Organisation

Utvecklingsarbetet med handledning® startade i augusti 2004 och pagér, nir
avhandlingen slutférs, i tvd parallella processer for de anstillda. Dels i en 10
podngskurs i Medietekniks handledningsprocesser. Dels pagar arbetet genom gemen
samma mo6ten med alla handledare och Kjell Grede, 4 § ginger per lisir, for att
reflektera, konkretisera och dirigenom utveckla handledarkulturens former och
innehall.

Eftersom arbetet pagatt under sd pass kort tid, kommer framstillningen att
beskriva det preliminira och oavslutade i processen.

Magisterprogrammet Gestaltning i digitala medier

Erfarenheterna av breddmagisterprogrammet Gestaltning i digitala medier
GDM , som etablerades hosten 2003, innebar en startpunkt for utvecklingen av
handledningen pa Medieteknik. Grundidén med GDM ir att studenterna, indi
viduellt eller i team, ska férdjupa en idé och ett kunskapsomrade under hosten,
och under varen ska uttryckas i en produktion och slutreflektion.

Varje student sitter upp malen tillsammans med sin handledare. Detta ir
visentligt for studenten som person hon behdller sig sjilv i sikte, kan forsta
behovet av kunskapsfordjupning och fir dirigenom mojligheter att komma till
uttryck. Samtidigt stiller det oavvisliga krav pa utbildningen och handledningen,
att de studenter som sokt och antagits ska fa mojlighet till hogsta mojliga utbild
ningskvalitet. Detta kan innebira en konflikt for en handledare om en students
studiestrategi medfor att hennes projekt blir en tillflyktsort undan hardare, ob
jektiva kraw.

Studenterna fordjupar sina idéskisser till en produktion, med hjilp av handle
dare under den f6rsta manaden. Handledaren dr huvudansvarig tor att projektet
héller magisterniva.

Eftersom projekten individualiseras sd forsvinner ocksd allminna examina
tionskrav. For att skapa en sa stabil arbetssituation som mojligt och ge studen
terna en ram under hosten, krivs att varje student eller team tillsammans med
sin huvudhandledare arbetar fram en examinationsplan. Kriterierna fér examina
tionerna formuleras av huvudhandledaren genom att stilla dem i relation till stu
denternas projekt och kunskapsutveckling. Kriterierna dokumenteras, eftersom
en tydlig examinationsplan ska ge forutsittningar for studenternas arbete och for
att precisera samspelet mellan studenten och handledaren. Examinationsplanen
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ar ocksa avgorande for att handledaren ska kunna stilla fragor till idén sa tidigt
som mojligt i processen. Om ett team har gjort produktionen, kan det vara svrt
att forstd och bedéoma de individuella insatserna och engagemanget. Men erfa
renheterna pa Medieteknik visar dock att handledaren har en klar bild av detta
om teamet bestdr av tre studenter eller firre.

En forsta forutsittning for att gestaltningens kvalitet ska vara tillricklig, 4r
att studenten har en personlig relation till sitt projekt, sitt &mne och sin teknik.
Det ar dirfor av avgorande betydelse att studenten sitter nagot av sin person
och identitet pa spel i projektet. Men det behover inte innebira att projektet ska
vara férnyande for dmnet i sig. Det fornyande kan ligga i relationen mellan stu
denten och mottagaren studenten kan anvinda en personlig infallsvinkel. Ett av
handledningens syften dr dérfor att stodja studenten, sd att hon far en personlig
relation till sin idé och sin teknik.

Magisterutbildningen var tillrickligt avgrinsad och handledningen har en sa tyd

lig inriktning mot studenternas person att erfarenheterna kan ge oss majligheter
att utveckla en handledarkultur. Den ska efterhand omfatta Medietekniks samt

liga utbildningar, genom att bland annat stilla motsvarande fraga om kvalité pa
kandidatniva.®*

Bedomning av kvalité

I arbetet med att konkretisera examinationskriterierna uppstod nedanstdende

fragor och pastdenden som prévas i handling, samtidigt som denna avhandling

slutfors. Formen for framstillningen anger alltsa mer en riktning dn ett slutre
63

sultat.

Kunskaper och kvalité
Att stilla ritt fragor vid ritt tillfillen i forhallande till tid och resurser r avgo
rande i yrkeslivet. Men detta kan inte anvindas instrumentellt i ett for tidigt
skede, eftersom en alltfor hard reglering ger forsiktighet, vilket i sin tur innebar
att studenterna borjar imitera sig sjilva  de gor det sikra, utmanas inte i sin pro
cess och dirmed forsvinner framatriktningen.

Handledaren kan endast férvinta sig den tekniska kvalité som motsvaras av de
kunskaper som ir angivna i examinationsplanen och som studenterna har f6rdju
pat sigiunder kursen. Slutresultatet ir alltsa en kvalitetsstimpel, inte bara pa den
enskilde studenten, utan ocksa pa handledningen och dirmed pa kursens form,
innehéll och genomférande. Medieteknik kan endast utga fran en forutsittning
som dr kommunicerad.

Det ir viktigt att viga slutresultatet mot idéerna och ambitionsnivin. Aven
om resultatet inte dr optimalt kan studenterna vara pa jakt efter nigot som blir
moijligt att avlisa senare. Studenterna ska tdnja pa grinserna for att vaga komma
till uttryck. Det finns de som har ett lag ambitionsniva och darfor misslyckas,
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men det finns ocksa de som misslyckas for att deras ambitionsnivaer ér f6r hoga.
Dessa olika typer av misslyckanden ska bedémas pa olika sitt. Om Medieteknik
endast jamfor slutresultatet med utgingspunkt fran studenternas examinations
planer, riskerar vi att hamna i en byrakratisk maluppfyllelse som blir alltf6r instru
mentell. Dérigenom kan storre och bittre idéer under projektets genomforande
forhindras. Dirfor krivs en stindig dialog mellan handledarna  6vergivenhet i
handledning ir féorédande.

Processkunskaper

Medietekniks processer fokuserar pd bade de anstilldas och studenternas per
sonliga utveckling. Malet 4r att inte limna ndgon ober6rd eller halvintresserad.

Malet med att finna former for idéarbetet i varje enskilt projekt innebir, att
Medieteknik behover en stor variation i inriktning och utformning av handled
ningen. Tva exempel:

Idéarbetet kan 4 ena sidan innehalla undersékningar av ett tema som handlar
om psykologiska relationer och som ska gestaltas i rorlig bild. Da ska handled
ningen vara inriktad pd att finna former som fordjupar idéarbetet, genom att
overfora energier och ocksa befria studenten, sa att hon kan fa nytt mod for att
finna nya riktningar.

Idéarbetet kan a andra sidan vara inriktat pa hur bilder och ljud ska 6verforas
fran mobiltelefoner till webbsidor, ett projekt som ér styrt utifran och som har en
teknisk utgangspunkt. I ett sidant projekt ska handledningen mer inrikta sig pa
att studenterna finner idéer till tekniska I6sningar som inte dr bundna av tekniska
konventioner eller andra yttre hinder.

Behovet av ett gemensamt referenssystem och sprak

For att borja arbetet med att finna ett gemensamt referenssystem och sprak i

processhandledningen och dirmed en gemensam handledarkultur, anvindes

handledarmétena under 2004 och varen 2005 for att inventera de problematiska
situationer som handledarna upplevt i sina méten med studenterna. Jag dterger
hir nagra fragor som ir tagna direkt fran handledarméten for att ange hur varda
gen kan te sig i ett utvecklingsarbete.

» Om en student bestimmer sig tidigt f6r en idé och handledarens uppgift ir att
stotta: Hur balanserar man kraven fran studenten pa att handledare ska hitta
material och begrinsa projektet? Var gar grinsen for handledarens aktivitet?
Hur motiverar man en student som motsitter sig att bli motiverad?

» Forhallandet mellan det synliga resultatet projektet och den faktiska kun
skapsfordjupningen i projekt som kriver avancerad programmering och lik
nande osynliga implementationstekniker: Hur synligg6rs en stor kunskaps
och erfarenhetsmassa som bir projektet? Hur kan man synliggora arbetsinsat
serna? Kan man acceptera en ligre kvalitet pa gestaltningen, om det dr en hog
kvalité pa slutreflektionen?

» Fragan om tillricklig kvalité kan besvaras med hjilp av bland annat dessa fra
gor: Behirskar studenterna den teknik de valt? Hur ser den elementira for
men ut? Hur 4r férhallandet till en tinkt mottagare?



» Hur avldser man studentens drivkrafter och motiv sa tidigt som mojligt i ut
bildningen?

» Kan man uppfatta och bedéma kvalitetsskillnaderna mellan projekt som ér
styrda utifran yttre krav eller som ér styrda inifran studentens person? Kan ett
projekt som ir styrt utifrdn nd hogre kvalitet dn det som ir styrt inifrdn och
hur ska det da virderas?

» Hur ska vi hjilpa studenter att undvika att imitera? Bakom en student som vill
kopiera kan rymmas en begavning med lag sjilvkinsla, likavil som en student
som inte har férmagan.

» Kan vi utveckla en gemensam idébank for handledare som ér till hjilp for
henne/honom nir hon/han star infor studenter som har tunna idéer, eller inga
idéer alls.



A

Inledning

Syftet med nedanstaende intervjuer, som kompletterar undersokningen av ut
vecklingsarbetet, ir att i samtalets form belysa férhallandet mellan person, kun
skap, lirande och digital teknik.

Jag har intervjuat fyra studenter. En av dem var med redan dr 2000, en kom ett
ar senare och tva borjade i augusti 2002.

Urvalskriterierna var:

» Tva kvinnor och tvd min.

» En kvinna och en man som kommit direkt frin gymnasieskolan.

» En kvinna och en man med erfarenheter av eftergymnasial utbildning och f6r
virvsarbete.

» En kvinna och en man som uppfattade sig sjilva som mer tekniskt inriktade
och en kvinna och en man som uppgav sig vara mer estetiskt inriktade.

Under vintern och varen 2005 intervjuade jag dessa personer, som kan anses vara

representativa for en stor mingd andra studenter, enligt utvirderingar, sjilv

reflektioner och samtal. De intervjuade kidnner jag vil fran kurser, utviarderingar,

reflektioner, handledningstillfillen och andra samtal. I samband med att jag bad

om deras medverkan, informerade jag dem ocksa om att samtalen skulle inga i

den del av avhandlingen som undersoker utvecklingsarbetets praktik. Jag infor

merade dem ocksa om att de skulle anonymiseras i samband med redovisningen

av samtalen. Jag har valt att kalla dem Anna, Karl, Lisa och Erik.

Varje samtal pagick mellan 1,5 2 timmar och dokumenterades med ljudinspel
ning. Direfter transkriberade jag samtalen och skickade utskrifterna for kom
mentarer till var och en av de intervjuade.

Jag har foljt Christina Mortbergs rad angaende transkriptionerna:

I var kultur rider skriftspraket 6ver den muntliga berittelsen och for att visa

den intervjuade respekt, har jag valt att redigera texten. Transkriberingarna
innebdr ett nirmande till skriftspraket utan att indra inneb6rden i utsagorna.



Dirfor har jag infért punktering, kommatering, dndrat ordfsljd och redigerat
9 ” MM N _2»

texten genom att utesluta ord som t. ex. "alltsd”, "liksom”, "va”, ”’ju”, ”sd” som
vi anvinder i talspréiket.64

I samtalen fick studenterna berdtta om sina tidigare erfarenheter av utbildning,
eventuellt foérvirvsarbete och ocksa om deras férvintningar pa Medieteknik.
Direfter berittade de om kurser och projekt de deltagit i under utbildningen.
For att gora berittelserna tydliga, anger jag forst studenternas tidigare erfaren
heter och férvintningar pa utbildningen. Direfter har jag tematiserat utifran be
greppen digital teknik, estetik och gestaltning samt deras synpunkter pa bérbara
datorer i férhallande till datorsalar.

Studenternas bakgrunder och férvintningar

Lisa och Erik med tidigare erfarenbeter frin
bigskola och forvirvsarbete

De tva studenter med tidigare erfarenheter av hogskolestudier och forvirvsar
bete delar manga erfarenheter, inte minst deras stora tvekan om vad de skulle
gora efter gymnasieskolan.
Lisa, som gatt samhaillsvetenskaplig linje, siger:

Sedan tog jag studenten, var allmint vilsen och visste inte vad jag ville med

livet. Jag ville bli tandtekniker eller journalist. Jag ville bli allt utom det jag

vill idag. ... Sa jag sokte lite hir och lite ddr ... och hamnade pa en kurs pa

X hogskola arbets och organisationspsykologi.

Samtidigt som hon studerade, arbetade hon och upptickte efter kursens slut att
psykologi var mycket givande, men ingenting som hon ville fortsitta med. Istillet
skickade hon in ans6kningar till andra hogskoleutbildningar och blev antagen till
tekniskt basar med IT inriktning och med mojlighet att fortsitta ytterligare tre
ar till en akademisk examen. Basaret bestod av min och kvinnor i skilda grupper
som tidvis hade gemensamma foéreldsningar. Tanken var att studenterna skulle
vaga mer och fa storre sjilvfortroende, men ensamheten var stor och Lisas erfa
renhet var att inte bli sedd och f6rstadd

Jag kommer sirskilt ihdg en foreldsning, dd satte sig fem killar lingst fram och
stillde fragor till foreldsaren som tyckte att de var jitteduktiga. De stillde
sddana fragor som vi inte ens visste fanns. ... Till slut var det en tjej som sade
”Men vi som inte forstar det hir, vi som inte hinger med.” D4 sa foreldsaren
“Men ni far fraga de hir killarna hir framme sedan.” Det var den stilen, de
som inte hingde med, de hingde inte med. Det kindes som om man saknade
grunden hela tiden.

Ytterligare en 6gonblicksbild:
Jag kommer ihdg att jag satt en dag i datasalarna (...) det var nigra tredjedrs
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studenter ... och jag frigade "Vad haller ni pd med nu?” eftersom de satt
med tegelstensbocker som det stod C++ pa och jag inte visste vad det var. De
forklarade att det var kodning och jag undrade, for jag hade precis snuddat
vid HTML, ”ir det en fortsittning?” Men de kunde inte forklara: Vi gér i
trean, vi fattar ingenting och vi ska nog snart sluta.” ... Det var sidant som
gjorde att jag kidnde hoppet férsvinna.

Ett par veckor efter att Lisa borjat andra aret ville hon soka sig darifran. Webb

utveckling hade vickt hennes intresse och hon radfrigade en studievigledare om
mojliga utbildningar. Han rekommenderade Lisa att ta kontakt med den utbild

ning som fanns i Karlshamn, Medieteknik. Men soktrycket pa utbildningen var
sd stort att det inte fanns nagra platser kvar. Dirfor beslutade Lisa att studera
webbdesign pa kommunal vuxenutbildning, arbeta parallellt och s6ka Medietek
nik till kommande ir. Aret efter blev hon antagen till Medieteknik.

Eriks erfarenheter av gymnasieskolan var kluven. Han siger att "det blev som
det blev”, bland annat darfor att han inte gick den utbildning som han egentligen
dromde om, musik. Istillet valde han, som en protest, drift och underhallspro

grammet. Sedan arbetade han flera ar i ett yrke som krivde mycket resor, men
nir han bildade familj valde han ett arbete som innebar att han kunde bositta sig
permanent. I det yrket stannade han i fem ar:

Jag valde att sluta, for nu kinde jag att det skulle hinda nigonting och sa
bérjade jag plugga. (...) Jag pluggade motsvarande samhillsvetenskaplig in
riktning pa komvux for att bli behérig till hogskolan. Sa tittade jag runt pa
hogskoleutbildningar. (...) Faktum var att jag forst funderade pd att lisa filo
sofi (...) men samtidigt sokte jag tekniskt basdr med inriktning mot program
varuteknik. Dir trivdes jag aldrig riktigt. S har med perspektiv, s var 4nda
aret pd programvaruteknik grunden f6r mycket av det jag héller kirt idag.
Mirkligt.

Forsta dret var mycket programmering ... och jag behirskade inte pro
grammering. (...) I slutet av virterminen fick man gora ett projekt och det
var konstruerat sd att man var tvungen att sitta sig in i programmering. Jag
slet som ett djur och man kan vil bokstavligen sdga att myntet trillade ner
for jag begrep programmering helt plotsligt. ... Men trots det ville jag inte
fortsitta. ... Uppligget liknade pa nagot sitt grundskolan. ... Manga min
niskor med lirare som star och basunerar ut ”Sa hir ér det bara. Det ér ingen
mening att ifrdgasitta nagonting.” ... jag ville bort dirifrin och funderade
faktiskt pd att fortsitta med nagon slags humaniora.

Pa utbildningen gick en vin till Erik som ocksa beslutat sig for att avbryta sina
studier. Hon sokte bland andra utbildningsprogram och upptickte Medieteknik
via ett informationsblad.% Det Erik fastnade for var:

Musik, teater och dans. Det var den stora anledningen och sedan tror jag att

man kunde skdnja ett ganska stort teknikinnehall ocksa.

Anledningen till att Lisa och Erik sokte Medieteknik var alltsd att de ville fort
sdtta att studera, trots de erfarenheter de haft fran tidigare studier. Medan Lisa
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hade en ganska klar bild av vad Medieteknik kunde innebdra, var Erik mer osiker.
Han sidger sjilv

jag dr ju en sddan dir som tar saker lite hipp som happ ibland.

Karl och Maria som kom direkt frian gymnasieskolan

Karls erfarenheter fran ungdomsskolan var mycket positiva. Han har alltid va
rit social och det dominerande i grundskolan var kompisarna och idrotten, men
ocksa att vara en drommare:

Det ir viktigt att vara drémmare, for man maste drémma ... annars skulle
det inte ha funnits nya innovativa tankar. Jag hittade mitt intresse fort, det
vara bara bild, att rita. ... Vi hade bra lirare som ville préva nya saker, t ex
under fysiken. ... Det var inte det hir "nu maste ni lisa det hir och det hir”,
utan han holl en diskussion med oss hela tiden. ... Négot som jag ocksa upp
skattade var att jag fick skriva ner mina tankar och funderingar.

Nir Karl skulle vilja utbildningsprogram till gymnasieskolan var han beslutsam.
Han visste vad han ville gora och trots att manga ansag att han skulle vilja sam
hills eller naturvetenskapligt program for att fa en kunskapsbredd, sa valde han
medieprogrammet. Han ville gora ndgot kreativt, nagot han kunde se resultat
av och inte ldsa bocker for provens skull. Dirfor blev ocksa gymnasietiden hans
bista tid sa langt. Medieprogrammet genomsyrades av en samhorighet och en
gemensam virdegrund, samtidigt som det ocksa gav ett utanforskap i férhallande
till de teoretiska programmen:

Vi hade en lirare som jag kom nira. Jag tyckte om hans sitt att arbeta och

han sa att det inte fanns ritt eller fel. (...) Vi fick en uppgift och loste den

sjdlva. Vi hade honom i illustration och formgivning. ... Sedan var det s4 att

programmet fick en flumstdmpel. Jag tycker det ir synd att det ska behova

vara sd att manniskor inte végar, jag tror det 4r mycket som gér till spillo. Som

om man madste leva upp till ndgonting och da blir allt s snedvridet.

Denne ldrares forhallningssitt smittade av sig till andra ldrare ocksa. Lararna i
t ex svenska, matematik och religionskunskap arbetade mer med samtal och for
vantningar 4n med firdiga lektionsplaneringar. Allt det gjorde att samhorigheten
och elevernas motivation blev stor pd programmet. Nir Karl nirmade sig slutet
pa gymnasieskolan visste han att han ville utbilda sig inom 3D animation.

Under andra éret i gymnasieskolan gjorde han praktik tillsammans med flera
kamrater pa Medieteknik, och tyckte sig mirka likheterna i forhallningssittet
mellan medieprogrammet och Medieteknik.

3D 4r som att fotografera och méla samtidigt ... man kan ta tekniken och
anvinda till s& mycket ... det var som om man kunde gora allting nistan. ...
Nir vi praktiserade hir fick jag hora att det fanns en 3D-inriktning. (..) Jag
ville ha en hogskoleutbildning for att jag ville fa en stark grund att std pa. ...
Nir jag var hir fick jag lite samma kinsla som pa gymnasieskolan. Vi var med
pé ett par foreldsningar, inga bankar, inga griffeltavlor, utan det var en 6ppen
diskussion hela tiden. Ju mer jag tinkte pa det, desto mer trodde jag att det
skulle passa mig.

Maria hade en drém redan som liten. Hon ville bli spelprogrammerare. Tidigt
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kom hon i kontakt med TV spel och datorer och hade redan provat program
mering nir hon var nio ar. Fér Maria rickte det inte med att spela, utan hon
ville ocksa gora sina egna spel. Hon hade insett att ju duktigare hon blev som
programmerare, desto storre blev mojligheten att gora i princip allt hon ville. Pa
rallellt med spelintresset fanns ocksa ett starkt teaterintresse. Maria var medlem
i en teaterforening i flera ar och menade att det fanns starka forbindelser mellan
spel och teater. Bada intressena handlade om att vilja beritta. Drémmen var s
stark att hon till och med hade informerat sig om en gymnasieskola i Japan som
var inriktad pa spel. Att hennes kompisar ansdg henne som lite n6rdig bekom
henne inte, drivkraften var starkare dn det sociala trycket. Men hennes intres
sen i spelprogrammering och teater bidrog ocksa till att hon var tvehdgsen infor
sitt val till gymnasieskolan. A ena sidan ville hon s6ka till estetiskt program med
teaterinriktning, a andra sidan ville hon ga naturvetenskapligt program for att
utveckla sina programmeringskunskaper. Helst hade hon 6nskat att det fanns en
gymnasieutbildning dir hon hade kunnat férena sina intressen.

Eftersom jag var vildigt duktig i matte, si sa alla ”"Da kan du inte vara bra pa

bild och teater”. ... Precis som om det var olika saker. ... Man tinker lite pd

samma sitt. Dels 4r teater ... en minnesgrej och dels kan man forsta hur man
ska visa sina kénslor med sin roll genom att tinka logiskt.

En annan svarighet f6r Maria var att de virderingar hennes gymnasieskola angav
innebar att alla skulle passa in i samma mall. Ingen skulle vara dilig, men ingen
skulle heller vara riktigt bra.

Det var en av anledningarna till att jag valde Medieteknik. Jag tyckte inte
att det verkade vara en si skolig utbildning. Det verkade friare. Dels kollade
jag pa kurslistan. ... Det verkade vara kurser av nigon anledning, istillet
som det var pd andra utbildningar "Det hir kallar vi en programmeringsut
bildning, vi har en kurs i programmering och sa har vi tjugonio i matte.” Det
kindes som om de klimde in en massa saker bara fér att det var fint, (...) men
Medieteknik kidndes mer...det stod ndgonting om hur ni jobbade, att det var
projekt istillet for teoretiska prov. Det gillade jag, for ska man kunna nagot,
sd ska man kunna det genom att visa det i praktiken, inte beskriva det: "De
hir programmeringsraderna anvinds i dessa syften.”

Maria visste alltsd vad hon ville gora efter gymnasieskolan, hon ville soka till te
aterhogskolan. Men eftersom de inte antog nigon direkt fran gymnasieskolan,
sokte hon pa Internet efter utbildningar som innehéll ”programmering” eller
”C++” och fann Medieteknik.

Tema digital teknik
Studenternas férhallande till digital teknik har en stor spridning, dels pa grund
av deras tidigare erfarenheter, dels beroende pa hur de tolkar sin framtida yr
kesroll. En av svarigheterna med en digital Medieteknikutbildning &r att asso
ciationsbanorna hos de blivande studenterna till stor del har formats av ytan,
de firdiga produktionerna, bilderna, ljudet. Men samtidigt ir ryggraden i digital
Medieteknik det som inte syns, dr osynligt for en mottagare. Det dr avgorande
att utbildningen kan bidra med sambandet mellan teknik och form for att stu



denterna inte ska hamna i atervindsgrinder i sitt professionskunnande. I den
forsta programmeringskursen paboérjas jakten pa den osynliga tekniken, eftersom
objektorienterad programmering bildar basen for i stort sett alla typer av digital
teknik. Brottningen med ett nytt sprak blir synlig i de samtal jag férde med de
fyra studenterna.

Lisa

Lisa har inte mott objektorienterad programmering tidigare under sina utbild
ningar, dven om hon snuddat vid spraket nir hon implementerat firdiga Java
Script i html kod. Med sin tidigare erfarenhet av ensamhet och utsatthet i den
teknikutbildning hon gick innan Medieteknik, var det viktigaste att hitta nigon
annan att arbeta med under den grundlidggande programmeringskursen. Lisa fann
en kamrat som hade tidigare erfarenheter av programmering, men trots allt stod
de gav varandra sa kunde hon inte finna den grundférstielse som hon intuitivt
visste att hon behovde for att sjilv kunna tillimpa koden i egna projekt:

Vi fragade efter hjilp 6verallt och vi forsokte verkligen forstd det hela, men vi
kom aldrig 6ver vallen och sedan den dagen, da javakursen var slut, sd kdnde
jag att den biten 4r ingenting for mig. ... Vi hade en laboration da X hjilpte
mig och han férklarade verkligen ingdende for mig, men hur han 4n férkla
rade sd sa det inte klick i mitt huvud. (...) Jag minns frén en kurs i tyska hur
jag kimpade med grammatiken och aldrig forstod. Men nir jag hade rest i
Tyskland nagra ginger och stod i ett ging sa férstod jag faktiskt vad de sa. Da
kom jag 6ver den dir vallen.

And3 idr Lisa vil medveten om att hon behéver kunna koda, eftersom hennes
intresse ar att utforma grafiska granssnitt pa webben. For att kunna foérverkliga

de idéer hon har att kunna utveckla grinssnitt sa krivs att hon kan koda script i
flash:

Jag stiller mig ofta sjilv den fragan: "Kan jag fi ett arbete enbart som grafiker,
eller kriver de mer. Om jag inte kan script s fér jag kanske inte jobb”. (...) Jag
har inte hittat nyckeln 4n.

Erik
For Erik sdg erfarenheterna annorlunda ut. Han hade funnit nyckeln till objekt
orienterad programmering pd sin tidigare utbildning och kunde omedelbart till
limpa sin forstaelse i egna projekt. Oppningen for honom var ett projekt vars mal
var att gora en webbaserad 6lguide med hjilp av en databas och att implementera
php-script pa en webbsida. Aven Erik upptickte fordelen med att vara flera for
att gemensamt uppticka nya vigar.

Det projektet var nog det stora startskottet, fér jag upptickte att jag forstod.

(...) Sedan borjade jag utforska det pa egen hand. Jag kunde inte sluta. (...)

Man kan siga att det var det hir med att skicka saker som intresserade mig.

Jag kunde ju lika girna ha valt spelprogrammering. Undrar vad som hade hint

da?
For Erik ar digital teknik nagot som ér svért att konkretisera, samtidigt som det
ar litt, det 4r allt som inte gér att ta pa, samlat pa en harddisk, ir ettor och nol
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lor, elektriska impulser. Varje tecken han skriver i ett programmeringsverktyg,
ar egentligen bara tecken och samtidigt kan de bidra till att skapa en mingd
kénslointryck.

Karl

For Karl innebar métet med digital teknik ett igenkdnnande pa bade gott och
ont. Det goda var att fortsitta med utvecklingen av 3D animationen, det onda
var, som han uttrycker det, “mattevibrationer”. Med det menar han att motet
med programmering gav upphov till samma kénslor som forsta intrycket av ma
tematik under lagstadiet, att det inte var nagot f6r honom.

Foreldsaren stod dir framme och pratade generellt om programmering. ...
Jag fick mattevibbar d4, det hir 4r inte sa roligt. Jag kdnde att programmering
ir nog ingenting jag vill syssla med. Sa det var vil min forsta reaktion.

Men sedan hinde nagot. Nir Karl borjade med laborationerna upptickte hon att
programmering inte bara handlade om regler, det blev mer 6ppet och framfor allt
fick han prova sjilv. Nir han gjorde sin sista laboration fick han en god respons
fran sin handledare:

Det var sa roligt nir vi skrev sista labben pa javan, f6r di sade vér handledare

"Hur har ni gjort det hir?”. Vi hade 16st all kod. De ir sé vana vid att man gor

olika klasser, men vi hade fétt in alla klasser i samma fil. Han tyckte det var sa

himla roligt. Sa det blev mycket bittre nir vi bérjade med laborationerna.
Karls forstaelse for att det finns manga sitt att 16sa kodproblem pa, bidrog till
hans entusiasm, men programmeringskunskaper hade framfor allt tva syften for
honom. Arbetet med att géra 3D modeller och animationer férutsitter en ge
nomtinkt struktur:

3D ir strukturerad pa samma sitt som koden. Dina modeller ska ligga i en fin
hierarki och de ska vara sammanbundna pa ett logiskt sitt.

Eftersom 3D animationer ofta ska implementeras i kod, for att till exempel fung
erai ett spel, sd ska en 3D animat6r forsta och férbereda for programmerarna, sa
att implementationen gar sa smidigt som mojligt:

Om man tidnker pd ett spel, sa tror jag det ir jittebra att man far mer insikter
i hur programmerare arbetar och di kan man hjilpa honom pa ett littare sitt
... pdsasitt sparar vi tid. ... det dr en gemensam anstringning.

Maria

Nir jag fragar vad begreppet digital teknik innebér for Maria, svarar hon att hon
forst tinker pa spel och programmering, att kunna producera pa en dator.

Eftersom Maria producerat genom att programmera sedan barndomen, disku
terar vi om Medietekniks val av programmeringsspriak i grundkursen. Sjilv blev
hon besviken att det var java och inte C++, eftersom C++ dr standardspriket inom
spelprogrammering. Nir jag anger skilet for att vi valt java, att det ska vara latt
tare som nyborjarsprak dn C++, kommenterar Maria:

Jag vet inte om jag héller med. Om man bérjar med C++ kan man jobba mer
med C som inte 4r objektorienterat. I C kan man bara skriva ”main cout he;j”,



sedan ir det klart ... medan man i java ir tvungen att skriva en jittelang rad
for att fa upp ndgot 6verhuvud taget. Men det var bra annars, att man lér sig
hur man ténker programmering pa.

Jag tror man ska komma in i ritt tinkande. En sak som jag tror att manga
tyckte var svért, var att vissa av lirarna var vana vid det skoliga sittet, det hir
strukturerade sittet att tinka. Nir jag gav X en kamrat till Maria en lite mer
flummig forklaring tyckte hon att hon fattade. (...) Jag tycker det ir mycket
littare att ldra sig ndr man ritar upp saker i programmering. ... Om man har
en variabel si kan man rita en liten ldda som rymmer variabler, t ex ”in”. D4
kan man stoppa in ett ”in” i lddan och sedan plocka ut den och rita upp den
och dra pilar.

Tema estetik och gestaltning

Formagan till gestaltning  att ge uttryck for en idé, ett kunskapsinnehall, en
kinsla, dr beroende av estetisk kunskap — att finna sitt eget forhallningssitt i
analys och reflektion, research och gérande, egna och andras erfarenheter och en
okad fortrogenhet med teknik.

Denna komplexa kunskapsprocess, som ar kdrnan i Medieteknik, ska studen
terna fi mojlighet att lira kinna och utveckla under de tre dren. Aven hir finns
av naturliga skil en stor spannvidd, men det gemensamma for studenterna ir att
det dr under de projektbaserade kurserna som nagonting hinder med dem och de
kan forstd och ge uttryck for sina tankar och kénslor.

Lisa
Nir Lisa ska forklara skillnaderna mellan sin tidigare hogskoleutbildning och
Medieteknik talar hon om den stora pressen hon kinde tidigare, men som hon
inte kint pd Medieteknik. Men det ir inte en skillnad som enbart varit av godo:

Hir har det varit frihet under ansvar och det tycker jag dr jittebra, men det
har varit lite for mycket frihet under ansvar. ... Far jag en uppgift s ir jag
hellre klar tre dagar innan inlimningen. Inom det grafiska grianssnittet, dér
jag kdnner mig trygg, skulle jag vilja h6ja tempot. Nir jag dr med vill jag kora
i120, dd trivs jag. Det hade varit bra om man kunde bérja lingsamt och sedan
6kat processarbetet, for det ir ju sé det fungerar i verkliga livet. Du har inte
tre manader pa dig utan det ska kanske vara firdigt pa en vecka.

Hon talar ocksd om det viktiga och svira med att salla bort, att behélla koncen
trationen pa det viktiga. Nir hon har médnga idéer och ir osiker pa vilken hon
ska vilja, sd 4r det svdra att salla bort, att hitta den ritta, att bestimma sig. I den
situationen dr det nodvindigt for henne att fa feedback, att kdnna sig sikrare, att
veta vad som ir ritt for att fa energi. Manga ginger erfar hon att det hon tinkt
sig fran borjan inte alls blir slutresultatet, men det blir bra dnda.

Pé den projektkurs som foregir kandidatarbetet, viljer varje student vilket
kunskapsomrade de ska fordjupa sig inom tillsammans med en handledare. Den
estetiska processen kommunicerar de via veckorapporter och handledningsmé
ten. Lisa valde att arbeta pd distans tillsammans med en annan student. Nir hon
beskriver sin relation till handledaren framgar det alltmer att hennes drivkrafter
inte endast kommer inifrdn henne sjilv. Hon har behov av att nagon annan be
griansar hennes frihet:



Som distansstudent vill man férmedla att det fungerar bra och att jag faktiskt
gor det jag ska. ... Man vill ju inte bli uppfattad som lat, bara for att man ér
distansstudent. Man ir riddd for det och da vill man bevisa motsatsen. I alla
mina veckorapporter som jag skrev, missade jag en friga som han tyckte jag
skulle ha med och det var fragan Varfor? hela tiden. Varfor? Det kan jag vil
fortfarande ha svart att ta pa. Jag ville ju utveckla mig i Photoshop och Il

lustrator, vilket jag tyckte att jag gjorde. Men han blev i alla fall n6jd med mig
pé slutet. (...) Jag gor ju saker f6r mig sjilv, men samtidigt dr det bra att ha en
drivkraft pa nagot vis.

Andi hade Lisa med sig en annan erfarenhet frin en kurs under andra aret, dir
hon fatt uppticka sin egen férmaga att ga utanfor sina erfarenhetsramar:

Vi hade Bjérn Renner i grafisk form. Han har gett mig mest av det jag ir in
tresserad av pa den hir skolan. Han gav mig ett sitt att tinka som jag aldrig
tinkt innan. Jag vdgade tinka pa ett annat sitt. Ndr man gick pa hans forsta
lektion sd funderade man vad man egentligen sysslade med. Det kindes bade
ritt och fel, man férstod inte varfor. ... Han 6ppnade vara sinnen, att viga
tinka utanfor fyrkanterna. Han lirde oss att tala for vara saker och hur viktigt
det var. Du kan tycka att det ér en ful grej, men har du ritt argument sd kan
du fa ndgon annan att tycka om den, att kunna prata om saker och fi dem
att bli vackra.

Lisa visar med tydlighet den ambivalens som en gestaltningssituation medfor, hur
torhéllandet till sig sjilv avgor kvaliteten pa den estetiska kunskapsprocessen och
att den aldrig blir firdig, att det inte finns nagot facit.

Erik

Erik koncentrerade sin estetiska kunskapsprocess pa webbteknik ”saker som
skickas”. Han beskriver processen som intuitiv niar han under slutet pa forsta aret
térdjupade sig i Microsofts .net teknologi, som da kommit ut i en betaversion.
Varf6r han valde .net vet han inte, men han ville till varje pris utforska tekniken sa
langt han kunde. Det som lockade var att tekniken verkade vara sé strukturerad
och vildokumenterad, sa om han forstod hur allt fungerade, sa skulle han kunna
skicka saker pd allvar. "Det ska vara struktur. Det ska vara korrekt dokumenta
tion.” Erik kallar det {6r icke open sourceviriden.

Ju lingre tid Erik arbetade med .net, desto storre erfarenheter fick han av de
mojligheter och begrinsningar som fanns. Han provade hela tiden att tringa dju
pare in och ldgga arbetet pa en hogre niva.

Jag minns bland annat ett problem med att ta en textstring, behandla den
och fi ut den i XML, f6r att fa in den i ett annat objekt. All dokumentation sa
att detta inte gick, men jag lyckades med det. Da var det ett litet lyckorus.

Men parallellt med den uppticktsfirden arbetade ocksé Erik tillsammans med
en annan student i ett externt projekt for att géra en komplex webbportal for
offentliga sektorn. De valde att géra den med hjilp av open source teknik, det Erik
kallar ”lite vilda vistern”:

X projektledaren for portalen ville ha en portal f6r invanare, foretag och
organisationer i Y kommun. Det var ritt trevligt i jimforelse med vad som
hade basunerats ut pd programvaruteknik, nir det giller hur man ska struk



turera och dokumentera projekt. Det struntade vi i 6verhuvudtaget. Men

det blev dnda bra. Vi hittade en massa funktionalitet som jag senare har sett

finns i andra system. Det var hiftigt att vi kom pa dem, ”Sa skulle man kunna

gora!”. Idéerna dok upp ur problem: "Skulle man inte kunna goéra det hir. Jo

men da gor vi sd.” Vi gjorde det i PHP som ir open source och jag borjade

intressera mig for att strukturera koden pa ett sitt som da inte var vanligt i

den virlden.
Med erfarenheterna fran dessa bada virldar gjorde Erik sitt examensprojekt. Han
skulle delta i ett migrationsprojekt i en medelstor kommun. Projektet innebar att
kommunens IT system skulle migrera fran Novell till Microsoft under ledning av
en extern konsult som fungerade som projektledare. Nu fick Erik prova pd icke-
open sourcevirlden i full skala genom att gora en applikation som skulle adminis
trera anvindarna i kommunens nitverk. Eriks foresats var att gora en applikation
som skulle f6lja all dokumentation och med den bista tinkbara strukturen. Men
sa blev det inte.

Problemet var vil egentligen att kommunféretridarna inte visste vad de ville

ha, hur den skulle fungera och att projektet inte var férankrat hos dem som

skulle anvinda applikationen. Det var mycket stok och bok innan jag ens

kunde sitta mig ner och programmera en enda rad. ... projektledare for

svann och nya tillsattes, manniskor som brikade och minniskor som inte

visste ndgot om databaser och si kom jag mitt i det dir. Jag satte mig in

hur applikationen skulle struktureras. Jag liste vildigt mycket text och sa

skulle jag omsitta det till en applikation. Man kan siga att jag var uppslukad.

Men sa bestimde projektledaren att jag skulle anvinda Infopath som gra

fiskt grinssnitt till applikationen. Men den fungerade inte, eftersom den inte

kunde beskriva dynamiska element. Och si tog tiden slut. ... Verkligheten

ir inte sd avancerad, men samtidigt 4r den mer avancerad dnda. For det ir ju

minniskor. Allting kretsar inte kring enstaka programmeringsrader.

Jag ber Erik jimfora de tva olika projekten — open source for att géra en webb
portal och icke open source for att gora en migration. Han borjar med att be
skriva skillnaderna i projektledningarna. I webbportalprojektet pagick ett samtal
om hur projektet skulle utvecklas, mélet var ganska opreciserat och mycket av
arbetet var adhoc l6sningar. I migrationsprojektet fanns en klar projektbeskriv
ning med tydliga mal och hur vigen dit skulle ga med hjilp av flodesdiagram, Erik
beskriver det som om det fanns ett firdigt recept som gick att folja.

Men Eriks erfarenhet av projektet innebar att han blev medveten om att det
inte finns ndgot superrecept, utan det som skilde projekten it var de olika for
héllningssitten:

Open source dr mer ett férhallningssitt och icke open source dr mer s6kan

det efter det firdiga receptet. Jag tror dock att man ska ha komponenter ur
béada och det tycker jag mig se nir jag dter borjat dyka in i open source virl

den med de erfarenheter jag frin icke-open source. Jag hittar beréringspunk

ter mellan de tvd som jag inte gjorde innan. ... Du, det miste vara, vad ska
jag siga, ett misch masch av de bigge.

Eftersom en av anledningarna till att Erik sokte till Medieteknik var hans stora
musikintresse fragar jag honom om det finns likheter mellan musikutévande och
programmering. Erik jimfor sina erfarenheter frin programmering, dd han plots

ligt hittat ett sitt att 16sa ett kodproblem, med de tillfillen han improviserar i
musiken. Plotsligt kommer en l6sning eller en musikslinga ur honom som han
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inte vet ursprunget till, men som fungerar. I bade musiken och programmeringen
far man anvinda sitt eget uttryck och att prova sig fram:

Det hinder i stunden pa samma sitt som ndr jag spelar i bandet och det ir
ett sju helsikes...man kinner att "Nu hinder det, nu!” Fast, den euforiska
kénslan 4r mer uppenbar i musiken 4n programmeringen. Det ér inte samma
lyckorus, dven om det ir lyckorus. ...

Man sitter vildigt mycket och helt pl6tsligt 4r man i den lilla virlden och
forstar allt dir inne. "Hur kom jag hit och hur kommer jag vidare?” och det
dr intuitivt pa nagot sitt.

Karl

For Karl innebir Medieteknik att beritta i olika sorters teknik och att berit
tandet dr grunden for att lyckas. Sjilv har han valt att koncentrera sig pa 3D. For
honom ir 3D som fenomen outforskat. Mycket av det som utvecklats sa hir langt
befinner sig i en smal nisch och inte minst i presentationer av foretags tjinster
och produkter finns ett stort utrymme:

Minniskor utifran det vet inte ens vad det handlar om. Jag vill nog utforska

vad man kan gora for olika foretag i form av presentationer och reklam. Som

exempel kan jag nimna att vi fardigstillt ett projeket till ett foretag som tydli

gen har blivit en succé. Agaren anvinder det pa visningar och flera andra har

visat intresse. (...) S4 dir mirker man att intresset finns.

En av svirigheterna med 3D ir att det utvecklats inom “kéllarkulturer”, unga
minniskor som sjilva lirt sig genom att reproducera, med tonvikt pa fantasy,
robotar och science fiction. Eftersom tekniken i sig dr sa komplex, har utmaning
arna frimst setts som tekniska, att behirska programvarorna, att kunna knepen
att efterlikna de pakostade produktionerna, att behirska ytan. Men f6r Karl ar
det frimst ett estetiskt arbete med alla bildelementen fran konstnirligt bildar
bete och rorlig bild  linjeteckning, kroki, ytor, firger och former, kamerarorelser
och ljus. Det innebir att han tycker sig ha en bredare och mer framtidsinriktad
syn pa 3D som media och teknik.

Att arbeta med estetisk kunskap i ett gestaltande projekt har Karl manga er
farenheter av. Ett av de mer dramatiska var ett projekt i en kurs under slutet av
andra dret:

Det borjade med att John {en annan student} och jag var ute pd stan och jag
sa "Tink om ufon hade flugit 6ver stan” (...) sd bérjade vi spdna "Hade det
inte varit hiftigt om en stridsvagn rullade upp pa torget, eller ett flygplan flog
o6ver. Vi maste prova”. Vi hade malet att ldra oss mer hur man ldgger in 3D i
vanlig film. Projektet var pa fem veckor. Forst hade vi ambitionen att vi tva
skulle gora allt sjilv, men vi kom pd att det inte skulle fungera, sé vi fragade
Nils om han ville filma, Bengt om hon ville arbeta med ljud och A om hon
ville vara med pé 3D. Det visade sig vara en jittebra konstellation. Under fem
veckor var det fullt jobb fran morgon till kvall.

Karl beskriver starten pa projektet som ett stort fragetecken. De hade en idé och
de ville att det skulle bli mycket bra, dven om de samtidigt visste att deras hoga
ambitionsniva skulle innebira att projektet kunde misslyckas. De borjade testa
sina idéer och mirkte att idéerna bar. Detta gav en stor energi att fortsitta. Karl
berittar att “de hade roligt ihop”. Att de valde de andra studenterna berodde



pa personkunskap Nils var alltid noggrann med det han gjorde, A fungerade
mycket bra ihop med Karl och John, medan Bengt var ett mer osikert kort, som
dock visade sig vara oumbirlig.

Eftersom de uppfattade kommunikationen inom gruppen som den viktigaste
forutsittningen for att lyckas, valde de Karl som projektledare. Pa forsta motet
fick alla komma till tals om vad de tyckte och kinde och vad de ville fd ut av
projektet. Direfter gick gruppen igenom projektet i detalj, satte upp ett mal for
torproduktion, produktion och efterproduktion. Pi en whiteboardtavla skrev de
i detalj upp vad var och en skulle gora dag f6r dag under de olika faserna. Varje
morgon samlades de till mote for att se vad som var gjort, vilka problem som de
olika medlemmarna stott pa och hjilpte varandra f6r att tidsschemat skulle hélla.
Jag fragar Karl om hans roll som projektledare:

Jag vill kdnna att alla 4r néjda. Jag har sett hur andra har gjort och tinkt, sd
bygger man upp en egen bild av hur man vill att saker och ting ska bli gjorda.
... det har med personligt ansvar att gora. Att man driver framat.

Maria

Eftersom spelproduktion var det kunskapsomride som Maria valde att férdjupa
sig inom, fragade jag vad som inspirerat hennes arbete pa Medieteknik, vilka kur
ser som varit virdefulla. Hon nimner fyra, och en av hennes favoriter var kursen
i videoproduktion, forsta aret. Den var inriktad pa berittande i korta produk
tionsévningar, att lara sig hur man snabbt far in en mottagare i handlingen. For
henne var likheterna mellan rorlig bild och spel patagligt stor:

Hur man lagger ljuset och bygger upp stimningen, hur man arbetar med nir

bilder eller helbilder, hur man klipper dramatiskt, allt det behévs i spel ocksa.

....Om man fir testa sjilv da kan man fa en egen kinsla for varfor det ér bra
och man litar mer pé att det var bra faktiskt.

De andra tre var spelrelaterade kurser grunder i digitala spel, speldesign och
spelproduktion:

De tvé forsta var vildigt korta och den tredje var bara fem poing, men det
kindes som om vi lirde oss enormt mycket. ... De hade det perfekta upplig
get, alla fick vara med och diskutera och ge synpunkter. I grunder i digitala
spel jobbade vi med spelkoncept som vi fick vara vildigt fria i. Pa den andra
kursen fick vi ldra oss designa spel och jobbade samtidigt med vara design
dokument for vért spel. Det var bra att vi kunde jobba med dokumentet,
samtidigt som vi kunde testa att det fungerade. Under den tredje kursen fick
vi producera de spel vi planerat. Man kunde byta koncept hela tiden. ... Vi
hade tva foreldsare fran branschen och det kindes ocksd jittebra att fa hora
att sd hir fungerar det.

Under slutet av andra dret boérjade Marias planering av examensprojektet. Hon
ville naturligtvis gora ett spel, men visste inte hur eller med vem. Under spelpro

duktionskursen hade hon métt X som ocksa var inriktad mot spelprogrammering
och han var intresserad av att arbeta i samma projekt. De borjade undersoka vilka
3D-grafiker som de skulle kunna samarbeta med och fann Y och Z. De triffades
alla fyra och ventilerade idéer. Under sommaren gjorde de ett webbforum och



N

kunde fortsitta sina diskussioner pa distans.

Parallellt med diskussionerna, grubblade Maria 6ver hur hon bist skulle f6r
bereda sig under hosten for varens examensarbete. Trots att hon hade en handle
dare, kinde hos sig forvirrad. I mitt samtal med henne forstér jag att det till stora
delar beror pa den information hon fitt infor hosten. Hon tror att hosten maste
vara individuell, och att det dr hon sjidlv som ska komma pa vad hon behé6ver
fokusera pa. Det far bland annat till f6ljd att hon inte foreslar att hon och X ska
gora en gemensam projektplan och att hon inte heller utnyttjar sin handledare
fullt ut. Men trots detta programmerar hon bland annat editorer som ska anvin
das under varen. Jag fragar henne hur hon har listat ut att gora editorer:

Jag vet inte, en del grejer har jag bara tinkt ut. Jag tror att det var pa spel
produktionskursen som Erik {lirare} sa att...han skulle prata om finite state
machines som ett sitt man brukar anvinda i spel. "Det har du redan gjort i ert
javaprojekt”. Det hade jag bara tyckt var det naturliga sittet att strukturera
kod och tydligen var det ett sitt man gor pa nir man gor ett spel ordentligt.
Sadana saker dr kul nir man uppticker att det jag verkligen tyckte var ett
naturligt sétt att gora det pa, var det fina sittet. D3 kidnns det som om jag
valt ritt grej.

Marias arbete med editorer under hdsten innebar att spelet under viren blev litt
tare att arbeta med:

Jag minns att jag pratade med dem som gjort Luma ett tidigare examensar

betel och de hade hirdkodat in varenda fiende, men vi kunde expandera vart
spel tack vare editorerna. Det kinns lite kul att det inte dr ett dott spel. Utan
att ens programmera en enda rad sd kunde vi gora en helt ny bana. ... Vibe

stimde oss fOr editorerna for vi ville kunna 4ndra litt. Ect sadant spel méste
man ju kunna balansera ordentligt sa att det inte dr for litt och inte for svart.
Det blir ju oerhért jobbigt om man ska koda om alla grejerna varje ging.

Ytterligare en omstiandighet som innebar att examensarbetet fungerade bra, var
samarbetet med X. Marias erfarenheter av andras kod var inte okomplicerade,
eftersom all kod ir individuell, men:

Det var jdttebra att jobba tillsammans med X, f6r dé var vi tvd programme
rare ... och det kindes som om vi lig pd ungefar samma nivd, men kunde lite
olika om olika saker. ... Ibland nir jag hade problem si kunde hon l6sa det
och om hon hade ett problem sa kunde kanske jag 16sa det. ... jag har aldrig
haft ndgon som man kan diskutera ett kodproblem med. Si det var bra att
héra nigon annans kodtankar. (...) Jag minns bland annat att vi suttit pa var
sitt hall och slitit med ett problem. Da tinkte vi att vi skulle byta. Sa vi bytte
plats och kérde varandras grejer och da l6ste vi det bada pa en kvart. Ibland
stirrar man sig blind pd sina egna grejer.

Jag fragade hur hon sig pa det firdiga resultatet i férhdllande till hur de tinkt
fran bérjan:

Jag idr glad att vi hann med en hel bana. Man kunde ha liv och high score och
man kunde skjuta dem och allt. Det var fullt spelbart och det var bra.



Tema birbara datorer

Nir vi planerade utbildningen valde vi intuitivt att inte installera datorsalar, utan
erbjod alla studenter och anstillda varsin dator. Studenterna betalade halva vir
det genom hyra, den andra halvan bekostade utbildningen. Anledningarna till att
vi valde bdrbart var bland annat pedagogiska. Vi trodde att om var och en blev
sin egen administrator, sd skulle niarheten till tekniken bidra till att inte bara
betrakta datorn som ett redskap, utan ocksa som en del i arbetet. Varje student
kunde sjilv vilja de programvaror som hon/han ville anvinda och konfigurera sin
egen dator pa det sitt som kindes mest tillfredsstillande. En annan anledning
var att vi trodde pa mojligheterna till mer samarbete, att studenterna skulle bilda
adhocgrupper och kunna arbeta dir de befann sig oavsett om det var pa skolan,
eller ndgon annanstans. En tredje anledning var vdra idéer om att bryta monstret
fran traditionella tekniska utbildningar. En datorsal, trodde vi, skulle bidra till en
institutionalisering av tankemdnster som vi ville undvika.

Jag vill ge tva exempel pé hur den digitala tekniken kan medfora nya virde
ringsmonster.

Den birbara datorn, som ett gott exempel i lirosituationer pa hur de sam
tida virderingarna och teknik kan sammanfalla. Genom den bérbara datorn finns
mojligheter att befinna sig pa valbar tid och plats i motsats till en stationar dator
i en datorsal som har likheter med det modernistiska idealet for teknikutveckling

laboratoriet. Inte minst har anvindaren sjélv full kontroll 6ver sin dator. Datorn
inbjuder till att arbeta i adhocgrupper nir inspirationen faller pa, den ir tillrack
ligt billig for att vara tillgénglig for de flesta och den dr snabb, vilket inbjuder till
att prova manga olika l6sningar. For studenten och liraren/handledaren blir den
birbara datorn en férlingning av de egna uttrycksmedlen.

Men paradoxalt nog finns ocksa det motsatta och dirigenom den nédvindiga
energin och det motstand som 4r nodvindigt i all gestaltande teknik. Kvalité
kriaver motstind the competitive edge.

Lisa och Erik

Béda har erfarenheter av datorsalar fran sina tidigare hogskoleutbildningar.

Lisa menar att hon har haft stor nytta av sin barbara dator, eftersom hon rest
mycket under aren. Fér henne har det inneburit att hon alltid haft sitt arbete med
sig och att hon endast behévt koppla upp sig mot nitet for att kunna fortsitta
arbeta ndr hon funnit det limpligt. Dessutom har den birbara datorn inneburit
att det varit lattare att dela med sig av information till andra studenter.

Erik betonar vikten av barbara datorer i projektarbeten:

I datorsalarna var det inte ens sidkert att man hamnade i samma sal, eller
bredvid varandra. S& dir var det mycket bokigare. ... Det storsta ar att man
mer blir ett med tekniken. Man blir mer sitt hantverk, sin profession. Fran
borjan har datorn lite makt, men till slut 4r det inte sd. ... Bara det att man
kan ta med sig datorn 6verallt. ... ”Nu kan jag prova det hir” och si kunde
jag prova, istillet for att gldmma bort det. Det kan ju jimforas med till exem

pel ”Jag har kommit pa en bra ldtslinga och s har jag ingen gitarr hir.”



Karl och Maria

Karl tror att manga hade valt bort att arbeta pa skolan om det funnits en datorsal.
Anledningen ir att alla arbetar med sé stora projekt, sa oron for att ndgon annan
andrat eller tagit bort filer hade bidragit till att datorsalarna inte anvénts i ndgon
storre utstrickning.

Aven Maria instimmer i den oron, men menar ocksa att den birbara datorn
tillfor fler kvaliteter:

Jag tyckte det var jittebra, for att di kan man jobba nir man vill och var man
vill. En datasal, dd hade det nog kints mycket mer skoligt och inklimt. Dels
maste man fa tag pa en dator och kanske ndgon annan hade gjort nigra job
biga instillningar. Man kénner sig inte alls lika fri, antagligen skulle man inte
kunnat fa ha musik och sint pa datorn. Med laptopen kunde man ga hem
till ndgon kompis och sa satt man dir. Jag ir en sddan som ir vildigt seg pa
morgonen och gillar att sitta under natten och jobba. Det skulle kanske inte
fungera sa bra, men hir kan jag laga lite mat och sitta och kika och program
mera samtidigt och titta pd en film medan jag haller pd med négot.



Motstandet som kvalité

Eftersom avhandlingen handlar om en utbildning i férindring, sa blir en under
sokning av begreppet motstind centralt for framstillningen.

Generellt mobiliseras alltid motstand vid forindringsarbete av andra ord
ningen.%® Jag menar att det ir en nddvindig och energiskapande bestindsdel,
dven om det momentant kan upplevas som destruktivt och energislukande. Utan
motstind forsvaras mojligheterna att precisera riktningen i férandringsarbetet,
eftersom de omraden som ger mest motstdnd oftast 4r de som 4r virda mest
forindringsarbete. Motstindet ger ocksd mojlighet att precisera de egna forind
ringsuttrycken och kriver dialog.

I utbildningars forandringsarbete dr detta sérskilt patagligt, eftersom det finns
starka forestillningar om att utbildning ska utveckla objektiva dmneskunskaper
och eftersom kanonbildningen har sa linga traditioner. Om forindringsarbetet
ar inriktat mot sa svardefinierade omrdaden som personlig utveckling kommer
motstandet, antingen det ir internt eller externt, att ge upphov till tydliggérande
dialog.

Motstandet kan ofta accentueras ytterligare mot forindringsarbete med en
utbildning i digital teknik, vilket beror pa de traditioner med stark instrumen
tell problem och resultatinriktning som tidigare haft det dominerande formule
ringsprivilegiet gillande bade utbildningens form och innehall.

Det kan alltsa finnas skal att ange samtidens, organisationers och individers
motstdnd till fordndringar av andra ordningen.

Samtiden som motstand

Vi befinner oss i en tid som domineras av modernitetens virderingar. For ett for
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dndringsarbete inom utbildningar i digital teknik kan motstandet gestaltas med
ett citat och en parafras:

But the product now in demand is neither a staple nor a machine; it is a
personality*7

I samtiden ir begreppet other direction dominerande pa bekostnad av inner di
rection. Det far avgorande konsekvenser for den enskilde individens férmaga att
finna sina egna drivkrafter och komma till genuina uttryck. Eller for att anvinda
Thomas Ziehes ord, den enskilda individen ir kulturellt fristilld.

We are concerned with observing contemporary technology through con

temporary technology. There is no metaposition because there are no exter

nal observers.

Whenever we use communication and how can it be otherwise we are
already operating within technology.68

I parafrasen finns bade hotet och mojligheterna. Om teknik betraktas och be
handlas som ett dominerande teknosystem, for att anvinda Georg Henrik von
Wrights ord, inbjuder det nutidsménniskan att betrakta teknik som ett lagbun
det, virderingsfritt system som inte gar att bjuda motstiand mot, 4n mindre be
hirska. Men om digital teknik i forsta hand 4r kommunikation, sa kan motstin
det brytas mot den egna personens drivkrafter och den digitala tekniken kan
anvindas till lek och till allvar.

Forhallandet till samtiden och den digitala tekniken avgors alltsa av de grun
dantaganden som individerna gér om sig sjilva och sin omvirld.

Kontroll som motstand

I sitt utvecklingsarbete har medieteknik erfarit att motstand mot idéer och for
dndringar inte alltid har naturliga, fornuftiga forklaringar. Motstandet klir sig i
ord och argument, men forefaller likvil irrationellt. Under svaga faktiska eller
bristande sakliga argument déljer sig da ofta en desto starkare kinsla kénslan
hos den som bjuder motstind av att inte ha tillricklig kontroll 6ver ett skeende.

Behovet av kontroll dominerar vissa ménniskors och organisationers liv. Or
sakerna kan vara flera, dven djuppsykologiska, men behovet vixer oftast till ett
dominerande karaktirsdrag, en identitet.

Den typen av kontrollbehov utgor ett hinder for férindring av andra ord
ningen, bade pa individuell niva och pa organisationsniva. Om kontrollbehovet i
skilda former dominerar en person eller en milj6 blir den fientlig och starkt him
mande f6r skapande och férindrande verksamhet.

Detta pastaende, som verifieras av all forskning kring begreppet kreativitet
och kreativ situation, kan ocksa bekriftas av Medietekniks erfarenheter.

Pa den individuella nivan tar kontrollbehovet sig uttryck ocksa i de livs och
studiestrategier, som en del studenter och anstillda utvecklat genom sina erfa
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renheter fran tidigare utbildningar eller arbeten. Strategierna syftar till att resul

tat dstadkoms med sa liten energi som majligt pa sa kort tid som mojligt for att
uppfylla de normer som utvecklats inom eller utom individen, och som innebér
att en upplevd ldgstaniva av kvalitet dr uppfylld. Kvalitetsanspraken ér alltsd mer
knutna till att uppfylla rutiner 4n att ge uttryck for en livsinstillning som inne

héller personlig utveckling som mal.

Da kommer alltsa identiteten att forsvara for personen att prova det okénda,
det nya. I ett utbildningssammanhang kan det fa stora konsekvenser, eftersom
det ir enklare att ha kontroll 6ver det individen redan kan, vilket uppmuntrar
reproduktion av kunskap istillet for kunskapsutveckling. Detta kan naturligtvis
ta sig uttryck bade hos anstillda och hos studenter.

Medietekniks erfarenheter tyder alltsd pa att vissa studenter har utvecklat
dolda men starka livs och studiestrategier, dir det privata kontrollbehovet for
stirkts av ungdomsskolans kollektiva kontrollsystem. Det som ligger utanfor
kontrollen upplevs som oroande, ibland angestfullt. Tyvirr innebir ju ett begrepp
som personlig utveckling att nagot i den existerande personligheten kanske be
hover omprovas. Den typ av ambivalens och osikerhet som denna skapande si
tuation innebir, upplevs da av vissa personer och organisationer som ett hot
mot deras existens, deras identitet.

Pa organisationsniva uttrycker sig behovet av kontroll oftast genom forestall
ningen att arbetet i férsta hand omfattar bevakning av de regelverk och bestim
melser som styr verksamheten. Resultatet av denna férestillning blir, att regel
verken ter sig betydelsefullare 4n verksamhetens forindringspotential och dir
med utvecklingskraft. En budget bor givetvis héllas, men bor inte alls utformas sa
att den binder verksamhetens former under det kommande dret. Organisationers
kontrollbehov tar sig ofta uttryck i att man vid férandrings eller fornyelsear
bete ska kunna redovisa i forvig vilket resultat som skall nas. Det innebir att en
verksamhet som skulle kunna leda till upptickter av skilda slag, vingklipps fran
borjan och blir mer lik en bestillning. De medverkande i forandrings eller ut
vecklingsarbetet blir da degraderade fran uppticksresande till tjanstefolk vilket
erfarenhetsmissigt allvarligt férsimrar sadana projekts kvalitet.

Om kontrollen dominerar finns risken att andra impulser f6rtrangs. I vardags
livet, liksom i utbildningar, kan impulsfortringningarna ta sig uttryck i leda och
grahet, eftersom kontroll strivar efter att liv och verksamhet skall bli forutsig
bart. Vid en viss grad av framgdng for kontrollbehovet blir ledan en sorglig belo
ning.

I detta sammanhang ir medietekniks erfarenhet att det traditionella akade
miska systemet med kollegiala nimnder dels utgér en stimulerande intellektuell
utmaning som leder till utveckling, men dels ocksa kan utgora ett hinder genom
att se utveckling av utbildningar inom digital teknik som okidnt “oklart” och
alltfor okontrollerat i forhéllande till etablerade monster. Drivet till sin spets
betraktades Medieteknik ibland nirmast som ett illegitimt intrang pa de andra
kunskapsarenorna.

Ett exempel: Sektionen for teknik TEK  ir vid tidpunkten for avhandling
ens skrivande ansvariga for grundkurser i programmering for Medieteknik, ef
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tersom dmnesforetridaren for programmering ar placerad pa den sektionen. Om
inte TEK ser sig som en del i Medietekniks system, sa kommer varken de eller
Medieteknik att inse att deras inbordes relation dr komplementir. Relationen ér
inte baserad pa ett jaimbordigt forhéllande, eftersom TEK vill avgora vilken form
och vilket innehall som ir relevanta for Medieteknik i programmeringskurser,
trots att vi har erforderlig vetenskaplig och pedagogisk kompetens. Om TEK
och Medieteknik inser att de dr delar av samma system och samtidigt delar i olika
system, och inte har samma grundsyn pa utbildning och dirmed inte 4ger samma
sjilvsyn, manniskosyn och livssyn, skulle det bli forstéligt varfor TEK inte kan
avgora vare sig former eller innehdll f6r de kurser i grundprogrammering som
Medieteknik efterfragar.

Medietekniks erfarenheter av kontrollbehovet har stirkt uppfattningen om
gestaltning som ett visentligt pedagogiskt medel f6r att frigora och befria stu
denter fran det malplacerade eller 6verdrivna kontrollbehovets destruktivitet. I
estetiska processer blir de drag individerna hirbirgerar inom sig synliga, dven de
”forbjudna” som de upplever som skamliga eller tror sig vara ensamma om. I ge
staltning liksom i konsten tillats jaget leka med jaget med bibehallen integritet
for upphovsmannen eftersom det sker just i en gestaltning. Gestaltningen kan
darfor erbjuda en kidnslomissig distans, dven till det mest privata. Dirfor innebar
gestaltningen liksom konsten, att individen far majlighet att forflytta sig 6ver
annars stingda granser, bland vilka det 6verdrivna kontrollbehovet ér en av de
stringast bevakade.

I grinsoverskridandet av vanetinkande, himningar och rutiner blir personlig
utveckling mojlig. Da berikas ocksa kunskapsprocesser, och da méts liv och ut
bildning. Att detta inte sker alltid, forminskar inte behovet av att i utbildningen
erbjuda mojligheten. Medieteknik kan mot bakgrund av lirarnas erfarenheter
och studenternas sjilutvirderingar se, att denna frigorelse inte sillan varit och ér
en realitet.

Utbildningskulturer som motstand

Som jag redan tidigare har beskrivit finns en dominerande kollektiv kultur i den
svenska ungdomsskolan, dér virderingar ofta har sin grund i kontroll och rittvisa.
Eftersom dven hogskolan utvecklats till en massutbildning ar risken stor att dessa
virderingar ocksa fors 6ver dit. Det innebir att de studenter som kommer till Me
dieteknik har starka forestillningar om hur en hogskoleutbildning ska utformas
sd att den blir igenkdnnbar fran deras tidigare erfarenheter av kunskapskontroll.
I flera avseenden ir forestillningen legitim, eftersom medietekniks studenter ska
jamfora sig med studenter fran andra utbildningar och naturligtvis har ett starkt
behov av att bli betraktade som "riktiga” studenter. P4 samma sitt bidrar dven
ungdomsskolan med osynliga men starka virderingar om rittvisa, en forestillning
om att alla ska ha allt oavsett behov. Den kan astadkomma stark frustration om
enskilda studenter inte tycker sig fa samma utrymme eller teknik som alla andra,
trots att behoven fér dem ser annorlunda ut. En ljudstudio kriver till exempel
sjilvklart mer teknik och utrymme, dn exempelvis webbutveckling gor.

John Maeda, professor vid Massachusetts Institute of Technology (MIT), dis



kuterar ytterligare ett kinnetecken pa en kultur som kanske ir mer specifik for
tekniska hogskolor, nimligen motstandet mot att vidga teknikbegreppet och lita
andra aspekter genomsyra tekniska utbildningar.’® Maeda diskuterar utifrdn f6
restillningen om att samtiden inte bara kriver tekniska specialister, utan ocksa
multispecialister, i Maedas fall studenter som bdde kan programmera och gestalta
sina kunskaper visuellt:

I would always hedge by saying, I think it is actually much more complex
than that.” Then a couple of weeks ago, speaking in Italy where I thought
no one was going to understand me, I figured I could be completely truth
ful. That is where I finally said, ”Yes, it is extremely important.” If someone
doesn’t understand the material, how can he or she create with it?

The notion that people can create art with computers without knowing
their materials is completely wrong. This seems obvious. Yet institutions like
MIT have great difficulty accepting the idea that technical or technological
competence alone cannot achieve creative mastery of the computer.

Maeda beror inte studenternas gestaltande férmaga som ytterligare en firdighet
i utbildningens periferi, utan menar tvirtom att kunskaper och erfarenheter i
teknik, utan att utbildningen ber6r estetiska kunskapsprocesser, minskar studen
ternas mojligheter att forstd och tillimpa programmering.

Han menar att MI'Ts svaga foérhéllande till féreningen mellan teknik och este
tik forminskar den digitala teknikens mojligheter som kommunikation:

Arts at MIT have a particular problem. In one brochure, I actually saw them
described as ”a way the MIT community can take a break from problem
sets and computer screens to take advantage of a rich assortment of creative
pursuits.” So somehow, instead of technology being perceived as a creative
pursuit, creative pursuits and technology are not allowed to mix.

Maeda menar alltsa, vilket jag stodjer, att utdefinieringen av ett estetiskt kun
skapsbegrepp i utbildningar for digital teknik, inte férminskar virdet och beho
vet av estetiska kunskapsprocesser, utan snarare virdet av den digitala tekniken.
Maeda beror den del av en teknisk kultur som premierar entydiga svar pa
svara, konstruerade fragor i motsats till den kunskap som ryms i andra former:

So how do you build a healthier environment for people who are a combina
tion of humanist and technologist?

One thing we can do is take advantage of being at MIT where there is the
notion of “drinking from the fire hose.” Undergraduates here have this maso
chistic wish to take certain extremely hard classes, and other students cheer
them on. I would like to introduce the new term of “art geek.” This intends
to say: “Hey, art can be hard too.” It would be great if our program changed
so that a course in the humanities became one of the hard courses, so that
students would say “Wow, that course is hard, don’t mess with it!” Students
at MIT thrill for that, and it would be interesting to get that thrill pointed
towards humanities tempered with technology. That’s what I believe MIT
should stand for today.

Det ir visentligt att betona vikten av att de anstillda pa Medieteknik arbetar
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gestaltande och har manga erfarenheter av gestaltning dven utanfér utbildning

en. Det forhillandet ir inte sirskilt prioriterat i utbildningssammanhang, vilket
innebir att handledningen blir sa bra som studenten ir. Jag pastar att gestaltande
utbildning kriver de anstilldas erfarenheter av egen gestaltning for att bli trovir

dig, men ocksa for att hjirtat i Medieteknik, handledningen, ska bli tillrickligt
kvalitativ. Handledning kriver igenkdnnande och nirvaro i studenternas arbets

processer, eftersom en student inte kan bli ber6rd om inte de anstillda 4r ber6rda
och beror.

Rummet, tiden och ekonomin som motstand

I utbildningar finns starka forestillningar om att tiden ér for kort, att ekonomin
ir pressad och att det inte finns tillrickligt med rum och anstillda. Dessa fore
stillningar tenderar att bli sjalvuppfyllande i den stund de uppfattas som problem.
En av anledningarna till detta faktum kan vara att det r enklare att ligga energi
pa yttre faktorer, dn att brottas med innehallet i utbildningarna och studenternas
och de anstilldas ambitioner, lyckanden och misslyckanden.

Tiden bjuder motstind nir Medieteknik ska halla ihop idéarbete och hant
verk/teknisk skicklighet. Forutsittningen for att utveckla digital teknik till att
bli mer 4n ett hantverk ar att de bada delarna ir /egerade med varandra.”” Erfaren
heten siger dock att det storsta tidsproblemet ér utbildningens lingd

I forlingningen dr det naturligtvis enbart en férdel om utbildningen paver
kas av Bolognaprocessen, vilket innebdr att tre ars grundutbildning kompletteras
med tva ars fordjupning.

Som jag redan skrivit i férordet dr utbildningen platsberoende. Sjilva det fy
siska rummet &r ofta ett motstand i genomférande av utbildningen. Medietek
niks utbildningsideologi ir i hog grad beroende av tid och rum. Utformningen
av det fysiska rummet pa Ostra piren har dirfér en avgorande betydelse for stu
denterna och de anstillda. Forklaringen till det uttrycks av Lebbeus Woods, nir
han formulerar sig om hierarkiska och heterarkiska rum och virt behov av space
of uncertainty.”* Eftersom utbildningen varit med om att projektera den fysiska
miljon fran borjan har utbildningen fatt rum som inbjuder till mangas deltagande
och till en nira dialog med omvirlden. Det d4r Medietekniks erfarenhet att dven
ansvar och produktivitet paverkas av rummens utformning.

Organisationskulturer som motstind
Organisationer som bér ansvar for ekonomi och personal har naturligtvis behov
av kontroll. Men det innebir samtidigt att de har ett kort minne betriffande
sina grundvirden, eftersom mycket tid och energi gér at till att balansera olika
ekonomiska och organisatoriska intressen, internt och externt. Den traditionella
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tekniken for att uppritthélla balansen ir att anvidnda krigsmetaforer strategi,
taktik och kortsiktiga allianser.

For Medieteknik far dessa forhdllanden stora konsekvenser, eftersom utbild
ningen provar att utveckla en kultur som omfattar ett annat foérhéllningssitt.
For att det ska vara mojligt har de forsokt omge sig med ett invindningsfritt
skal mot omvirlden, vilket innebir att Medieteknik arbetat med att fa kontroll
over ekonomi, personalfragor, kursadministration m m. Medieteknik har lyckats
uppritthalla en extern trovirdighet och dirigenom skydda férandringsarbetets
sarbara kirna. Samtidigt har det varit nodvindigt att kunna kommunicera den
egna organisationskulturen utat for att fa gehor for det langsiktiga idéarbetet
med utbildningen.

For att bade kunna skydda och kommunicera projektet har Medieteknik valt
att formulera och dokumentera vardagen i ord och i bild genom rikliga reflek
tioner fran studenter och anstillda. Dirigenom tror vi oss kunna defragmentera
och halla samman det grundantagande som ska vara riktningsvisare i arbetet och
de virden de vill realisera, och for att hélla ihop utbildningen dven nir den vixer
i antal utbildningsprogram och studenter.

For sin 6verlevnads skull menar Medieteknik att det krévs att vi stindigt ater
upprittar ett utanforperspektiv och inte hemfaller at revirforsvar, instingdhet
och ett internt kodat sprik. Dirfor har Medieteknik stravat efter att bygga ling
siktiga, fortroendefulla allianser med dem som de uppfattar ha andra perspektiv
pa utbildningen och de féretag och organisationer som dr presumtiva arbets
givare till studenterna. For att ett gemensamt fortroende ska vara mojligt har
Medieteknik ocksa stravat efter att kommunicera offentligt, genom att undvika
de slutna rummen for att inte hamna i de kulturer som kraver maktbalans och
dirmed stindiga férhandlingar.

Kvalité som motstand

I en modernistisk virldsbild forutsitter en kvalitetsundersokning av en verk
samhet, att nagra objektiva, mitbara kriterier existerar och att dessa kriterier
ar oberoende av att studenter och utbildningar befinner sig i en samtid som inte
lingre ér entydigt modernistisk och dirigenom objektivt mitbar. Det innebir att
kriterierna kan fa en teknisk, administrativ karaktir, och att de dirfér inte blir
meningsfulla i en kvalitetsundersokning av en utbildning som befinner sig i andra
ordningens f6érindring.”
I kapitlet Person, kunskap och lirande, diskuterade jag detta problem utifran Gu

nilla Dahlbergs resonemang om meningsskapande och kvalitet.

AN

73 Dahlberg m fl (2003) skriver "De som stiller dem (frigorna) soker efter tekniker som
resulterar i standardisering, forutsigbarhet och kontroll. De strivar efter metoder som kan
reducera virlden till en samling objektiva faktapastdenden, oberoende av ... virderingar

... . De undviker den etiska dimension som hirror fran det som Rorty kallar ’the burden of
choice’, ansvaret for att gora bedomningar. Istillet inskrinker de valet till att gilla en fraga
om administrativ rationalitet, dir frigor om virderingar férvandlas till tekniska fragor. ...
de undviker den mangfald och ovisshet, som 6ppnar f6r demokratiskt deltagande, f6r dialog
och nya fragor. Kort sagt de uttrycker en 6nskan om en ren och vilordnad virld, utan trassel
och komplikationer” s 2f.



Istillet ska en kvalitetsundersokning av Medieteknik boérja med att under
soka hur begreppen person, kunskap och lirande forhaller sig till varandra i en
senmodern tid och hur de begreppen interagerar med begreppet digital teknik i
en teknisk hogskoleutbildning. Detta har skett i del ett av denna avhandling och
dirmed har jag angett de meningsskapande sammanhang som utg6r basen for
utbildningsprogrammet Medietekniks verksamhet.

Med meningsskapande kvalitetskriterier menar jag alltsa att finna de former
och det innehall som forstirker och utvecklar Medietekniks grundvirden, men di
remot inte i forsta hand kontrollera om utifrianstyrda kvalitetskriterier uppfylls.

Det frimsta grundvirdet for Medieteknik ar studenternas och de anstilldas
personliga utveckling i relation till kunskap, lirande och digital teknik. Medlet for att
astadkomma personlig utveckling ér gestaltning.

Detta grundvirde ar klart uttryckt i utbildnings och kursplaner och ska vara
forutsittningen for varje pedagogiskt mote mellan de anstillda och studenterna
och avgora de pedagogiska formerna f6r utbildningen.

Grundvirdet ska vara avldsbart for studenterna och de anstillda i de enskilda
kursernas form och innehdll, samt i kursernas kontinuitet och progression ge
nom utbildningen, men avlisbart ocksa i om grundvirdet bidrar till att studen
terna finner meningsfulla arbeten efter utbildningen.

Grundvirdet ska ocksa vara synligt i de administrativa och ekonomiska prio
riteringar som gors.

Medieteknik har for nirvarande anledning att vara stola 6ver sin forméga att i
verkligheten via anstillda och tita utvirderingar avldsa dessa krivande samband
och malkonflikter i utbildningen, vilka saledes inte kan planeras eller organiseras
bort, utan att utbildningen som helhet forlorar avgérande kvalitet. Medietek
niks erfarenhet ir att de anstillda genom sina tekniska och estetiska kompeten
ser samt i sina utvecklingspotentialer for pedagogiskt utvecklingsarbete, starkt
har bidragit till att hélla samman den trearsplanering som garanterar en tydlig
kursprogression. I vardagsarbetet ir det dominerande samtalsimnet de enskilda
studenternas mojligheter att finna sin egen utvecklingsrytm och hur den ska hal
las samman med utbildningens strivan efter helhet. Dirfor utvecklas kurserna
genom att utvirdera foérhédllandet mellan kontinuiteten sammanhangen mellan
moment, examinationer, kurser och progressionen hur kunskaper utvecklas ge
nom studenternas och de anstilldas erfarenheter under de tre aren och hur de
fors vidare direfter . Arbetet utgar fran studenternas kursutvirderingar och de
anstilldas sjilvreflektioner.

Ser man till detaljer och kursmoment finns ofta anledning till momentant miss
noje och ur varje enskilt perspektiv  berittigad kritik. Medieteknik har bland
annat funnit att den starka forbindelsen mellan idéarbete och gestaltande pro
duktion har inneburit frustration for enskilda studenter. Att halla samman ett
tidsmissigt langt arbete med sig sjilv och en idéutveckling med osikra resultat,
kan utgora en konflikt i forhallande till kdnslan av att vilja komma till uttryck i
produktion. Medieteknik behover dirfér utveckla en tidsmissig balans mellan
idéarbete och produktion, som ir till férdel for den enskilde studenten, samtidigt
som produktionsprocessernas kvalité uppritthalls.



-l 1 1 |
ay LT YO N YT T T 6
Sl W LINWHTHES 1 Ll

Interaktion, nir den 4r som bist, 4r intressant, dialektisk of6rutsidgbar utan
att vara kaotisk. Man kan gora en jimf6relse med forséken inom forsknings

omradet artificiellt liv att identifiera liv med intressant beteende. Ett statiskt
tillstdnd, liksom ett starkt begrinsat, repetitivt beteende dr “diligt”, icke
livsliknande, ointressant. I den andra extrempunkten, kaos eller "vitt brus”,
fullstindigt slumpmissigt beteende ir lika “déligt”, icke livsliknande, och lik
giltigt. Mellan kristaller, urverk och gaser finns en klass av beteenden (klass
IV i Stephen Wolframs taxonomi av cellulira automater som &r ”intressanta”
och liknar liv.

Om man 6verfor denna idé till interaktion kan vi fi en nagot mer sofistikerad
forestillning om vad som ér ”bra” interaktion. For litet, liksom f6r mekaniskt
begrinsad, litt férutsigbar interaktion dr daligt. Men att maximera frekven
sen och ofdrutsigbarheten i interaktiva utbyten ir likasa déligt. Kaos idr inte
vad vi 6nskar oss. Irriterande interaktion och interaktion till leda ér inte vad
vi 6nskar oss. Vi 6nskar oss intressant, stimulerande interaktion, vaghalsigt
balanserande mellan kaos och ordning.

Skulle interaktion kunna vara bérjan till en mer tillfredsstillande modell fér
att forhalla sig till den postindustriella virlden?

Lars-Erik Janlert ur Skrimmande fribet

Forestillningen om det kontinuerligt pdgaende framsteget och industrisamhillet
som dess synliga uttrycksform, har blivit ifragasatt de senaste drtiondena. Indu
strisamhallets normer och virderingar som uppritthallits av nationalstater, rik
liga arbetstillfillen och starka familjeband, ér inte lingre sjilvklart giltiga. En ung
generation uppticker istillet en omvirld som priglas av globala kulturella och
ekonomiska rorelser, en pataglig arbetsloshet och nya samlevnadsformer som er
satt tidigare familjeband. Dirf6r vill de unga finna sina egna vigar, vilket dr mérk
bart bland annat i deras virderingsmonster, utbildnings och yrkesval.

Pa motsvarande sitt dr ocksa digital teknik ett yttre tecken pa ett uppbrott
fran en mekanistisk virldsbild med teknisk rationalitet som virdegrund. Den
digitala tekniken, férenad med idéproduktion, ir forutsittningen for en granso
verskridande interaktion mellan individer och grupper i realtid, oavsett avstind
och grinser.

Nir dessa bada exponenter, den unga generationen och den digitala tekniken,
moter varandra i en utbildning vid en teknisk hogskola, uppstar tillfille till for
dndring och utveckling. En utbildning i digital teknik ska motsvara férindringar
som sker i en senmodern tid for att behalla sin relevans.

Det ir detta jag har undersokt.



Avhandlingens fokus pa medieteknik bidrar dven till en definition av kunskaps

omradet, i samtiden, pa en teknisk hogskola. Dirigenom fokuseras ocksa pé kra

ven att bredda en teknikforstdelse och att integrera kunskapsomraden tvirs 6ver
flera disciplinomraden.

De framtida utmaningar som utvecklingsarbetet har genererat och som kommer
till uttryck i avhandlingen ir bland annat:

Behovet av att utveckla och fordjupa handledarkulturen inom Medieteknik.
Behovet av att utveckla och fordjupa forstaelsen av och potentialen i begreppet
interaktion i en tekniskt och estetiskt gestaltande utbildning.

Behovet av att ytterligare undersoka Medietekniks relevans for niringslivet.
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Det forslag till program som finns i dokumentet "Medieteknik med inriktning
mot interaktiva system” daterad 1999-11-24 och som med vissa modifieringar och
tilligg finns publicerat i kurskatalogen ir en utmirkt utgangspunkt for att fast
stilla programmets utseende bade pa kort sikt d v s gora ett kursprogram infor
lisaret 2000 or och ocksa skapa forutsittningar f6r ett mer langsiktigt utveck
lingsarbete.

Fokuseringen pa datavetenskap ar nodvindig, dels for att det i grunden ir en
datavetenskaplig utbildning med tillimpad medieteknik, dels for att goda kun
skaper i datavetenskap ir forutsittningen for att utbilda presumtiva kandidater
pa en expansiv I'T arbetsmarknad.

Men det ir inte nog.
I KTH:s utbildningar i medieteknik finns bl a f6ljande formuleringar:
"Medietekniken ir till sin natur tvirvetenskaplig. Utbildning och forskning inom medi
eteknik och interaktion kan inte ske enbart utifran ett teknikcentrerat synsitt. Utveckling
och anvindning av medieteknik kriver, forutom gedigna tekniska kunskaper, langtgdende
insikter i mediernas innehdll, deras foridling och gestaltning, manskliga kommunikations
processer”

Studieforutsittningar
Programmets fokus
For att programmet ska ha goda mojligheter att utvecklas, bli attraktivt pa en
expansiv mediemarknad och inte bli "more of the same”, krivs ett fokus som
bottnar i en kompetens och omvirldsanalys.

ACTLab, University of Texas sitter utmaningen pa sin spets:

”..you can’t analyze New Media with old disciplinary tools...you can try, and you will
evince data, but you won't really learn anything worthwhile. You need new tools, new met
hods, new disciplinary languages, and you won't find them waiting inside traditional dis
ciplinary forms.”

Flera goda omstindigheter bidrar till att HK R har den mangfald av kompetenser
som ér forutsittningen for ett nyskapande medieteknikprogram:
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» IPD borgar for en god kompetens inom datavetenskap. I'TS ar en viktig sam
talspartner for utveckling av digital distributionskunskap

» Forskningsenheten I'T och genusforskning utgor med sitt arbete om de kom
plexa sambanden mellan teknik och minniskor, en hérnsten i programarbetet.
Medieteknik 4r en stark drivkraft for vart tids sa kallade cyborgutveckling, dar
cyborgs bir betydelser av alltmer flytande granser mellan digitala system och
manniskor. For att bli en kompetent aktor i denna utveckling, krivs en bred
reflektionskompetens. Denna kompetens ir ett fokus for I'T och genusforsk
ning.

Samarbetet mellan IAR och institutionen for konst, kultur och kommuni
kation pa Malmé hogskola innebir bade ett fruktbart kompetenstillskott och
utgor en grund for framtida forskning inom medieteknik

» IMA besitter ett stort kunnande inom tekniker f6r VR

» Infocenters kompetens i bl a informationshantering och lirandeprocesser och
Learning Labs arbete med nitbaserad utbildning 4r 6nskvirda for program
mets utveckling

» HK R:s inriktning pa tillimpad IT 4ven inom ekonomi, samhillsvetenskap,
humaniora och hilsovetenskap utgér en utomordentligt inspirerande milj6 f6r
nyskapande tillimpningar

» HK R har goda kontakter med regionala mediefértag som Massive Entertain
ment, DECAM, Doberman/Hyper Island, Studio 3, Kultfilm & Reportage m
fl

» HK-R:s regionala férankring bade inom niringsliv och offentlig f6rvaltning
skapar goda forutsittningar f6r dynamiskt samarbete

» Placeringen i Karlshamn med bl a det digitala stadsnit som héller pa att im
plementeras, skapar forutsittningar for att prova tillimpade projekt med moj
lighet till snabb feedback

En snabb omvirldsanalys visar att

» interaktiva distribuerade system blir alltmer strategiska inom den nya ekono
min och for tjidnster pa internet

» upplevelseindustrin behéver minniskor med teknisk kompetens och nyska
pande gestaltningsf6rmaga for att hitta nya former

» webbindustrin behover en ny teknisk och gestaltande kompetens f6r att mog
na

» musikindustrin distribuerar alltmer via webben, vilket ger utmaningar bade
vad giller teknik och distribution

» rorlig bild och ljuddistribution via digitala marknit och webben behover ut
vecklas, bl a med hjilp av nya streamingtekniker

» tradlos internetdistribution innebdr utmaningar bade for grianssnitt och kom
pression

» ny teknik och nya former for presentationer av produkter och tjinster samt
tor kultursektorn mojliggor anvindning av bl a VR och lasertekniker

» rorlig 3D animering efterfragas alltmer inom ny medieteknik

» utbildningssektorn efterfragar nya former for in och utlirning, bl a pa dis
tans

» kompetens behovs for att kunna analysera och reflektera 6ver framtida, dnnu
inte firdiga 16sningar
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Studenterna ska efter utbildningen kunna

» bygga distribuerade interaktiva tekniktillimpningar

» bygga t ex animeringar och spelapplikationer

» hantera digitala teknik-, arbets- och distributionsfléden

» hantera insikten om “kunskap som dagsfirska varor”. Det ir inte bara kun
skapen om specifika tekniker som ir viktig, utan ocksa insikten om hur man
skaffar ny kunskap

» utveckla l6sningar/applikationer som inte cementerar otidsenliga sociala rela
tioner och konsrelationer

» arbeta i processinriktade projekt med manga mojliga 16sningar under tids
press

» omvandla teknisk kunskap till kommunikativ gestaltning i nu kinda, men
ocksa framtida digitala medier

» besitta social och personlig kompetens vad giller t ex ansvar, samarbete, om
dome, kritiskt forhallningssitt, initiativkraft, simultankapacitet, sjilvmotiva
tion, empati
samt

» ha god kunskap om f6r imnesomradet relevant datavetenskap

» wvara bekanta med flera tekniska plattformar

» kunna reflektera pa de komplexa interaktionerna mellan tekniken, mediet,
minniskan

» ha en god omvirldskunskap inom dagens grinsoverskridande strukturer for

kunskap och teknik

Arbetsformer

Eftersom studenternas blivande bransch dr uppbyggd kring processinriktade pro
jekt bor dven studierna priglas av samma arbetsformer. Detta innebir att kurser
och projekt foljer pa varandra, sd att kunskap kan omsittas i praktiken och att
manga olika typer av problemlosningskoncept finns inbyggda i programmet.

Kursinriktning

60 p datavetenskap med inriktning pa databasteknik, webbteknologier, datakom
munikation, objektorienterad systemutveckling, modellering och simulering.
Under forsta aret behovs kurser tillsammans med ipd motsvarande ¢ a 20 30 p
Hur mycket av detta kursutbud som redan finns och kan samordnas utan stér
re kostnader konstateras efter samtal med IPD:s prefekt Hakan Grahn.

20 p omvirldskunskap
5 p projektkunskap
35 p gestaltning och digitala medier

Denna del samordnas utifran &mnet I'T och genusforskning i samarbete med pro
tessor Lena Trojer



Sista terminen utfors ett examensarbete enskilt eller i grupp med en extern be
stillare, dir ovanstaende kursinriktning ingir som integrerade delar.

Yttre forutsittningar i uppbyggnadsskedet
Personal

» Kompetent och engagerad pedagogisk, administrativ och teknisk personal. Pa
grund av programmets inriktning och karaktir krivs ett gemensamt utveck
lingsarbete med dessa tre kompetenser

» Lirare med relevanta imneskompetenser medieteknik, datavetenskap 150
fromr1juni oo

» Tekniker samordnas med 6vriga program i Karlshamn.

» Administration samordnas med 6vriga program i Karlshamn.

» Forutom detta beh6vs programansvarig 20 15 febr mars, 75  april t o m
augusti, 50 september oo augusti or, direfter ¢ a 30

» Datavetenskaplig kompetens 6verenskommes med IPD:s prefekt Hikan
Grahn, enligt ovan.

» Ovriga kompetenser 6verenskommes med respektive institution.

Lokaler

En 6ppen inbjudande arbetsmiljo prioriteras framfor en "flott” studiemiljo. En
god takhojd ar 6nskvird for att £a en flexibel arbetsmiljo. Det kan vara ldttare att
beskriva vad programmet znte behover: Klassrum, foreldsningssalar, sma kontors
rum, dyr inredning o s v.

Relevanta mobler

Teknik i startskedet
se separat investeringsbudget

Ekonomi
se separat drift och investeringsbudget

Sammanfattning
Ovanstdende bakgrund och forutsittningar ir ett sitt att konkretisera program
met medieteknik med inriktning pa interaktiva system, vilket ocksa skulle kunna
utgéra ett bra motstand mot mediebranschens akilleshidl mycket retorik, lite
handling.

it
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Broschyr infir antagningen, mars 2000 (text och grafisk form: Peter Ekdabl)
I

efelkmik

nriktning mot mteraktlva system

de

i Karlshamn

Ett siitt att hantera en fora och

dratt

tar tillvara bade lampmcessex och resultat.
Medan

som varit

tex

de utgar fran de virderi

och “kiinda svar pa kinda

skapas fiir att den

viixa vad gi

ildes saciala ch pers:

resultatmal.

Inléming, utlaming och reflektion
Traditionella utbildningar ligger
beton: dvsatt

fragor”, bir nlbn]dmngen utga fran att bade processer och resultat far stor plats.

ler t ex ansvar, samarbete, omdome och ett kritiskt forhéllnmgssall Da
finns méjligheter for den enskilde att se sina egna drivkrafter, se det sammanhang
som hon/han befinner sigi och bli delaktig processer som i sin tur kan leda fram till

ph inlarning. Men lika vikigt ar att

vnkhga delar i utbildningen.

Utbildning
Grundteknik

« programmering
« operativsystem
« niitverkssystem
« webbteknologier

och kunskaper tas tilivara som

Dessutom utgér forskningsenheten IT och genusforskning med sitt arbete om de
komplexa sambanden mellan teknik och minniskor, en hornsten i utbildningen.
Medieteknik iir en stark drivkraft for vart tids si kallade cyborgutveckling, dir
cyborgs biir betydelser av alltmer flytande grinser mellan digitala system och min-
niskor. For att bli en kompetent aktor i denna utveckling, krvs en bred reflektionskom-
peiens. Denna kompetens i ett fokus for iT och genusforskning

For att bli en god digital hantverkare behtver du behiirska foljande grundtekniker:
+ digital kompression

+ 9D och 3D-animering
+ databassystem

+ applikationsbyggande

Bakgrund

Tnom finns ettstort behov ay m kan han-
tera digitala teknik-, arbets- ach distributionsfiden och som kan tillimpa sin tekniska
kunskap i nu kiinda och framtida digitala medier.

Det ar ocksa viktigt att kunna arbeta i processinriktade projekt med manga mojiiga
lssningar och ha en god inom dagens grii de struktu-
rer for kunskap och teknik.

Mal

Malet ir ait uthilda digitala hantverkare som kan tillimpa sina kunskaper ach erfa-
renheter i minga olik digitala medier.

Forhaliningssatt
At ta tillvara det goda

aso avir
virlden bra. Grundudnldnmgen sker i kurser som ir uppbyggda knng foreld
ningar, ocl

ska ta till vara de men ocksa ge méjligheter til integra-
tion mellan kurser och projekt samt skaps interdisciplinira dppningar mellan olika

dmnen.

Att sBka efter det &nnu inte kinda

En av avsikterna med programmet ir att soka dnnu inte kinda vigar.

Gestaltning/Kommunikation

for foljande gestaltningar/kommunikation:

+ tal/sang
o skrift

* bild

* roreise (drama/dans)
« musik
Medietillimpning

ka tillimpa i olika digitala medier

genom projekt som bygger pa:

 idéskapande

+ planering och finansiering

+ genomforande
« reflektion

Projekten ska vara knutna till externa bestallare eller intressenter och spegla yrkesre-

levanta arbetssituationer.

Examen och examensbevis

For medieteknik med inriktning pa interaktiva system

gller foljande regler for kandidatexamen:

+ Fullgjorda kurser om minst 120 poiing

+ Fordjupade studier pa 60 poingsniv inom amnet
datavetenskap

* Minst ett biamne om ligst 20 poing

+ Ett examensarbete om minst 10 poing

Forkunskaper och ansdkan

Forutom grundliggande behirighet krivs Matematik
kurs C, samt samhillskunskap kurs A med ligst betyget
godkind. (Standardbehsrighet D.4.1)

Fran gamla gymnasieskolan krivs matematik 3 ak fran
S.E. N, T eller 2 ik Te eller Komvux etapp 3, samhills-
kunskap 2 4k frén tva/trearig linje eller Komvux etapp
2 med ligst betyget 3.

an g6 I iVHS:

sig i en stindig forincring. For att ta till vara den dynamiken ér det

och den dagliga utbildni har en stor fiir

D= tekniker, gestalningsformer cch mdier som i programmels berist, befinner
att

Till bevis som uppfyller utbild-
i ska knytas imningen for

kandidatexamen:

‘material.

M
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Medieteknik med inriktning mot interaktiva system 120 poéang

Gemensamt

Samling fredagar 8-11 far infor-
mation,

genomgéng av den gAngna veckan,
planering av den kommande. presenta-

tionar av projekt m m.
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Medieteknik 2000-01 samt preliminart kursprogram ar 2 och 3
(varje ruta motsvarar 5 poang)

ar 1[datorteknik/OS | [databaser | [Videoteknik | [natematik

[webbproduktion | [Videoproduktion

|objektorienterad programmering i Java | |datastrukturer och algoritmer i Java

ar 2[ljudkunsk/musikprod | [datorkommunikation | [datorgrafik | [grafisk form

[liudproduktion | [3D-produktion

|soﬂware engineering

| [pberdttande genom manus, regi och scenog

ar 3[datasimulering | [projektledning | [kandidatarbete | [kandidatarbete

[spelproduktion | [mobilt internetproduktion

|0yborgteori, cyberspace, spelnarrationer | IIT:s idéhistoria i kdnsteoretiska perspektiv

M

version 1.9

Medieteknik 2001-02

lasperiod 1 27/8 - 19/10

lasperiod 2 22110 - 111

lasperiod 3 14/1 - 15/3

lasperiod 4 18/3 - 31/5

ak1
MEA007 for 10p ] [mEA00s for digitala medier A 10p
[DvAoo1 obj 10p | [DPT101 Datastrukt och algoritmer i Java 5p.
DVA009 il 5p ] [MAA102 Matematik for medi 8p
ak 2
Kurser som alla ska ldsa
MEA005 5p | [MEA003 Grafisk form for digitala medier 5p | [MEACO1 Copy for digitala medier 5p |
MEA002 for 5p

Valbara kurser

MEAO04 Ljud- och musikprod for dig medier A 5p

] [MEB0O4 Ljud- och musikprod for dig medier B 5p

] [MEB0OS Webbteknik for medi 5p

] [MEB003 Grafisk form for webben 5p

[MTA012 3D-modell och VR 5p IMA Karlskrona

] [MEBOOS Videoprod for digitala medier B 5p

] [MEB0O7 Videoteknik for digitala medier 5p

] [MEBO0O1 3D-animation for ik 5p

MEB002 | [MEC001 Digital 10p
Fér ak 3 (2002-03) géller féljande preliminéra kurser:
Alla Teknik Gestaltning
Proj (inkl ekonomi, Ljud- och videoteori 2D- 3D-animation (inriktning mot spel/entertainment, TV/video)
Kandidatarbete Al, kompilatorteknik, algoritmer Ljud- och musikproduktion
IT:s idéhistoria Matematik - 3D-teori Videoproduktion
Software engineering Webbproduktion

Matematik - fraktaler, perspektiv

M
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Medieteknik 2002-03 version 2.1
lasperiod 12/9 - 3/11 lasperiod 2 4/11 - 1911 lisperiod 3 20/1 - 23/3 lisperiod 4 24/3 - 8/6

ak 1, mt02

DVA013 0 for 10p ] [MAAO12 Matematik for &

MEAO14 Intr dat 2p

[mEAOS for 10p ] [mEAc0? for 10p

ak 2, mto1

Kurser som alla ska lasa

[MEA003 Grafisk form for digitala medier 5p | [MEAOS Att skriva for digitala medier 5p ] [mER013 for 5p

Valbara kurser

[MEAO15 Ljud- och musikprod fér dig medier A 5p ] [meson  digitala medier 5p

] [MEB00S Ljud- och musikprod for dig medier B 5p |

MEB007 Videoteknik for digitala medier 5p

| [MEB006 Videoprod for digitala medier B 5p

[MEA010 3D-visuali 5p | [MEB00 2D- och 3D-animation 5p
MEBO03 Grafisk form for webben 5p | [mesor2 for 10p
[MEAO11 Grdig spel2p _ |MEAO12 Dn dig spel 3p ] [DVBOT1 Férdjupni for MT 5p ] MEBO10 Produktion av digitala spel 5p
[MAAO13 Linjar Algebra 5p | [MAA09 Diskret matematik 5p |
ak 3, mto0
Kurser som alla ska lasa
MEC003 Projekimet 5p__|MEBO13 Tillimpade 115p | [ABAOO7 ITs idehistoria 5p
MEBO14Tillampade i 210p ] [MECo02 15p

MEBO015 Tilampade 35p |

it

Medieteknik 2003 — 04

version 2.6

l MAA023 Matematik
forts (valbar) 3p

Ak 1
MEAQ06 Videoproduktion for digitala medier A (oblig) 10p l l MAA022 Matematik fr MT 5p (oblig)
MEA014 ion till
datorsystem for MT DVAO13 Objektorienterad programmering fér MT 10p (oblig)
(oblig) 2p

l MEA007 Webbproduktion for medieteknik 10p (oblig) l

MEAQ09 At skriva for digitala
medier (oblig) 5p

MT (oblig) 5p

MEBO025 Tillimpade digitala medie-

produktioner (oblig) 10p

MEA013 Internetkommunikation for
medieteknik (oblig) 5p

l MEBO024 Digital musik- och ljudteknik (valbar) 15p

l MEBO020 Digital visuell form - 2D, 3D, animering (valbar) 15p

l MEB019 Digital visuell form - webb (valbar) 15p

l MEB023 Webbteknik for medieteknik (valbar) 15p

l MEB026 Digital speltekni (valbar) 15p

l MEB022 Digital videoteknik (valbar) 15p

|
1
|
|
1
1
|

Ak 3

MEC003 Projektmetoder l MEBO13 Tillimpade medieteknikprojekt (valbar) 15p

l ABAOO7 IT:s MEC002 Kandidatarbete for medieteknik (oblig) 15p

fér (oblig) 5p

(oblig) 5p

(valbar) 10p

Valbar kurs inom
eller utom MT 5p

MEBO14 Tillampade medieteknikprojekt
10}

|

Valbar kurs inom eller MEBO15 Tilldmpade
utom MT 10p medieteknikprojekt (valbar) 5p

|

lasperiod 1 lasperiod 2

lasperiod 3 lasperiod 4

v

v
v
v
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Medieteknik 2004 — 05

Ak1

MEA040 Grunder | medieteknik (oblig) 10p (5p) l

MEA046 Grundkurs i visuell form for MT
5p (obl)

version 1.5

MEA045 Grundkurs i
forproduktion for MT 3p
(oblig)

MEA030  Introduktion fill DVA026, 027 Objektorienterad programmering for MT 10p (oblig) (3p)

] l MEA029 Webbproduktion fér medieteknik 10p (oblig) ]

for MT
(oblig) 2p

Ak 2

MEA043 At skriva for digitala
medier (oblig) 5p

MEBO021 Idéarbete for
MT (oblig) 5p

MEA047 Internetdistribution for
medieteknik (oblig) 5p

MEBO025 Tillampade digitala
medieteknikproduktioner (oblig) 10p

l MEB024 Digital musik- och ljudteknik (valbar) 15p

l MEB020 Digital visuell form - 2D, 3D, animering (valbar) 15p

l MEBO019 Digital visuell form - webb (valbar) 15p

l MEBO023 Webbteknik fér medieteknik (valbar) 15p

l MEB026 Digital spelteknik 10p / MAAO13 Linjér algebra 5p (valbar)

l MEBO022 Digital videoteknik (valbar) 15p

Ak 3
MEC003 Projektmetoder l MEB031 Tillimpade medieteknikprojekt (valbar) 15p ] ABAO10 IT:s MEC004
tor (obiich 2 bete for (oblia) 15p
¢ (oblig) 5p
Valbar kurs inom MEB032 Tillimpade medieteknikprojekt
eller utom MT 5p (valbar) 10p
Valbar kurs inom eller MEBO033 Tilampade
utom MT 10p medieteknikprojekt (valbar) 5p
lasperiod 1 lasperiod 2 lasperiod 3 lasperiod 4
> > > >
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Programmets innehall 2000-01

Programmet innehéller tre delar som ska integreras med varandra.

Datavetenskap, medieteknik och gestaltning

Grundteknik omfattar kurser i datavetenskap med inriktning mot medieteknik,
medieteknik och gestaltning, d v s kurser i grundldggande scen , bild och ljud
gestaltning.

Reflektion

Reflektionen omfattar bl a projektledning, minniska- och datorinteraktion, bil
den som digital konstruktion, cyborgteorier, I'T’s idéhistoria, cyberspace, science
fiction och dataspelsnarrationer.

Projekt

Kurserna i grundteknik och reflexion ska tillimpas i olika digitala medier genom
projekt som bygger pa:

» idéskapande

» planering och finansiering

» genomforande

» reflektion

Projekten ska vara knutna till externa intressenter och spegla yrkesrelevanta ar
betssituationer.

i
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Medieteknik med inriktning mot interaktiva system ir en gestaltande profes
sionsutbildning som férenar digital teknik med det skapande och dramatiska
tiltet.

For Medieteknik med inriktning mot interaktiva system spelar begreppet ge
staltning genom produktion i digitala medier en avgérande roll.

Med gestaltning menar Medieteknik med inriktning mot interaktiva system
foljande:

De uttryck och den form tekniskt och estetiskt man ger ett kunskapsin

nehall for att sa starkt som mojligt fanga och vidmakthalla ett intresse hos
en tinkt mottagare.

Detta fordrar en forening av tanke och kinsla i planering och genomférande av
en produktion dir studenten soker kontakt med en 6nskad mottagare eller an
vindare.

Medieteknik med inriktning mot interaktiva system forutsitter att studen
terna far mojlighet att arbeta med och utveckla professionskunskaper. Professi
onskunskaperna ir bade de generella som krivs oavsett gestaltningens form och
innehall och de specifika professionskunskaperna som krivs for digital mediege
staltning.

De generella professionskunskaperna ir idéarbete, teamarbete, produktions
kunskap och mottagarkunskap.

For att idéarbete och teamarbete ska vara mojligt och for att utveckla mot

tagarkunskap, krivs kvalificerad analys och reflektion under och efter produk
tionen.
Reflektionen bestar av dialog med och feedback fran handledare som har nirhet
och distans till produktionen for att fungera som katalysator i osikra, problema
tiska situationer, utmana nir fragorna ska formuleras och medverka till att de
gestaltande ldroprocesserna blir synliga.

De specifika professionskunskaperna ryms inom tva kunskapsomraden:
» Digital visuell teknik och form
» Digital infrastruktur

Kunskapsomradena:

» Digital spelteknik och speldesign

» Digital audiell teknik och form

har utvecklats till tvd nya utbildningsprogram:
» Digitala spel 2004

» Digital ljudproduktion 2005
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