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Universitetslektor i datavetenskap

till BTH, Blekinge tekniska hogskola vid institutionen
for kreativa teknologier i Karlskrona

Diarienr: BTH 3.1.1-0252-2018

Arbetsbeskrivning:

Anstédllningen avser ett universitetslektorat med fokus pa visuell och interaktiv
datavetenskap, vilket inkluderar discipliner som datorgrafik, visualisering, spelteknik och
datoranvandning ddr manniskan star i centrum. | anstallningen ingar att bidra till
utvecklingen av var vixande forsknings- och utbildningsmiljé inom visuell och interaktiv
datavetenskap vid campus Grasvik, tillsammans med befintliga forskare och l&rare.
Utvecklingsarbetet bor ske i samverkan med omgivningen, foretag och civilsamhallet.
Dessutom ingéar undervisning pd kandidat-, magister- och doktorandniva - framst i
utbildningsprogram och forskning inom spelteknikomradet. | arbetet ingar dven att skriva
ansokningar om externa forskningsmedel pa saval nationell som internationell niva.

Behorighetskrav:
Behorig att anstéllas som universitetslektor inom annat &n konstnérlig verksamhet &r den
som har:

o avlagt doktorsexamen eller har motsvarande vetenskapliga kompetens eller nagon
annan skicklighet som &r av betydelse med hinsyn till anstallningens dmnesinnehall
och de arbetsuppgifter som ska inga i anstéllningen,

e visat pedagogisk skicklighet.

For vidare information om behdrighetskraven se ”Riktlinjer for anstéllning av ldrare och
utndmning av docent vid Blekinge Tekniska Hogskola”.

Meriterande kvalifikationer

o Dokumenterad erfarenhet och god kvalité av teoribildning, metodutveckling
och forskning i visuell och interaktiv datavetenskap

e Dokumenterad god kvalité och bredd pa pedagogiska meriter; kursutveckling
och kursgenomférande relevanta for amnesomradet

e Dokumenterad erfarenhet av realtidsgrafikprogrammering (2D/3D)

e Dokumenterad erfarenhet av att soka och beviljas extern finansiering

e Dokumenterad erfarenhet av samarbete med relevanta aktérer inom
industri/offentlig sektor

e  Dokumenterad god kommunikations- och samarbetsférméaga

o Dokumenterade goda kunskaper i engelska och svenska (vi forvéntar oss att en
icke svensksprakig befattningshavare ar villig att forvarva kunskaper i svenska
for att senare kunna undervisa pa detta sprak)

Avvagningen mellan kvalifikationerna
Forst beddms amneskompetensen och dérefter i lika mén den vetenskaplig och
pedagogiska skickligheten inom visuell och interaktiv datavetenskap i lika man.

Tjanstgéringsomfattning:
100%



Tilltrade:
Enligt 6verenskommelse

Varaktighet:
Tillsvidare

Kontaktpersoner:

Veronica Sundstedt, tel 0455-38 58 50
Mikael Asman (SACO), tel 0455-38 57 20
Carina Petersson (OFR), tel 0455-38 50 28

Ansdkan:

Valkommen med din ansdkan mérkt med diarienummer senast 2018-08-12. Skicka
ansokan till: diarium@bth.se. | sin verksamhet behdver hdgskolan bade kvinnors och
mans erfarenheter. Hogskolan valkomnar darfor ansékningar fran bade man och kvinnor
till alla slag av anstéllningar.

Instruktioner rérande utformningen av ansokan finns p& www.bth.se/lediga-tjanster eller
kan fas fran HR-avdelningen, tfn 0455-38 50 16.

Ovrigt:
Vi har valt medier for denna rekrytering och undanber oss darfor kontakt med
annonsséljare eller andra séljare av rekryteringstjanster.

Institutionen for kreativa teknologier

Institutionen for kreativa teknologier (DIKR) har ett fokus pa visuell och interaktiv
datavetenskap vilket inkluderar discipliner sdsom datorgrafik, visualisering, spelteknik
och datoranvandning dar manniskan star i centrum. En snabbt vaxande utmaning ar
insamling, bearbetning, analys och lamplig visualisering av data. Andra relevanta och
centrala utmaningar inkluderar hur manniskor, pa effektivt satt, interagerar med datorer
och hur forvarvade kunskaper kan integreras i design- och utvecklingsprocesser av nya
tekniska losningar. Exempel pa applikationsomraden inom grafik-, visualiserings- och
interaktionstekniker ar vetenskap, teknik, multimedia for mobila enheter, underhéallning,
infotainment, halsa, offentlig sektor, etc. Var forskning sker i huvudsak inom féljande
omraden:

« Datorgrafik och visualisering: Modellering, animering, rendering, virtuell verklighet
(VR), utdkad verklighet (AR), analys och behandling av bild- och videodata samt
effektiv visualisering och kommunikation av 2D- och 3D-data.

« Digital spelutveckling:  Spelutvecklingsprocesser, nya interaktionstekniker
(biofeedback) for spel, serious games samt spel for underhallning.

* Metoder och tekniker for manniska-dator-system: Manniska-datorinteraktion,
interaktionsdesign, visuell perception, anvandarstudier och 6gonstyrnings- och
dgonsparningstekniker.

DIKR &r ocksa involverade inom utbildning pa civilingenjors-, master-, och
kandidatprogram.

DIKR har ca 22 anstallda som bestar av professorer, larare/forskare, amanuenser,
doktorander och administrativ personal.

BTH, Blekinge Tekniska HOogskola

ar en av landets tydligast profilerade hdgskolor, dar IT och innovation for hallbar tillvaxt
star i fokus. 1 den utbildning och forskning som vi bedriver integreras teknik och IT aven
med andra amnen sdsom stadsplanering, industriell ekonomi, design samt halsa och vard
for att bidra till att 16sa samhéllets utmaningar. Allt vi gor pd BTH har tre tydliga
perspektiv: innovation, hdllbarhet och "in real life”, det vill sdga samarbete och utbyte
med bade naringsliv och samhalle. Utmarkande for BTH &r det nara samarbetet med
naringsliv och samhélle vilket genomsyrar bade utbildning och forskning pé& séval
regional, nationell som internationell niva. Vi bedriver uthildning och forskning pa hig
internationell nivd. P4 BTH finns tva fakulteter — fakulteten for datavetenskaper och
fakulteten for teknikvetenskaper.
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