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Universitetsadjunkt i datavetenskap

till BTH, Blekinge tekniska hogskola vid institutionen
for kreativa teknologier i Karlskrona

Diarienr: BTH 3.1.1-0292-2018

Arbetsbeskrivning:

I anstéllningen ingar undervisning pa kandidat - eller magisterniva , frimst inom omradet
"Datavetenskap / Utveckling av digitala spel" med fokus pa praktiska moment som
laborationer och projekt. Handledning av studenter inom d&mnesomradet kan ocksé inga.
Anstallningen avser undervisning inom program i digital spelutveckling. Anstallningen ar
inriktad mot 3D-programmering och spelutvecklingsprojekt. Undervisning kan ocksa
forvintas i angransande omraden. Anstillningen kan ocksd innehélla administrativa
uppgifter samt utveckling av kurser, nya och befintliga. Samverkan med det omgivande
samhéllet forvantas ocksa forekomma som en del av anstéllningen.

Behorighetskrav:
Behorig att anstéllas som universitetsadjunkt &r den som dels har:

+ avlagt hogskoleexamen pa avancerad niva eller har motsvarande kompetens eller
har ndgon annan skicklighet som &r av betydelse med hénsyn till anstallningens
amnesinnehall och de arbetsuppgifter som ska ingé i anstallningen,

»  visat pedagogisk skicklighet.

For vidare information om behérighetskraven se ”Riktlinjer for anstéllning av larare och
utndmning av docent vid Blekinge Tekniska Hogskola”.

AnstélIningsspecifika krav:

»  Dokumenterad undervisningserfarenhet av realtidsgrafikprogrammering (C/C++
med Direct3D 11+ eller OpenGL 4+)

«  Goda kunskaper i engelska och svenska, bade muntligt och skriftligt.

»  God kommunikations- och samarbetsformaga.

Meriterande kvalifikationer:
»  Dokumenterad erfarenhet av undervisning och kursutveckling
»  Dokumenterad erfarenhet av samverkan med det omgivande samhallet

Avvagningen mellan kvalifikationerna

Forst bedoms amneskompetensen och darefter i lika man den vetenskaplig och
pedagogiska skickligheten i lika man. Darefter bedéms den sokandes formaga att
samverka med det omgivande samhéllet.

Tjanstgéringsomfattning:
100%

Tilltréde:
Enligt 6verenskommelse



Varaktighet:
Tillsvidare

Kontaktpersoner:

Veronica Sundstedt, tel 0455-38 58 50
Mikael Asman (SACO), tel 0455- 38 57 20
Carina Petersson (OFR), tel 0455-38 50 28

Ansokan:
Valkommen med din ans6kan markt med diarienummer senast 2018-06-14. Skicka

ansokan till: diarium@bth.se

Instruktioner rérande utformningen av ansckan finns pa www.bth.se/lediga-tjanster eller
kan fas fran HR-avdelningen, tfn 0455-38 50 16.

Ovrigt:
Vi har valt medier for denna rekrytering och undanber oss darfor kontakt med
annonsséljare eller andra saljare av rekryteringstjanster.

Institutionen for kreativa teknologier

Institutionen for kreativa teknologier (DIKR) har ett fokus pa visuell och interaktiv
datavetenskap vilket inkluderar discipliner sdsom datorgrafik, visualisering, spelteknik
och datoranvandning dar manniskan star i centrum. En snabbt vaxande utmaning ar
insamling, bearbetning, analys och lamplig visualisering av data. Andra relevanta och
centrala utmaningar inkluderar hur manniskor, pa effektivt satt, interagerar med datorer
och hur férvarvade kunskaper kan integreras i design- och utvecklingsprocesser av nya
tekniska losningar. Exempel pa applikationsomraden inom grafik-, visualiserings- och
interaktionstekniker ar vetenskap, teknik, multimedia fér mobila enheter, underhallning,
infotainment, halsa, offentlig sektor, etc. Var forskning sker i huvudsak inom foljande
omraden:

« Datorgrafik och visualisering: Modellering, animering, rendering, virtuell verklighet
(VR), utokad verklighet (AR), analys och behandling av bild- och videodata samt
effektiv visualisering och kommunikation av 2D- och 3D-data.

« Digital spelutveckling:  Spelutvecklingsprocesser, nya interaktionstekniker
(biofeedback) for spel, serious games samt spel for underhallning.

* Metoder och tekniker for méanniska-dator-system: Maénniska-datorinteraktion,
interaktionsdesign, visuell perception, anvandarstudier och dgonstyrnings- och
ogonsparningstekniker.

DIKR &r ocksd involverade inom utbildning pa civilingenjors-, master-, och
kandidatprogram.

DIKR har ca 22 anstallda som bestar av professorer, larare/forskare, amanuenser,
doktorander och administrativ personal.

BTH, Blekinge Tekniska Hogskola

ar en av landets tydligast profilerade hdgskolor, dar IT och innovation for hallbar tillvaxt
star i fokus. 1 den utbildning och forskning som vi bedriver integreras teknik och IT dven
med andra amnen sasom stadsplanering, industriell ekonomi, design samt halsa och vard
for att bidra till att I6sa samhallets utmaningar. Allt vi gor pa BTH har tre tydliga
perspektiv: innovation, hdllbarhet och "in real life”, det vill sdga samarbete och utbyte
med bade naringsliv och samhalle. Utmarkande for BTH &r det nara samarbetet med
naringsliv och samhélle vilket genomsyrar bade utbildning och forskning pa saval
regional, nationell som internationell niva. Vi bedriver utbildning och forskning pa hog
internationell nivd. P4 BTH finns tva fakulteter — fakulteten for datavetenskaper och
fakulteten for teknikvetenskaper.
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