


FÖRELÄSNINGAR

Hur är det att vara student på BTH? Studenter och studentkåren berättar

Utbildningen Tekniskt basår – en god grund för ingenjörsstudier

Vad är mjukvara och vad gör egentligen en mjukvaruutvecklare? 

Ingenjörsutbildningar – vad gör en ingenjör? 

Tidigare studenten Martin Walfisz, grundare av Massive Entertainment 
(Assassins Creed, Far Cry 3 och Ground Control) och Planeto, berättar om sin 
resa från student till egenföretagare

Sal J1640

Sal J1650

12:25 – 12:55

11:15 – 11:45

12:00 – 12:45

13:15 – 14:15

14:00 – 15:00

SKÄRGÅRDSBÅT (CIRKA 50 MINUTER)

12:00  
14:00

Ta en tur med skärgårdsbåten och upplev Karlskrona från vattnet

BRYGGAN



RUNDVANDRINGAR (CIRKA 25 MINUTER)

Utforska och upplev Campus Gräsvik

Vill du bli planeringsarkitekt? Följ med och se deras spännande lokaler

Intresserad av marin- och maskinteknik? Följ med till Innovation Labs

Utforska och upplev Campus Gräsvik

Rundvandringarna utgår från informationsdisken intill restaurangen

12:15

12:30

12:00

13:30

13:00

14:00

13:15 Rundvandring för dig som är intresserad av mjukvaruutveckling

14:15

11:30 Rundvandring för dig som är intresserad av mjukvaruutveckling

Vill du bli sjuksköterska? Följ med upp till fjärde våningen där de håller till

Vill du bli planeringsarkitekt? Följ med och se deras spännande lokaler

11:30 Intresserad av marin- och maskinteknik? Följ med till Innovation Labs 

Vill du bli sjuksköterska? Följ med upp till fjärde våningen där de håller till

11:30 Webbprogrammering på campus eller distans? Följ med till labbsalarna för en kort introduktion

13:15 Webbprogrammering på campus eller distans? Följ med till labbsalarna för en kort introduktion
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HITTA RÄTT PÅ ÖPPET HUS

 UTBILDNINGAR
 1.  Sjuksköterskeprogrammet
 2.  Tekniskt basår
 3.  Webbprogrammering
 4.  Software Engineering
 5.  Civilingenjör i industriell ekonomi
 6. Civilingenjör i maskinteknik
  Högskoleingenjör i maskinteknik
 7.  Civilingenjör i marin teknik
     8. Civilingenjör i mjukvaruutveckling
 9.  Civilingenjör i datorsäkerhet 
  Högskoleingenjör i IT-säkerhet
 10.  Civilingenjör i AI och maskininlärning
 11.  Civilingenjör i spel- och programvaruteknik
 12.  Digital ljudproduktion
 13.  Digital bildproduktion
 14.  Digitala spel
 15.  Fysisk planering
 16.  Spelprogrammering
 17.  Technical artist i spel

UTSTÄLLARE
    18.  WOX – Network of female engineers 
     19.   Plankan  – linjeförening för fysisk planering
  20.  Språkverkstaden
  21.  Studenthälsan
 22.  Studievägledare  
 23.   Ställ frågor om antagning
 24.  Funka – studera med funktionsvariation
 25.   BTH idrottsakademi
   26.  Visit Karlskrona
  27.  Drömuppdraget
 28.  Kreativum
 29.   Sveriges Arkitekter
 30.   Studentkåren och utbildningsföreningar
 31.   Internationella kontoret – ställ frågor om  
  utlandsstudier

UPPLEV OCH PROVA-PÅ
32.  Biblioteket - besök vårt fina bibliotek. 
      Vad gömmer sig här? 
33.  Utforska teknik och experimentera i 
      Makerspace-labbet
34.  Internationella BTH  – ta en fika, möt studenter  
      och spännande kulturer
35.  Prova på hur det är att arbeta som 
      planeringsarkitekt
36.  Testa datorspel utvecklade av BTH-studenter
37.  Lär dig HLR, hjärt- och lungräddning
38.  Åk en gratis tur med skärgårdsbåten, avgångar  
      12:00 samt 14:00
39.  Programmera och tävla med Kreativum 
40. Lär dig mer om Karlskrona och Blekinge, vad    
      finns det att hitta på här?
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VÅNING 2

VÅNING 1



AKTIVITETER 

Lär dig hjärt- och lungräddning 
med våra studenter och lärare från 
sjuksköterskeprogrammet.

Prova på hur det är att  
arbeta som planerings- 
arkitekt. 

Testa datorspel utvecklade 
av BTH-studenter.

Rundvandringar, utforska vårt 
campus. 

 VÅNING 2

Möt internationella BTH
Studenter visar upp sina hemländer och 
internationella kontoret informerar om 
möjligheter att studera utomlands.

Utforska teknik och experimentera i Makerspace-labbet 
Här finns 3D-printers, VR-glasögon, robotlego, internetuppkopplad  
elektronik, 3D-scanners och digitalt lego tillgängligt för dig att prova.

Besök BTH:s bibliotek 
Vårt fina bibliotek har en 
inbjudande studiemiljö med 
grupprum och utsikt över 
havet.

Kreativum finns på plats och du kan programmera, testa  
robotar och tävla.

 VÅNING 1

Åk en tur med skärgårdsbåten som förtöjer vid bryggan på campus.
Avgångar: 12:00 samt 14:00.

 UTOMHUS





FEM SKÄL ATT VÄLJA BTH

NYTTIGA KONTAKTER
Studievägledare nås på:
studievagledning@bth.se

Studentkåren nås på:
styrelsen@bthstudent.se

Har du frågor om bostäder, kontakta:
bostad@bthstudent.se

1 
Stark profilering – en teknisk högskola med fokus 

på IT och hållbarhet

2
Nära samarbete med näringsliv och samhälle

3
Internationell miljö – studenter och lärare från cirka 

70 länder

4
Samhällsnyttig forskning som gör skillnad

5
Små studiegrupper och nära till dina lärare


